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Paslaugy paradigma yra teoriniy ir metodiniy prielaidy visuma, kuri kompiuteriniy sistemy karimq na-
grinéja kaip jy komponavimgq is programiniy paslaugy. Tai besivystantis kompiuteriniy sistemy karimo
badas, todél egzistuoja didelé sqvoky sampraty jvairové, laikomasi skirtingy poZiariy. Straipsnyje na-
grinéjami paslaugy modeliai - analizuojamos paslaugy apibréztys, aptariamas ir lyginamas panasiy
elementy, priklausanciy skirtingiems modeliams, turinys. Pateikiamas programinés paslaugos apiben-
drintas modelis, pabréziant svarbq koncepty, jvardyty terminais ,,paslaugos sqsaja’; , paslaugos reali-
zacija’; ,,kontraktas” Parodoma, kad daznai j paslaugos modelj yra jtraukiami ir paslaugy sistemos ar-
chitektaros elementai. Sio darbo tikslas — apibrézti apibendrintq paslaugos modelj ir parodyti, kad jis

neturéty apimti architekturinius sprendimus lemianciy elementy, nes tai perpina sistemy gyvavimo ciklo

skirtingy stadijy turinius.

Pagrindiniai ZodZziai: programiné paslauga, paslaugos modelis, paslaugy architektaros stiliaus

sistema.

Ivadas

Kompiuterings sistemos tampa ne tik vis su-
détingesnés, bet ir keiciasi ju ypatumai — sie-
kiama sukurti nesunkiai modifikuojamas,
patikimas, robastiSkas sistemas, mazinti
ju ktrimo trukme. IS paslaugy sudarytos
sistemos yra naujo pobiidZio sistemos, ku-
riy pagrindinis konstrukcinis elementas —
stambaus grudétumo paslaugos, teikiamos
bet kokiam naudotojy skaiciui. Be to, nau-
jas sistemy kiirimo modelis charakterizuo-
jamas ,,visur esancia” saveika su paslau-
gomis, todél didesng prasme turi loginés, o
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ne techninés ar fizinés kuriamos sistemos
ribos.

Terminas ,,paslauga® vartojamas jvai-
riuose kontekstuose ir sprendziant skirtin-
gas kompiuteriniy sistemy kiirimo proble-
mas. Daug painiavos kelia straipsniuose
pateikiamos jvairios paslaugy apibréztys ir
skiriamos paslaugy rtsys. Tokia jvairové
neiSvengiama bet kurios paradigmos pra-
dingje formavimosi stadijoje, taciau svar-
bu suprasti, kad reikia i$siaiskinti naudo-
jamy paslaugos modeliy skirtumus, nes jie
lemia tiek paslaugy kiirimo, tiek paslaugy
architektiiros stiliaus sistemy (angl. Servi-



ce-Oriented Architecture) ypatumus. Stan-
dartizavimo problemas sprendZiancios
organizacijos, tokios kaip OMG, OASIS,
W3C, yra sudariusios paslaugy architek-
tiros stiliaus sistemy pavyzdini modelj ir
ontologija, paslaugos metamodelj, api-
bréze skaitymo paslaugy architektiira, ir
ju inasas neabejotinas. Taciau deklaruoti
vieno supratimo, bendros kalbos sukiri-
mo tikslai vis dar yra tik i§ dalies igyven-
dinti. Sie klausimai yra nuolat aptariami
moksliniuose straipsniuose (Portier, 2007;
Cace, 2008; Lewis, 2010) ir diskusijy fo-
rumuose.

Siame darbe nagringjami paslaugy
modeliai — analizuojamos paslaugu api-
bréztys, aptariamas ir lyginamas panaSiy
elementy, priklausanéiy skirtingiems mo-
deliams, turinys. Naudojama paslaugos
samprata turi biiti aiSki dél dviejy svar-
biausiy priezaséiy. Pirma, paslaugos ir ju
specifikacijos turi biiti vienareikSmiskai
suprantamos kompiuterizuotos sistemos
kiiréjy, nes jie turi sudaryti paslaugy rin-
kinj arba pasinaudoti jau egzistuojanciu
paslaugy rinkiniu kaip pagrindu kompiu-
terinei sistemai sukurti. Antra, kad galéty
gauti ne tik paslauga, bet ir ta rezultata,
kurio nori, naudotojas turi aisSkiai supras-
ti ir pasirinkti tinkama paslauga. Pirmoje
Sio straipsnio dalyje pirmiausia apraSoma
naudojama paslaugy modeliy analizés
metodika. Véliau pateikiamos paslaugy
apibréztys ir aptariami placiausiai zinomi
paslaugy modeliai. Nusakomas progra-
minés paslaugos apibendrintas modelis,
pabréziant terminais ,,paslaugos sasaja”,
,paslaugos realizacija”, , kontraktas” jvar-
dyty koncepty svarba. Antroje straipsnio
dalyje aptariami su paslaugy architektiiros
stiliumi susij¢ konceptai, parodoma jy ir
projektiniy sprendimy priklausomybé. Pa-
baigoje pateikiamos i§vados.

Sio darbo tikslas — apibrézti progra-
ming paslauga sudarant apibendrinta jos
modelj ir parodyti, kad paslaugos modelis
neturéty apimti architekttrinius sprendi-
mus lemianc¢iy elementy, nes tai perpina
sistemy gyvavimo ciklo skirtingy stadijy
turinius.

Programiniy paslaugy modeliy
analizé

Paslaugos yra esminé kompiuterizuoty
paslaugy sistemy konstrukcija. Priezas-
¢iy, del ko literatiiroje randama daug pa-
slaugos sampraty ir apibréz¢iy, yra kelios:
a) paslaugos naudojamos skirtingy riisiy
sistemoms kurti — programy, informaci-
néms ar techninéms; b) net ir vienos sis-
temos kontekste skiriamos skirtingy rasiy,
kurios aptartos Besson, Caplinsko (2009),
Lupeikienés, Bagusytés (2009) darbuose,
paslaugos; c¢) paslaugos nagrin¢jamos kaip
skirtingy sistemos gyvavimo ciklo stadiju
artefaktai. Siame skyriuje aptarsime pa-
slaugos samprata ir naudojamus paslaugy
modelius.

Paslaugy modeliy analizés metodika

Analizuojant literatliroje  aprasytus
paslaugy modelius taikomas koncepcinés
analizés metodas. Jis leidZia nustatyti kon-
cepty prasme, apibréziant salygas, kurias
turi tenkinti esyb¢, kad galéty buti laiko-
ma nagrinéjamu konceptu. Kitaip sakant,
nustacius definityvines koncepty savybes,
galima palyginti skirtingus literatiiroje ap-
raSomus rezultatus. RySiams tarp koncepty
ir juy prasmei nustatyti taikomas rySiy ana-
lizés (angl. relational analysis) metodas.
Nagrinéjamy koncepty ir rySiy panasumy
bei skirtumy nesiekiama jvertinti kiekybis-
kai, tiksliai pamatuojant ju artuma. Toks
paslaugy modeliy ir architektiiriniy spren-
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dimy tyrimas dar gali biti apibidinamas
kaip kokybinis ir stebimasis.

Nors nagrinéjama tyrimy sritis santyki-
nai nauja, literatiiros yra labai daug. Todél
siaurinant analizuojamy S$altiniy paieskos
sriti daroma prielaida, kad reprezentatyvia
paslaugy modeliy aibe¢ galima sudaryti { ja
jungiant paslaugy modelius, kuriuos sudaré
a) standartizavimo problemas sprendzian-
¢ios organizacijos — OMG, OASIS, W3C,
The Open Group, b) imonés, vykdancios
tyrimus ir kurianc¢ios programinius pro-
duktus bei jrankius paslaugy sistemoms,
pavyzdziui, ,,Microsoft®.

Paslaugy modeliai ir jy palyginimas

Paslauga yra esminis paslaugy sistemy
elementas. Paslaugy modeliy nagrinéjimas
Siame darbe i§ pirmo Zvilgsnio gali pasi-
rodyti perteklinis ir nereikalingas. Taciau
kuriantieji paslaugy sistemas ir rasantieji
apie jas vartoja skirtingas kalbas, tais pa-
¢iais terminais jvardija Siek tiek skirtingus
turinius, turi skirtingus pozitrius. Tai ne
tik sukelia neaiSkumuy, bet ir klaidina.
Paslauga vadinsime budus, kuriais
siejami poreikiai ir galimybés (1 pav.), o
programing paslauga apibrésime pateikda-

mi apibendrinta paslaugos modelj, kuriam
nusakyti parinkta minimali nesusiklojan-
¢iy koncepty aibé.

Paslaugos yra skirstomos { verslo ir
vieSasias paslaugas, i skirtas naudotojams
ir naudojimosi turimais iStekliais (infras-
truktlros) paslaugas, | bazines, tarpinin-
kavimo, procesy (angl. process-centric) ir
iSorei teikiamas paslaugas. Taciau nepri-
klausomai nuo to, kokio tipo yra paslauga,
ji visada sudaryta i sasajos ir realizacijos.
Kad biity galima pasinaudoti paslauga, turi
biti sudarytas kontraktas ir zinomas pri-
eigos (angl. port, end point) taskas. Api-
bendrintam paslaugos modeliui paaiskinti
pateiksime koncepty apibréztis, kurios at-
spindi ir pasirinkta koncepcini pozifiri.

Pritaikg¢ koncepcinés analizés ir rySiy
analizés metodus tiriamiems paslaugos
modeliams, nusakysime programinés pa-
slaugos apibendrinta modelj, pabrézdami
koncepty, ivardyty terminais ,,paslaugos
sasaja“, ,,paslaugos realizacija“ ir ,kon-
traktas®, svarba.

Siekdami vienareik§miskai identifikuo-
ti esminius nagrin¢jamy paslaugy modeliy
skirtumus, toliau apibréSime vartojamy
koncepty reikSmes:

POREIKIAI SUSIEJIMO GALIMYBES
BUDAI
1
Verslo | g Paslauga 1 Programy Zymeéjimas
procesas 1 paketas |
\\ Q Verslo procesas
P
vl | ] pata
procesas 2 P
™ Paslauga 2 1] |
Verslo Programy Programy paketas
procesas n paketas 3 .
<+— Rysys

1 pav. Paslaugos samprata
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Prieigos taskas

Zyméjimas

O Elementas

-a— RySys

2 pav. Programinés paslaugos apibendrintas modelis

Paslaugos interfeisas yra saveikos su
paslauga formos ir turinio specifikacija.
Interfeise aprasomos teikiamos galimybés,
konkrec¢iau — galimybiy, nusakomy opera-
cijomis, specifikacija ir praneSimy mainy
protokolas, nurodantis, kaip pasinaudoti
teikiamomis galimybémis. Paslauga gali
turéti kelis skirtingus interfeisus, kad ja
bty galima teikti pagal skirtingus proto-
kolus.

Paslaugos realizacija vadiname pa-
slauga realizuojancia programa, kitaip ta-
riant, programinj agenta, kuris realizuoja
paslaugos sasaja specifikuota funkcionalu-
ma, uztikrina reikiamas paslaugos savybes
ir padaro numatyta poveiki pasauliui. Pa-
slauga gali biiti realizuota jvairiais biidais,
skirtingomis
taciau bet kuri i§ ty realizacijy turi uzti-
krinti visas sasajoje aprasSytas paslaugos
savybes.

Kontraktas yra susitarimas, kuriame
apibréztos paslaugos teikéjo ir gavéjo sa-
veikos taisyklés. Kontraktas apraso pa-
slaugos funkcionaluma ir jos kokybines
charakteristikas, gavéjui keliamus reika-
lavimus, praneSimu struktiira. Kontrakte

programavimo kalbomis,

paprastai biina apibréztas ir paslaugos po-
veikis pasauliui.

Prieigos taskas yra vieta (adresas),
1 kurig kreipiamasi, kad biity suteikta
paslauga.

Programine paslauga vadiname kom-
piuteriniame tinkle teikiama paslauga, re-
alizuojama tam tikra programa. Saveikos
su paslauga forma ir turinys, atliekamos
operacijos ir juy sekos, pranesimy mainy
protokolas ir saveikos taskai yra nurodo-
mi paslaugos sasajoje. Paslaugos teikéjas
ir gavéjas sutaria del paslaugos teikimo /
gavimo salygu ir numatomo rezultato, va-
dinamo poveikiu pasauliui, ir funkcionalu-
mo, specifikuoto kontrakte. Paslaugos tei-
kéjo ir gavéjo galimus veiksmus paslaugos
teikimo / gavimo metu dar riboja polisas,
kuris papildo kontrakto salygas ribojimais,
bendru atveju privalomais visiems kon-
trakto dalyviams.

Polisu vadinsime ribojimus, regla-
mentuojancius paslaugos dalyviy elgsena.
Polisa subjektyviai nustato paslaugos tei-
kéjas siekdamas apriboti paslaugos gavéjo
galimus veiksmus, ir atvirksciai. ISskirtiné
poliso savybé, kad jo ribojimai gali buti
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kei¢iami paslaugos teikimo metu. Jis nu-
sako tokias dinamines paslaugos savybes
kaip saugumas (pvz., autentikacija, rysio
kriptavimas), auditas ir pan.

Paslaugos poveikiu pasauliui vadin-
sime pamatuojama paslaugos suteikimo
rezultata.

Apibendrinant koncepcinés analizés
metodo taikymo pasirinktiems paslaugy
modeliams rezultatus 1 lenteléje pateikia-
mi paslaugy modeliai ir ju palyginimas:
i8tirty modeliy pagrindiniy koncepty (,,pa-
slaugos sasaja®, ,paslaugos realizacija®,
»kontraktas® ir ,,prieigos taskas) reikSmés
ir pabrézti ju skirtumai kity tiriamuose pa-
slaugos modeliuose vartojamy koncepty
(,,paslaugos teikéjas®, ,,paslaugos gavé-
jas®, ,,polisas®, ,,poveikis pasauliui*) kon-
tekste.

Nagrin¢jamos programiniy paslaugy
sampratos 1§ esmés nesiskiria, taciau skir-
tingose apibréztyse akcentuojami skirtingi
ju ypatumai.

OASIS pateiktoje pavyzdinéje paslau-
gy stiliaus sistemy architektiiroje (Estefan
ir kt., 2009) nusakant paslauga pabrézia-
mas poreikiy ir galimybiy susiejimo me-
chanizmas, t. y. paslauga — tai galimybiy ir
poreikiy susiejimo budai.

»The Open Group“ sudarytoje pas-
laugu architektiiros stiliaus ontologijoje
(OpenGroup, 2010) pabréziami du aspek-
tai — paslauga yra veikla, teikianti specifi-
kuota rezultata, ir paslauga yra loginé vei-
klos iSraiSka. Apibrézdami paslauga ,,The
Open Group® akcentuoja paslaugos nau-
dojamuma, paslaugos komponuojamuma
ir paslaugos atstovavima.

OMG, pristatydami paslaugy architek-
tiros modeliavimo kalba SoaML, pateiké
paslaugos modelj (Berre, 2008), kuriame
pabréziama paslaugos teikimo galimybé.
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Kitaip tariant, paslauga matoma kaip ge-
béjimai ja teikti.

W3C parengé pasaulinio saityno pas-
laugu architektiira (Booth ir kt., 2004)
apibrézdami jos funkcinius elementus ir
ju rysius. Nors nusakydami paslauga W3C
pabrézia, kad paslauga jie mato kaip abs-
trakty iStekliy, labai pabréziamas ir paslau-
gos uzduoties vykdymo aspektas. Paslau-
ga, kaip ir OMG, isSreiSkiama pajégumu
atlikti uzduot;.

Palyginus tiriamy modeliy koncepty
apibrézimus galima pastebéti nedideliy
skirtumuy, kurie daro itaka tolesniems pro-
jektavimo sprendimams. Prieigos taskai
vienuose paslaugos modeliuose aprasyti
paslaugos aprase, kiti modeliai sitlo pri-
eigos taskus aprasyti paslaugos sasajoje.
Polisas vienu atveju apibréziamas kaip
papildomas veiksmy ribojimas, galiojantis
bendram paslaugos gavimo / teikimo pro-
cesui, o kitu atveju jis laikomas subjekty-
viomis paslaugos gavéjo ir paslaugos tei-
kéjo veiksmus ribojanciomis salygomis,
kurios prie§ teikiant paslauga yra suderi-
namos ir itraukiamos i kontrakto salygas,
t.y. polisas laikomas kontrakto dalimi. [do-
mus ,,The Open Group* pasitilymas uzuot
projektavus paslaugos teikéjui ir paslaugos
gavéjui atskiras esybes, kaip kituose mo-
deliuose, naudoti paslaugos dalyvio esybe,
o kuris i§ dalyviy atlieka koki vaidmeni,
nurodoma tik pasirasant kontrakta, t. y.
sistemos realizavimo etape, pradéjus teikti
programing paslauga. Paslaugos poveikis
pasauliui vienuose i§ nagrinéty paslaugy
modeliy apibréziamas kontrakto salygose,
kituose jis nusakomas bendrame paslaugos
aprase. Vienu atveju poveikis pasauliui yra
garantuojamas, o kitu atveju patogiau pro-
jektuoti paslaugos tarpininka su automati-
zuotu paslaugos pasirinkimu.



Lentelé. Paslaugy modeliai ir jy koncepty palyginimas

Konceptas | ApraSymas
Paslaugos L. " L e
sasaja Sasaja apibrézia prane§imy tipus ir apsikeitimo jais eiga.
P:;?;igs Tai dokumenty, aprasanc¢iy paslaugos sasaja ir semantika rinkinys.
W3C Kontraktas isreiSkia bendra paslaugos teikéjo ir paslaugos gavéjo
Kontraktas |susitarima dél jiems atstovaujanciy programiniy agenty saveikos. Cia
apibréziamas poveikis pasauliui.
Prieigos Specifiné vieta pasiekti paslauga naudojant specifinj protokola ir duomeny
taskas formata.
Tai priemoné, saveikauti su paslauga. Ji apibrézia praneSimy semantika,
Paslaugos | struktiira. Cia i§vardyti galimi paslaugos dalyviu veiksmai ir operacijos.
sasaja Specifikuojami galimi jvykiai, paslaugos orkestravimo, choreografijos
savybés.
Paslaugos aprasas yra dokumentas ar dokumenty rinkinys, apibréziantis
Paslaugos inforrnac.ija(,. reikalinga pa}slaug0§ gavimui, _ske%bimui, I}.zludojimui ir.
. valdymui. J{ sudaro ne tik sasaja, bet ir kita informacija, padedanti
OASIS aprasas - s . . “
nuspresti dél paslaugos tinkamumo, — protokolas, saveikos taskas,
paslaugos funkcionalumas, polisas, kontraktas.
Kontraktas Paslaugos dalyviq s'usitari'mas. I.’ri§§ kontrakto pasiraS§yma prie kontrakto
salygu yra derinami dalyviy polisai.
Pricigos Vietg, aprasyta paslaugo§ apr.aée, kur turi buti a.dresuojami }.)raneélimai
tadkas saveikaut su paslauga. Kiekvienam paslaugos atlickamam veiksmui yra
savas prieigos taSkas ir su juo susietas protokolas.
Passi:;jios Dalyviy saveikos ir keitimosi informacija su paslauga buidas.
Paslaugos dalyvis gali buti teikiantis paslaugg arba ja gaunantis. Jis gali
Dalyvis teikti ar gauti keleta paslauguy. Jei paslauga teikia — jis paslaugos teikéjas,
Open jei gauna — paslaugos gavéjas.
Group - -~ — ; :
Atstovas Vlej[a. (afire.sas), kur kreipiamasi uzsakant paslauga (viena ar kelias
pasirinktinai).
Susitarimas tarp dvieju ar daugiau Saliy. Kontraktas nustato, kuris i$
Kontraktas |dalyviy yra paslaugos gavéjas, kuris paslaugos teikéjas. Kontrakte
specifikuojamas poveikis pasauliui.
Paslaugos quaj a nusa}ko sayeik0§ ‘ir ko'muni'kavimo pr(?tokolaj kaip tink.an.@i naudot%
sasaja ir reahzuot} paslauga. Cia apibréziama dalyviy atsakomybé teikti ir naudoti
paslaugg. Cia specifikuojami ir prieigos taskai.
Yra paslaugos teikéjo ir gavéjo susitarimo specifikacija, kokia informacija,
OMG Kontraktas | produktais, verte ar jsipareigojimais bus kei¢iamasi. Cia specifikuojamas
paslaugos funkcionalumas, saveikos sasajos, choreografija ir polisai.
Ptr;;l(ga(s)s Prisijungimo vieta, kur konkreti paslauga yra uzsakoma.
pizlslllios Vieta (adresas), kur teikiama konkreti paslauga.
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Visi Sie skirtumai vienaip ar kitaip atsispin-
di sistemos architektiiroje, jeigu ji kuriama
pasirinkus konkrety paslaugos modelj. Sia
itaka architekttiriniams sprendimams apra-
Sysime kitoje straipsnio dalyje.

Palyginus tiriamus paslaugos modelius
su pirmiau apibréztu apibendrintu progra-
minés paslaugos modeliu (jis vaizduoja-
mas 2 pav.), pagrindiniai tirty modeliy ele-
menty turiniy skirtumai pateikti lenteléje
»Paslaugy modeliai ir jy palyginimas®.

Paslaugos modeliy ir projektiniy
sprendimy priklausomybé

Detaliai iSnagringj¢ pristatytus paslaugy
modelius galime nurodyti ju ypatybes ir
galima jtaka tolesniems architektiiriniams
sprendimams jy realizacijos etape. Nagri-
néjamas architektiiros sprendimo pasirin-
kimo aspektas schemiskai pavaizduotas
3 paveiksle.

Dél skirtingai suprantamy ir apraSo-
my paslaugos modeliy koncepty skiriasi
projektuojamy sistemy architektiira. Jei
»The Open Group* pavyzdziu atsisakysi-
me paslaugos gavéjo ir paslaugos teikéjo
koncepty, turésime projektuoti paslau-
gos dalyvio esybe. Su tuo susij¢ saugos
klausimai, nes architektiiriniu sprendimu
i§ anksto neapribojus paslaugos gavéjo
veiksmy gauti paslauga, tuos ribojimus

Paslaugos
modelio
pasirinkimas,

Architekttirinis Architekturinis
sprendimas A sprendimas B

Architektirinis
sprendimas ...

vélesniuose projektavimo etapuose reikia
realizuoti papildomais komponentais ar
kitais programiniais sprendimais. Atsi-
randa dalyvio vaidmenys, ju priskyrimo ir
valdymo komponentai. Sistemos architek-
tiros lygmeniu keiciasi sistemos saugumo
realizavimo metodai.

OASIS ir W3C issiskiria tuo, kad mo-
delyje naudoja paslaugos aprasa. Sis ele-
mentas lemia, kad atitinkamas dokumen-
tas ar dokumentai su paslaugos aprasu atsi-
rasty busimoje sistemoje. Reikia numatyti,
kaip tas dokumentas bus sudaromas (ran-
kiniu budu, automatiskai ar gal net bus pa-
sinaudota specialia paslauga), kur jis bus
ikeliamas ir saugomas, kas ji valdys. Visa
tai yra sistemos projektavimo uzdaviniai,
iSkylantys pasirinkus tam tikra paslaugos
modelj.

Kai paslaugos poveikis pasauliui yra
apibréziamas ne kontrakte, o paslaugos
aprase, projektuojant sistema, automatis-
kai reikia i architektiirg itraukti papildomus
komponentus, pavyzdziui, tarpininkag —
skelbimo lenta, kuris atliks veiksmus su
paslaugos aprasu, pavyzdziui, skelbs sil-
lomos paslaugos apraSa. Panasi situacija
susidaro skirtingose vietose projektuojant
paslaugos prieigos taskus.

Polisas, kuri i§ anksto apibrézia pa-
slaugos teikéjas, paslaugy sistemos ar-

Zyméjimas
Q Sprendimas
Sprendimo
‘Architekttrinis pl'
sprendimas Z galimumas

3 pav. Architektiirinio sprendimo pasirinkimas
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chitektiiroje veikia kaip bendras, visiems
architektiiriniams sluoksniams galiojantis
komponentas. Jei buity vadovaujamasi pa-
slaugos modeliu, kur polisai yra derinami,
keic¢iami, pritaikomi ir suvedami { kontrak-
to salygas, tai sistemos architektiiroje poli-
so komponentas dalyvauty kaip kontrakto
komponento sudedamoji dalis ir paprastai
veikty tik paslaugos kokybés valdymo
lygi.

Poliso reikalavimy integravimas i kon-
trakto salygas mazina paslaugu sistemos
lankstuma, netenkama galimybés naudoti
dinamines paslaugos savybes. Sis i3skir-
tinis bruozas — keisti poliso reikalavimus
paslaugos teikimo metu, suteikia paslaugu
sistemoms pranasuma, palyginti su objek-
tine ar komponentine paradigma. Sia gali-
mybg apribojus, sistemos architektas turés
atitinkamai pakeisti paslaugy sistemos ar-
chitekttira, itraukti papildomus sisteminius
komponentus ar kitais architektliriniais
sprendimais kompensuoti dinamiskumo
trikuma.

Dar viena grupé paslaugos modelio su-
darymo sprendimuy, kurie daro itaka archi-
tektdirai, yra | programinés paslaugos mo-
delj jtraukiami elementai, kurie vélesniuo-
se projektavimo etapuose riboja sistemos
architektiiriniy sprendimy pasirinkima.

,»The Open Group* akcentuojamas pa-
slaugos atstovavimas tolesniuose igyven-
dinimo zingsniuose turés igyti papildomo
elemento ,,Paslaugos atstovas‘ pavidala, ir
Sis elementas atliks papildomo paslaugos
tarpininko ir saveikos tasko vaidmeni. To-
kiu elemento pavyzdziu galéty biti ,, The
Open Group* paslaugos modelyje naudo-
jamas saveikos taskas (Atstovas), kuris
sukuria papildoma prieigos iki paslaugos
sluoksni. Pagal §{ modeli paslaugos gavé-
jas kreipiasi biitent | saveikos taska, o jau
ten sprendziama, kokia programing paslau-
g3, kurj paslaugos funkcionaluma, kurios
versijos ir per kuria sasaja paslauga bus
suteikta. Tokiu btidu mes gauname papil-
domo lankstumo teikti paslaugy ivairove
ir siekti kokybés rodikliy, bet architekti-
riSkai su paslaugos atstovo atsiradimu ap-
ribojame paslaugos teikimo schemos pasi-
rinkima. [ paslauga kreipiamasi tik per pa-
slaugos atstova, o teikiama per ten pat, arba
paslaugos gavéjas nukreipiamas i konkrety
prieigos taska, kur realiai teikiama paslau-
ga. Sie sprendimai schemiskai pavaizduoti
4 paveiksle.

Sis elementas (Atstovas — Saveikos tas-
kas), atsiradgs paslaugos modelyje, riboja
sistemos projektavimo galimybes, nes
itraukia papildoma paslaugos tarpininka.

Saveikos taskas

1. Kreipimasis (Brokeris)

Paslaugos 4. Teikiama paslauga

gavéjas

2. Uzklausa

3. Atsakymas Zyméjimas
Elementas
Paslaugos
teikejas }
«+— Rysys

4 pav. Paslaugos tarpininkas (Brokeris)
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Be to, vadovaujantis ,,The Open Group*
paslaugos modeliu i§ visy galimy atstovo
sprendimy: Pirslio (angl. Matchmaker),
Verbuotojo (angl. Recruiter), Brokerio
(angl. Broker), Tarpininko (angl. Facilita-
tor) ir kity, sistemos architektiiroje i§ anks-
to numatoma jgyvendinti blitent brokerio
sprendima. Toks architektiiriniy sprendimy
ribojimas gali sukelti problemy igyvendi-
nant sistemai iSkeltus reikalavimus.

Savaime suprantama, kad elemen-
tai ,,Paslaugos tarpininkas“ (angl. Me-
diator), ,,Paslaugos igaliotinis“ (angl.
Proxy), ,lmonés paslaugy magistralé*
(angl. Enterprise Service Bus), kuriuos
labai mégsta tie, kurie praktiskai kuria
ir diegia programiniy paslaugy sistemas
1 paslaugos modelj, neturi bti jtraukti,
nes jie yra sistemos architektiiros kom-
ponentai.
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SERVICE MODELS AND THEIR RELATION TO DESIGN DECISIONS

Marius Kazilitinas

Summary

The service-oriented paradigm is still a recent develo-
pment approach to computerized systems, so there are a
wide variety of definitions of its concepts. In this paper,
we focus on the service model. We analyse different ser-
vice definitions and service model element definitions,
which are discussed and compared with similar ele-

ments in different models. A software service model is
presented, emphasizing the importance of the concepts

CLINTS

identified by the terms “service interface”, “services re-
alization”, and “contract”. The aim of the paper is to de-
monstrate that the service model should not include the

elements that impact the further design decisions.
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