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Programinés jrangos lokalizavimas — vienas svarbesniy veiksniy kompiuteriy taikymo srityje. Pasau-
lyje beveik sutartinai iSskiriami du lokalizavimo komponentai: programos adaptavimas (lokalés ele-
menty pritaikymas) ir dialogy (praneSimy, meniu uzraSy ir kt.) vertimas ir adaptavimas. Straipsnyje
nagrinéjama, kaip baty galima paspartinti dialogy teksty vertimg ir pagerinti lokalizacijy kokybe. Tai
ypac reikalinga lokalizuojant interneting programine jrangq, kai daZnai tenka rengti naujas programos
versijas, daryti atnaujinimus. Sidloma remtis formaliosiomis atributinémis gramatikomis ir jomis apra-
Syti lokalizuojamuosius iSteklius, per atributus jtraukiant lokalizavimo poZidriu naudingg kontekstine
informacijgq. Aptariamas programines jrangos iStekliy parengimas lokalizuoti, lokalizuojamuyjy istekliy
struktira, pateikimo formatai, ypatumai. Straipsnio pabaigoje pateikiami lokalizuojamyjy iStekliy for-
maliosios gramatikos sudarymo bendrigji principai.

dar véliau — visapusiSkam programinés irangos
adaptavimui lokalei, tarsi programa biity specia-
liai suprojektuota konkrecios vietovés bendruo-
menei (Grigas, 1998).

Ivadas

Viena i$ svarbiy kultiiriniu ir ekonominiu
pozilriu programinés jrangos savybiy yra jos

sasajos su zmogumi pateikimas naudotojo kalba
kuo natiiraliau, tarsi biity sukurta jo kultiiriné-
je terpéje. Programinés jrangos lokalizavimo
poreikis atsirado tada, kai prasidéjo masinis jos
eksportas { kitas valstybes. Siandien, augant
kompiuteriy ir interneto naudotojy skaiciui, Sis
poreikis vis didéja. Todel lokalizavimo tyrinéji-
mai ir jo spartinimo bei kokybés gerinimo meto-
dy paieska — aktuali problema.

Programinés jrangos lokalizavimo pradzioje
(XX a. 9-asis des.) pagrindinis démesys buvo
skiriamas galimybei apdoroti lokalés tekstus,
tik véliau buvo imta nagrinéti pritaikyma jvai-
rioms kultirinéms ir kalbinéms normos, ga-
liojan¢ioms konkrecioje kalboje ar teritorijoje,

Daugelis lokalizavimo problemas tirianéiy
mokslininky pabrézia, kad programinés jrangos
lokalizavimo darbus galima suskirstyti i dvi di-
deles dalis (Esselink, 2000; O’Sullivan, 20001;
Dagiené, Grigas, Jevsikova, 2004, 2005; Yang,
2007 ir kt.):

e Programos adaptavimas konkreciai kalbi-
nei ir kulttrinei terpei (koduotés, skaiciy
formatai, daty ir laiko formatai, doku-
menty formos ir kt.);

e Dialogo teksty (iskaitant elektroninius
zinynus, naudotojo vadovus) vertimas ir
adaptavimas.

Pirmosios dalies problemos dazniausiai spren-

dziamos naudojantis formaliais lokalés aprasais.
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2004 metais Unikodo konsorciumas émési vykdy-
ti CLDR (Common Locale Data Repository) pro-
jekta lokalés duomeny saugyklai kurti (Unicode
..., 2009). Cia pateikiamos priemonés bendriems
programinéje jrangoje naudojamiems jvairiy pa-
saulio lokaliy duomenims specifikuoti, taip pat
kaupiami lokaliy duomenys. Lokaliy duomeny
mainams naudojamas XML formatas — lokalés
duomeny zyméjimo kalba LDML, duomenys
laisvai prieinami internete.

Gerokai daugiau problemy kyla imantis
spresti antrosios dalies — dialogo teksty — loka-
lizavima. Siy duomeny daug, programos daznai
atnaujinamos, reikia nuolatos biiti pasirengus i$-
versti po keleta eiluciy, kurios istrauktos i§ kon-
teksto neretai esti sunkiai suprantamos.

Pagrindinés problemos, su kuriomis susidu-
riama lokalizuojant programas, ir ju priezastys
iSanalizuotos straipsniuose (Dagiené, Grigas,
Jevsikova, 2004; Jevsikova, 2006). Cia pateik-
sime galima juy sprendimo metoda, kuris remiasi
formaliosiomis atributinémis gramatikomis.

Metodo tikslas — pagerinti programinés iran-
gos lokalizavimo kokybg, pateikti lokalizuoja-
muosius isteklius tarpiniu hierarchiniu pavidalu,
iSreiskianciu lokalizuojamy eiluciy rys$ius su pro-
gramos grafinés sasajos elementais, eiluciy tarpu-
savio rysius, programos komandy semantika.

Metodo veiksmai (principai) — lokalizavimui
skirti programos istekliai — pateikiami hierarchi-
niu pavidalu, atspindin¢iu lokalizuojamy eiluciy
rySius su programos grafinés sasajos elementais.
Hierarchinei struktiirai iSreiksti naudojamos for-
maliosios gramatikos, o semantikai apraSyti —
atributai. Bendras iStekliy modelis aprasomas
modifikuota atributine gramatika. Tokia gramati-
ka sukuriama konkreciai programai ir gali padéti
ne tik sumazinti internacionalizavimo ir lokaliza-
vimo klaidy skai¢iy programoje, bet ir tvarkingiau
projektuoti grafing programos naudotojo sasaja.

Lokalizuojamujy istekliy struktiira, jy
atskyrimo metodai ir formatai

Planuojamos lokalizuoti programinés jran-
gos kiréjai programa turi tam parengti, t. y. ja
internacionalizuoti. Vienas svarbiausiy §io pa-
rengiamojo darbo etapy — lokalizuojamyju iste-
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kliy atskyrimas nuo pirminiy programos teksty.
Tai visy teksty, grafikos, garsy, lokalés elemen-
ty, pagalbiniy parametry ir kt. elementy, patei-
kiamy kompiuterio ekrane programai veikiant,
iSkélimas { atskirus failus.

Lokalizuojamieji programos istekliai gali
biti tekstiniai arba dvejetainiai — juy pateikimas
priklauso nuo programavimo kalbos, kuria para-
Syta programiné jranga, naudojamo kompiliato-
riaus, platformos, kuriai projektuojama progra-
miné jranga, taip pat naudoto istekliy atskyrimo
metodo. Apzvelgsime keleta pagrindiniy pro-
graminés jrangos internacionalizacijos tipy — i$-
tekliy atskyrimo metody.

R. Laucius (2007) disertacijoje skiria tris in-
ternacionalizacijos tipus (jie kartu gali bati lai-
komi ir programinés jrangos istekliy atskyrimo
metodais): (1) internacionalizacija kompiliavi-
mo metu; (2) internacionalizacija susaistymo
metu; (3) internacionalizacija vykdymo metu.
IS jy saistymo ir vykdymo tipai pastaruoju metu
laikomi vienu tipu.

Internacionalizacija kompiliavimo metu —
tai programos projektavimo biidas, kai lokaliza-
vimui skirti istekliai neatskiriami nuo pirminio
programos teksto: teksto eilutés, kurios bus ma-
tomos kompiuterio ekrane, jkompiliuojamos i
pirminj programos teksta. Tuomet lokalizuojant
programa daromos atskiros kopijos kiekvienai
lokalei, pirminiame tekste randamos lokalizuo-
tinos eilutés ir programa perkompiliuojama.
Perkompiliuojant programa atsiranda pavojus
pazeisti pirmini teksta. Taigi toki metoda vadinti
internacionalizacija yra daugiau nei simboliska.

Internacionalizacija susaistymo ir vykdy-
mo metu pasizymi tuo, kad lokalizavimui skirti
iStekliai yra atskiriami nuo programos pirminio
teksto. Norint jtraukti lokalizuotus isteklius, pro-
gramos pirminio teksto nereikia perkompiliuoti.
Lokalizavimui skirti iStekliai yra ikompiliuojami
i vykdomasias programas arba | vykdymo metu
prie programy prijungiamas bibliotekas, iStekliy
paketus, duomeny bazes. Tokiu biidu parengtas
programas galima suskirstyti { lokalizuotas ir dau-
giakalbes (Kokkots, Spyropoulos, 1997, p. 15).
Lokalizuotos programos realizuojamos saistant
atitinkamas iStekliy bibliotekas, kurios pakei¢ia
originalias programos funkcijas, neatitinkancias



lokalés. Daugiakalbés programos naudoja iSori-
nius praneSimy ir istekliy failus, kurie gali buiti
platinami atskirai ir pakei¢iami ar prijungiami
prie programos ja vykdant.

Kiekvienas didesnis programinés irangos
gamintojas sukuria savo iStekliy atskyrimo me-
toda ir iStekliy pateikimo lokalizavimui formata.
Atviryjy programy kiréjai taip pat kuria ir nau-
doja savo formatus. Taciau $iuo metu naudoja-
mi formatai pateikia lokalizuotinus iSteklius be
konteksto arba tik su menkomis uzuominomis
apie konteksta.

Pirmame paveiksle pavaizduotas progra-
minés {rangos parengimo lokalizuoti procesas:
projektavimo metu zinomas visy teksty ir kt.
nuo lokalés priklausomy elementy kontekstas
programoje, tada lokalizuojamieji istekliai at-
skiriami nuo programos pirminio teksto ir tam
tikru formatu pateikiami lokalizuotojams. Tarp
2 ir 3 zingsnio prarandamas lokalizuojamyjy i$-
tekliy rySys su kontekstu programoje.

Lokalizuojamuyjy iStekliy ypatumai ir
konteksto svarba

Ankstesniame skyrelyje apzvelgti progra-
minés jrangos lokalizuojamy iStekliy atskyrimo
metodai ir pateikimo formatai yra panasis tuo,
kad tekstiniai lokalizuojamieji istekliai pateikia-
mi vardy ir reikSmiy pory aibe L = {v, e}, Cia
veV, eeE, V — teksto eilu¢iy vardy aibé, E —
teksto eiluciy (tekstiniy lokalizuojamuyjy istekliy
elementy turinio) aibé. Teksto eilutés — tai ne tik
ekrane rodomi tekstai programai veikiant, bet ir
kai kuriy funkcijy parametry reikSmes, Srifty,
koduo¢iy ir kt. vardai, nuorodos i dvejetainius
objektus, kuriy vertimas gali turéti ir funkcini
poveiki programai. L aibé gali biiti suskirstyta
1 failus ir katalogus (priklauso nuo istekliy at-
skyrimo metodo ir programuotojo pasirinkto
sprendimo). Lokalizuojamos eilutés tokiy faily
viduje pateikiamos i§ eilés (tiesiskai), nenuro-
dant (arba i§ dalies nurodant ir tik retais atve-
jais, pvz., XLIFF formatas) sarysiy su kitomis

susijusiomis eilutémis ir

1. Projektavimo 2. Lokalizuojamuy

metu zinomi visi | i5tekliy

lokalizuotini | atskyrimas nuo >
tekstai pimminiy teksty

naudotojo grafinés sasajos

1 pav. Programinés jrangos parengimo lokalizuoti proceso schema

Apibendrinti lokalizuojamujy iStekliy anali-
z¢€s rezultatai, ivardijant pagrindinius §iuo metu
naudojamus lokalizuojamuyjy istekliy atskyrimo
metodus ir atitinkamus faily formatus, pateikia-
mi lenteléje.

Lentelé. Lokalizuojamyjy istekliy atskyrimo
metodai ir atitinkami faily formatai

IStekliy atskyrimo | Pagrindiniai iStekliy faily

metodas formatai

.RC .RC, .Resources, EXE, DLL

.RESX .RESX, .Resources, EXE,
DLL

GNU ,,gettext" PO, POT, MO

Javos istekliy

rinkiniai (resource | PROPERTIES

bundles)

Mozilla DTD, PROPERTIES

PHP PHP

XLIFF XLIFF

3. Lokalizuoti
skirty iStekliy elementais, kuriuose eilutés
pateikimas bus vaizduojamos progra-
lokalizuotojui mai veikiant (atsizvelgiant
1 konteksta).
Programinés  jrangos

tekstai (aibés E elementai)
yra lakoniski, atsieti nuo konteksto, juose gausu
naujy terminy (kuriy gali dar nebuti kalboje, i
kuria lokalizuojama programa). Todél progra-
mos lokalizuotojui tenka spresti jvairias proble-
mas.

Viena pagrindiniy problemy ta, kad lokali-
zuotojas mato tik atskirus zodzius ar frazes be
konteksto, t. y. lokalizuodamas programa, zmo-
gus dirba su dialogo eilu¢iy duomeny baze (aibés
L elementais, o tam tikrais atvejais — tik su aibés
E elementais, kadangi V aibé¢ gali buti sudaryta i3
skaitiniy identifikatoriy, neteikianc¢iy jokios loka-
lizavimo pozitiriu svarbios informacijos).

Lokalizuojamy teksty kontekstas pamato-
mas tik programai veikiant arba nagrinéjant pro-
gramos pirminius tekstus (jeigu tai leidzia daryti
programos licencija). Dalis programos dialogo
teksty (kai kurie ekspertai mano, kad jy yra apie
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1015 proc.) atsiranda tik esant ypatingoms si-
tuacijoms (klaidoms, kity programy poveikiui),
kurias sudétinga arba nejmanoma sumodeliuo-
ti testuojant lokalizuota programa. Dél minéty
veiksniy programos dialogo teksty vertimo ir
adaptavimo sanaudos yra kelis kartus didesnés
(kai kurie autoriai nurodo, jog net tris kartus),
palyginti su rislaus teksto vertimu.

Tik atpazinus ir jvertinus lokalizuojamujy 18-
tekliy eiluciy konteksta galima tinkamai iSversti
ar adaptuoti. Lokalizuojamuyju istekliy konteks-
tas gali buti keliy lygiy. ISskirsime du lygius:

e Visos lokalizuojamos eilutés (aibés E
elemento) kontekstas (pavyzdziui, pro-
gramos komponento, kuriame vartojama
eiluté, pavadinimas; lango, kuriame var-
tojama eilute, identifikavimas; konkretus
lango elementas, kuriame rodoma eiluté;
rys$iai su kitomis eilutémis; situacijos, ku-
riai esant eiluté pateikiama naudotojui,
ivardijimas; valdantysis eilutés-frazés zo-
dis; vidiné programos funkcija, kuri reali-
zuoja eilute pavadinta komanda).

e Lokalizuojamos eilutés dalies (segmento,
parametro, savokos) kontekstas (pavyz-
dziui, eilutéje pavartoto parametro rysiai
su kitomis eilutés dalimis; eilutés daliy
tarpusavio priklausomybé ir formy deri-
nimas; konkreéiy zodziy semantikos pa-
aiSkinimai: ar tai veiksmazodis, ar daikta-
vardis ir pan.).

Lokalizuojamujy istekliy metainformaci-
ja, nusakanti konteksta ir struktiira

Kai kuriose programose dali konteksta nu-
sakanciy atributy galima iSskirti i§ V aibés ele-
menty — vardo struktiros, kitg dalj — 18 faily ir
katalogy vardy ir lokalizavimo komentary.

Eiluciy suskirstymas { lokalizavimui skirtus
failus gali teikti naudingos kontekstinés infor-
macijos lokalizuotojui: failas ar jy grupé atitinka
tam tikros programy teminés dalies eilu¢iy rinki-
nj. Taip yra ,,Mozilla“ $eimos programose, virtu-
aliojoje mokymo aplinkoje ,,Moodle®, taciau kai
kuriy programy autoriai iStraukia visas lokaliza-
vimui skirtas eilutes { viena faila (pvz., ,,LeMill*
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aplinka). Taigi bendros tendencijos néra.

Siek tiek informacijos galima gauti i§ eilu-
tés vardo (identifikatoriaus), jame kartais (tai
priklauso nuo programuotojo ir vardy sudarymo
susitarimo) nurodoma, kuriame sasajos elemen-
te bus panaudota eiluté. Taciau toks nurodymas
néra sistemingas net toje pacioje programoje
arba néra numatytas istekliy atskyrimo meto-
du, pvz., .RC formato eiluéiy sekcijoje eilutés
numeruojamos, ,gettext“ metodu atskirtuose
iStekliuose eilutés vardas paprastai sutampa su
pacios eilutés tekstu.

Kitas metainformacijos Saltinis — tai komen-
tarai lokalizuotojams. Jie paprastai skirti tam
tikrai eilutei paaiskinti, nurodant sudétingesnes
lokalizavimui vietas, susitarimus ar ribojimus.
Taciau komentavimas taip pat priklauso nuo
programos projektuotoju, komentarams triiksta
sistemingumo.

Minétos metainformacijos nepakanka net
jeigu ji ir yra nurodoma. Lokalizuotojui bty
daug paprasCiau parinkti tinkama eilutés atiti-
kmenj lokalizacijos kalba, jeigu bity zinoma
eilutés vieta programoje, ar tai yra meniu ko-
manda, ar uzraSas ant mygtuko, ar dialogo lango
pavadinimas, ar eiluté yra suduriama su kita (ir
kokia yra ta kita eiluté), ka reiSkia parametras
eilutéje ir kt. Sias problemas i§ dalies bandoma
spresti XLIFF lokalizuojamy istekliy formatu,
taCiau $io formato specifikacijoje priemonés is-
samesniam kontekstui nurodyti yra ribotos. Dél
to sitilomas lokalizuojamuyjy iStekliy formaliza-
vimo metodas, kad eiluc¢iy pateikimas atspindé-
ty rysius tarp ju ir programos grafinés naudotojo
sasajos, o eilutés turéty atributus, kurie leisty
pagerinti lokalizacijy kokybe.

Lokalizuojamujy iStekliy atributinés gra-
matikos sudarymo principai

Atributines gramatikas kaip priemong pro-
gramavimo kalby semantikai formalizuoti pa-
sitilé D. E. Knuth (1968). Mes naudosime modi-
fikuotas atributines gramatikas lokalizuojamie-
siems iStekliams apraSyti. Pateiksime pagrindi-
nius principus, kurie nusako lokalizuojamuyju
iStekliy formalizavimo metoda.



e Laisvojo konteksto gramatika G = <N, T,

P, S> (N — neterminaliniy simboliy aibé,
T — terminaliniy simboliy aibé, P — i§vedi-
mo taisykliy aibeé, S — pradinis simbolis)
sudaroma konkreciai programai, atspin-
dint jos grafinés sasajos struktiira ir sie-
jant ja su lokalizuotinomis eilutémis.
Gramatika pagal jos simboliy vartojima
sudaroma i§ dviejuy pagrindiniy daliy:
tai programos grafinés naudotojo sasajos
struktiira ir lokalizuojamos eilutés bei ju
struktra.

Neterminaliniy simboliy ~ naudoji-
mas: programos grafinés naudotojo
sasajos kickvienam elementui jvardyti
neterminaliniai  simboliai  parenkami
remiantis programos grafinés naudotojo
sasajos specifika; ivedamas neterminalinis
simbolis visai eilutei i$ lokalizuojamyju
iStekliy jvardyti; jei istekliy eilutéje yra
pavartotas parametras, tai jam naudoja-
mas neterminalinis simbolis, o i§vedimo
taisykléje, kurios kairéje yra parametro
neterminalinis simbolis, deSinéje pu-
séje yra vienas ar keli neterminaliniai
simboliai, Zymintys eilutes, skirtas irasyti
vietoje parametro, arba €, jeigu parame-
tro reik§mé skai¢iuojama dinamiskai. Sis
principas buvo pasirinktas todél, kad pa-
rametrai kelia nemazai problemy lokali-
zavimo metu ir jiems biidingi atskiri atri-
butai. Tokiu biidu igyvendinamas antro
lygio konteksto ivedimas (zr. ankstesni
skyreli). Jei meniu ar grafinés sasajos ele-
mente (valdiklyje) rodomas tekstas, su-
duriamas i$ keliy eiluciy, tai gramatikos
medyje jos atsiduria $alia. Tam jvedami
atskiri neterminaliniai simboliai grafinés
sasajos elementui ir visai eilutei.
Terminaliniai simboliai — tai
lokalizuojamos ~ eilutés ar @)
eiluciy dalys (segmentai).

Jei eilutéje néra parametry,

tai visa eilut¢ atitinka

terminalinj simbolj.  Jei g
cilut¢je yra parametry, tai
eiluté skaidomaisegmentus,
kuriuos skiria parametrai.

b) g 3 9 © d)
s (2) s s
S S s s s

2 pav. Gramatikos simboliy parinkimas atsizvelgiant j lokalizuojamy

e Visiems gramatikos simboliams priski-
riami atributai, skirti lokalizavimo po-
zitiriu svarbiai semantinei informacijai
nusakyti, pvz., visos eilutés aprasas,
valdantysis frazés zodis, veiksmazodiné
ar daiktavardiné fraz¢, grafinio elemento
plotis, tipas ir t. t.

e Apibréziamos semantinés taisyklés kie-
kvieno gramatikos simbolio atributy
reik§méms skaiCiuoti.

Parodysime, kaip formuojamos lokalizuo-
jamyjy iStekliy eilutés, pavyzdziui, rodomos
grafinés naudotojo sasajos elementuose — valdi-
kliuose.

1. IStisa eiluté paprastajame valdiklyje.
2a paveiksle pavaizduota eilut¢ be parametro
(vienas segmentas S, mazgas V atitinka valdi-
klio neterminalini simboli, mazgas T — visos
teksto eilutés neterminalini simboly).

2. Viename valdiklyje rodomos kelios su-
durtos eilutés. Kiekviena tokia eiluté turi savo
varda lokalizuojamuose iStekliuose, t. y. eilutés
pateikiamos atskirai (2b pav.).

3. Lokalizavimui skirtoje eilutéje pavarto-
tas vienas ar keli parametrai. Galimi atvejai:

e Vietoje parametro {rasoma kita eiluté is
lokalizuojamyju istekliy, pvz., viena i$
keliy galimy eiluciy grupés. Laikysime,
kad parametro vietoje jraSoma eiluté be
parametro. Tuomet eilu¢iy grupe, i§ ku-
rios programos vykdymo metu pasirenka-
ma eiluté jrasyti vietoje parametro, zymé-
sime neterminaliniu simboliu P (2¢ pav.).

e Parametro vietoje jraSoma reikSme, kurios
néra lokalizuojamuosiuose istekliuose, ji
nezinoma i§ anksto, bet jraSoma dinamis-
kai, vykdant programa. Pavyzdziui, kokiy
nors objekty skai¢ius, naudotojo vardas ir

®
()
(®) s
e

eiluciy pateikimo valdikliuose atvejus

209



pavardé ir pan. Atvejis, kai eilutés vidu-
je yra vienas parametras su dinamiskai
parenkama reikSme, pavaizduotas 2d pa-
veiksle. Simbolis P turi atributa — parame-
tro duomeny tipa.

1. Valdiklyje rodoma viena is keliy eiluciy,
atsizvelgiant | konteksta, kuris iSaiskéja vykdant
programa (vaizdavimas sutampa su 2 punktu,
2b pav.).

2. Ta pati lokalizuojamyju istekliy eiluté
naudojama kelivose naudotojo grafinés sasajos
elementuose. Tokia eiluté buty dubliuojama (3a
pav.), lyginami atributai. Jei dubliuvoty eiluéiy
atitinkami atributai dera tarpusavyje, tai iste-
kliuose gali likti viena eilute. Jei atributai ne-
dera, tai reiskia, kad viename valdiklyje reikia
vienokio vertimo, kitame — kitokio. Sitaip aptin-
kamos internacionalizavimo klaidos.

3. Sudétinis valdiklis — valdiklis, kuriame
pagal jo paskirti rodomos kelios eilutés, pa-
vyzdziui, i$skleidziamasis saraSas. Atvejis, kai
sudetinis valdiklis turi tris paprastus elementus
(E), o viename i$ jy pavartota eiluté su parame-
tru, pavaizduotas 3b paveiksle.

a P b)
(v (v) (v} (v)
~ T
P AL
(1) tT) (T}
WA e '\ J
T [T
8 8y Sy

3 pav. Gramatikos simboliy parinkimas, kai ta pati eiluté
naudojama keliuose valdikliuose ir sudétinio valdiklio atveju

Kaip jprasta projektuojant Siuolaiking pro-
graming {ranga, naudojamas komponentinis
gramatikos kiirimo principas. Galima atskirai
nagrinéti tam tikra programos komponenta, ku-
ris turi savo autonoming grafing naudotojo sa-
saja (pvz., el. pasto programos adresy knygos
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tvarkymo komponentas). Tada programos kom-
ponento grafing naudotojo sasaja galima skaidy-
ti i dalis, pavyzdziui, nuostaty langa, pagrindini
meniu ir pan. Bendroji visos programos atributi-
né gramatika (AGp) gaunama sujungus visy jos
atskiry komponenty (jei yra) daliy atributines
gramatikas, o daliniy gramatiky sasaja pateikia-
ma per jungiamy simboliy atributus.

ISvados

Lokalizavimo kokybe galéty pagerinti kon-
teksto — metainformacijos — itraukimas i loka-
lizuojamuosius iSteklius. Sitilomas atributiniy
gramatiky metodas lokalizuojamyju iStekliy
kontekstui ir semantinei informacijai nurodyti
skiriasi nuo atributiniy gramatiky taikymy reali-
zuojant programavimo kalby transliatorius tuo,
kad:

e naudojami iSoriniai ir vidiniai atributai;
iSoriniai atributai priskiriami interaktyviu
budu;

e nebitinas grieztas kalbos konstrukcijos
(transliatoriy atveju analogas biity progra-

mavimo kalba parasytos programos,
miisy atveju — programos lokalizuo-

jamuyjuy istekliy) atpazinimas;
e akcentuojamas formalus apraSas
su atributais, kuriuos lokalizuoto-

jas gali pasiekti pagal uzklausa, o

ne transliavimas ir jo rezultatas;

e atributiné gramatika Siuo atveju
kuriama ne tam, kad automati-
zuotume vertima, bet tam, kad
buty galima analizuoti lokali-
zuojamuosius iSteklius: matyti
atributy nurodoma konteksta,
lyginti. Galutini sprendima, kaip
lokalizuoti ar i§versti tam tikra ei-
lutg, priima zmogus, dirbantis su
Siais iStekliais.
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FORMALIZATION OF SOFTWARE LOCALIZABLE RESOURCES’ METAINFORMATION

Tatjana Jevsikova, Valentina Dagiené

Summary

Software localization is one of important tasks to
ensure successful computer users’ experience. Many
experts identify two main components of softwa-
re localization: 1) software adaptation (locale items
and their adjustment to suit target language and cul-
ture) and 2) translation and adaptation of the dialog
elements (program’s messages, menu items, dialog
boxes and their controls, etc.). The paper discusses
how translation and adaptation of the dialog’s text
can be accelerated and how to raise the quality of
software product localization. This is especially im-
portant when we deal with internet software which
is frequently updated, and localizers must rapidly

update their localization, translating new text strings
which usually lack information on their context in the
program’s graphical user interface. We also discuss
the main features and common structure of localiza-
ble software resources, their formats and preparation
for localization. As a result, we suggest to apply a
modified formalism of attribute grammars to describe
localizable resources, taking graphical user interface
as a basic grammar structure, localizable strings and
their parts as terminal symbols, and using attributes
to add important metainformation and context to the
resources. The main principles of creation of such at-
tribute grammars are presented.
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