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Santrauka. Straipsnyje aptariamos kairybiskumo praktikos, kai sgmoningos klaidos estetika yra perkeliama j
algoritmy sritj. Atskaitos tasku pasirinkus vadinamajj dirbtinj kvailuma, straipsnyje analizuojamos kiirybiskumo
salygos algoritmingje kulttiroje. Kaip viena i§ dirbtinio kvailumo praktiky straipsnyje aptariami vadinamieji
uzkalbéjimai (angl. ,,jailbreaks®), kuriy paskirtis yra ty¢inis didziyjy kalbos modeliy klaidinimas, priver¢iant
sistemas elgtis ne pagal gamintojo apibrézta paskirtj. Straipsnyje keliama idéja, jog uzkalbé¢jimai yra naujo
tipo dvejopos paskirties pasakojimai, kurie, viena vertus, veikia kaip techninés prigimties jrankis, ,,nulauzian-
tis* algoritminés medijos apribojimus, kita vertus, jie yra reikSminés struktiiros, atgreztos i patj vartotoja ir
atliekancios tam tikra savirefleksijos funkcija. Straipsnyje suformuluojama naratologiné uzkalb¢jimo sandara,
pastebimas jos panasumas j naratyving samokslo teorijy struktiira.

Pagrindiniai ZodzZiai: dirbtinis intelektas; dirbtinis kvailumas; uzkalbéjimai; algoritminés medijos; kiirybis-
kumas.

Artificial Stupidity and Jailbreaks as a Form of Algorithmic Creativity

Summary. The article discusses the practices of creativity, where the aesthetics of conscious error is trans-
ferred to the realm of algorithms. Taking the so-called perspective of artificial stupidity as a point of reference,
the article analyzes the conditions of creativity in an algorithmic culture where unpredictability has become
unlikely. As one of the practices of artificial stupidity, the article discusses so-called jailbreaks, the purpose
of which is to deliberately confuse large language models, forcing systems to behave outside the intended
purpose defined by the manufacturer. The article puts forward the idea that jailbreaks are a new type of dual-
purpose narratives, which, on the one hand, act as a technical tool that “breaks” the limitations of algorithmic
media, and on the other hand, they are significant structures, facing the user and performing a certain function
of self-reflection. The article formulates the narratological structure of jailbreaks and highlights its similarity
to the narrative structure of conspiracy theories.

Keywords: artificial intelligence; artificial stupidity; jailbreaks; algorithmic media; creativity

Ivadas

Meno mirtis per pastaruosius pora Simty mety buvo skelbiama stebétinai daznai. Pacioje
industrinio zmogaus eros pradzioje vokiec¢iy filosofas Georgas Wilhelmas Friedrichas
Hegelis savo ,,Aesthetics* 1818 m. ras¢, jog menas — jau praeities dalykas, nes jis nete-

Received: 2024-03-16. Accepted: 2024-08-05.

Copyright © 2024 Saulius Keturakis. Published by Vilnius University Press. This is an Open Access article distributed under the terms of the Cre-
ative Commons Attribution Licence, which permits unrestricted use, distribution, and reproduction in any medium, provided the original author and
source are credited.

38


https://www.zurnalai.vu.lt/IM
http://
https://doi.org/10.15388/Im.2024.100.3
https://www.vu.lt/leidyba/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://www.vu.lt/leidyba/

Saulius Keturakis.
Dirbtinis kvailumas ir uzkalbé¢jimai (,,jailbreaks®) kaip algoritminio kiirybiskumo forma

ko sakralumo ir virto priemone nuoboduliui prablasSkyti (Hegel, 2010). Beveik visi kiti
autoriai, véliau skelb¢ meno mirtj, buvo konkretesni. XIX a. viduryje meno zudike buvo
pavadinta fotokamera (Rooseboom & Rudge, 2006). Kiek véliau atsiradusi rasomoji
masinélé buvo apkaltinta i§ poezijos atémusi akimirkos unikalumg (Freeman, 2019).

Komunikaciniy technologijy — meno Zudikiy sarasa bty galima testi, taciau tokiam
poreikiui uz akiy uzbégo Walteris Benjaminas, suformulaves jzymyji bendrajj principa:
bet kokia meno technologizacija meno kiirinj pavercia serijiniu gaminiu (Benjamin,
2019), kuris galy gale tampa kulttiros industrijos objektu (Adorno & Horkheimer, 1972).

At¢jo eilé | kaltinamyjy suolg sodinti dirbtinj intelektg ir kaltinti nuZzudzius meng bei
originaluma. Viesojoje komunikacijoje pilna svarstymy, ar dirbtinis intelektas iSnaikins
menininkus (Clark, 2023), sunaikins zmogiskaji kuirybiskuma (Wright, 2023), ji suprantant
vadinamojo britiSkojo romantizmo aspektu — kaip gebéjima ne tirazuoti pagal Sablona,
o nuolat sukurti kazkg naujo ir originalaus (Pyle, 1997). Atrodo, iSpopuliar¢jus dirbtinio
intelekto jrankiams pirma kartg meno teorijos istorijoje meniskumo kriterijumi jvardijamas
tiesiog zmogus, o i§ masinos ketinama teis¢ kurti meng atimti (Mineo, 2023).

Kalbant apie meno mirties priezastis, menui susidiirus su technologijomis beveik
visada jvardijama automatizacija. J[vykiy prognozuojamumas naikino originalumo ir ne-
pakartojamumo aspektus, kiiré originalo neturin¢iy kopijy hiperrealaus pasaulio atmosfera
(Baudrillard, 1983). Buti kiirybiSkam, atrode, téra likusi vienui vienintelé iSeitis — veikti
pries algoritmg (Hatherley, 2016). Tokioje situacijoje kontralgoritmiS§kumas, atrodo, tampa
savotiska estetine programa, uztikrinancia kiirinio unikaluma. Veikimas prie$ numatytajg
technologijos paskirtj tarsi atkuria zmogaus kaip nenuspéjamo kairéjo autoritetg. Kaip
pavyzdys ¢ia galéty buti prisiminta Benjamino pastaba svarstant, kaip bty galima atkurti
knygos — rasto technologijos — aurg (Benjamin, 1985). Vokie¢iy medijy teoretikas skaity-
tojui sitilé moketi kai kg 1§ perskaitytos informacijos pamirsti. Taip j atsilaisvinusig rasto
algoritmo vietg galéty jsiverzti kazkas kito, knygos autoriaus nenumatyto.

Sio straipsnio problema vienu metu formuluojama dviejose plotmése — teoringje ir
praktinéje. Teorinéje plotméje ieSkoma atsakymo j klausima, kylantj pratesiant pranciizy
filosofo Michelio Foucault suformuluotg problema: jei kulttiros ir komunikacijos sveikata
1§ esmés susijusi su racionalumo, apibréztumo ir iracionalumo bei neapibréztumo balansu
(Kallman & Dini, 2017), tai ar radikaliai racionaliose, apskai¢iuojamose algoritminése
aplinkose liecka bent pédsakas kiirybisko zmogaus iracionalumo (de Laat, 2019) ir, jei
lieka, kokj pavidalg jis jgauna?

Praktinéje plotméje straipsnis skirtas suformuluoti toms komunikacinio kiirybiskumo
praktikoms, kurios atsiranda kaip pasiprieSinimas vienai i§ dirbtinio intelekto technolo-
gijy, vadinamiesiems didiesiems kalbos modeliams. Sia prasme atliktas tyrimas pratesia
tradicijg kurybisSkumo praktiky ieskoti ten, kur galima jzidiréti ambicijg nelikti vien tik
technologijy vartotoju, rasti individualius, besiskirian¢ius nuo numatytyjy konkrec¢ios
technologijos pritaikymo biidus.
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Konceptualiai tyrimas iSsitenka tarp dviejy sgvoky — dirbtinio intelekto ir dirbtinio
kvailumo, akcentuojant vadinamuosius uzkalbéjimus! (angl. ,.jailbreak*) kaip tam tikras
kiirybines pasipriesinimo dirbtinio intelekto algoritmams formas. Siuo atveju dirbtinis
kvailumas atstovauty Foucault iracionaliajam kultiiroje vykstan¢ios komunikacijos
démeniui (Mitcheson, 2012), o dirbtinis intelektas — racionaliajam, apskai¢iuojamajam,
naikinanc¢iam bet kokj kiirybiSkuma.

Dé¢l pirmosios — dirbtinio intelekto — sgvokos turinio daug gin¢y nekyla. Tai techno-
logija, atsiradusi tikint, jog bet koks kognityvinis procesas gali biiti simuliuotas masi-
nos (McCarthy et al., 1955). Tac¢iau dél dirbtinio kvailumo savokos reikia pasiaiskinti.
Bernardas Stiegleris savo kalboje ,,Artificial intelligence in the anthropocene® (Stiegler,
2023) dirbtiniu kvailumu pavadina biiseng, atsirandancig kaip dirbtinio intelekto pasekmé.
Pranciizy filosofas teigia, jog Zmogaus sprendimas sukurti natiiraly intelekta simuliuo-
jancig technologija sukuria situacija, kai zmogus tarsi atsisako biiti protingas. Jis tuomet
lyg virsta skruzde, valdoma skaitmeniniy feromony.

Misy tyrime dirbtinio kvailumo sgvoka bus taikoma vadinamajam apsimestiniam
kvailumui, kuris biitinas pasiprieSinant algoritminei aplinkai ir atkuriant Zzmogiskojo
kiirybiskumo galimybes (Roberts, 2011).

Metodologija ir tyrimo medziaga

Metodologine prasme Siame straipsnyje bus vadovaujamasi vadinamojo atidaus skaitymo
technika (Guillory, 2010). Si metodika buvo pasirinkta dél keliy priezas¢iy. Pirmiausia,
aptariant uzkalb¢jimus tyrimuose beveik visuotinai taikoma vadinamoji atsietojo skaitymo
(angl. ,,distant reading*) (Moretti, 2000) tyrimo technika (Liu et al., 2023). Si metodolo-
gija yra skirta dirbti su dideliais duomeny kiekiais, siekiant turimg informacija paversti
tvarkinga sistema, ja suriiSiuojant, suklasifikuojant, nustatant svarbiausias tipologijas
(Han, 2024). Taciau atsietojo skaitymo metodika yra neefektyvi, kai analiz¢ yra susijusi su
kalbinés uzkalbéjimo inzinerijos semantika, kuriai identifikuoti biitina galimybé jsiskaityti
] teksta, pastebéti jvairias detales, kurios, viena vertus, svarbios vertinant uzkalbéjimo
kiir¢jo vaizduote jsitraukiant j komunikacijg su masina, kita vertus, siekiant susivokti
zmogiskojo mastymo klaidose, nulemianciose ir didziyjy kalbos modeliy saugumo spra-
gas. Kitaip sakant, $iuo atveju j uzkalbéjima zitirima kaip j teksta, kurj reikia analizuoti
tradicinémis naratologinémis priemonémis.

Visi uzkalbéjimai gali buti skirstomi j dvi klases: uzklausos lygmens (angl. ,,prompt
level®) ir tokeno lygmens (angl. ,,token level®). Pirmieji pasizymi socialine inZinerija ir

I Straipsnio autoriui nepavyko rasti, jog kas nors bity sitiles lietuvisky atitikmeny angliskam ,,jailbreak* ter-
minui tomis reik§mémis, kuriomis jis vartojamas didziyjy kalbos modeliy srityje: kalbos priemonémis pakeisti ga-
mintojo numatytuosius nustatymus. Viesojoje erdvéje galima aptikti zodj ,,nulauzti®, taciau paprastai jis biina skirtas
aptarti bidams, kaip pakoreguoti rinkmeny koda, jog biity i§vengta biitinybés pirkti gamintojo licencija. Todél, turint
omenyje didziuosius kalby modelius bei jy valdyma nattiraliosiomis kalbomis, terminas ,,nulauzimas“nelabai tinka.
Nelabai elegantiskai kalbos kultiiros pozitiriu atrodo ir ,,dzeilbreikinti*, kai kada pasitaikantis forumuose. Kaip vie-
na i§ galimybiy straipsnio autorius sitilo ,,uzkalb&jimo* termina, kurio sasajos su kalba bei siekiu apgauti (,,uzkalbéti
dantis*) labai gerai atitinka anglisko ,,jailbreak* semantika, §j terming taikant dirbtinio intelekto kontekste.
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aiSkia semantine raiska (Chao et al., 2023), reikalauja kiirybiskumo ir daug rankinio darbo.
Antrieji labiau automatizuoti, didziuosius kalbos modelius klaidinantys tokeny manipu-
liacijomis. Jy negalima skaityti kaip prasmingo teksto. Siame tyrime bus aptariami tik
uzklausos lygmens uzkalbéjimai, nes biitent jie labiau orientuoti j kultdiriskai reikSmingg
naujo tipo algoritminio kiirybiSkumo sklaida.

Siame tyrime analizuojami uzkalbéjimai yra atrinkti pagal tipiskumo kriterijy, t. y. kiek
ryskiai jie iliustruoja vieng ar kitg naratyving Sio tipo teksty ypatybe¢. Esant pradiniame
uzkalbéjimy kaip visiSkai naujo tipo tekstualumo formy tyrimy etape toks pozitiris padés
suformuoti svarbiausiy problemy metmenis tolesnei analizei.

Uzkalbéjimai tyrimui buvo imami i$§ dviejy rinkiniy?, kuriuose bendruomené juos gali
reitinguoti, taip suformuodama kazka panaSaus j kanong. Specialiai j daugiausia balsy
gavusius uzkalb¢jimus démesys nebuvo kreipiamas, nes techninio efektyvumo reitingas
labai greitai kinta, taciau uzkalbé¢jimo s¢kmingo veikimo aplinkybe, vertinant uzkalb¢jimy
pasakojimy sandaros efektyvuma, j analiz¢ jtraukta.

Samoningas dirbtinis kvailumas

Kaip jau minéta, dirbtiniu kvailumu Siame straipsnyje vadinamos visos praktikos, kuriy
paskirtis yra pazeisti automatizmg arba panaudoti daiktus ne pagal jy pirmine¢ paskirt].
Kvailumas tokiais atvejais visada sagmoningas, kaip teigia Robertsas, ,,mastantis kvailu-
mas‘ (Roberts, 1996). ,,Nemastancio kvailumo* atveju zmogus anapus racionalaus diskur-
so atsiduria nesuprasdamas priezasciy, taciau ,,mastantis kvailumas‘ jau yra sgmoningas
pasirinkimas (Roberts, 2011).

Mastantis kvailumas sukuria galimybe iStrikti i§ totaliai racionalizuotos terpés, ku-
rioje néra like nieko neskaiciuojamo (Kimbell, 2002). Situacijg tiksliai apibiidino brity
mokslininkas Nigelas Thriftas, iSkéles idéjq apie dvi Siuolaikinio Zmogaus egzistencines
laikysenas, kuriy vieng jis pavadino griZztamuoju rySiu (angl. ,,feedback®), o kitg — nu-
matymu (angl. ,,feedforward) (Thrift, 2004). IS sistemy teorijos perimtg sgvoky porg
Thriftas pritaiko dviejy tipy santykiui su tikrove nusakyti. GrjZztamasis rysys yra elgsena
nezinomoje situacijoje, Sitaip elgiantis aiSkinamasi, kaip viskas veikia. Numatymas yra
elgsena aiskiai jsivaizduojant, kaip aplinka funkcionuoja. Pragmatiskojoje kasdienybé¢je
griztamasis rySys nuolat virsta numatymu, nes apie ka nors suzinoj¢ véliau $ias Zinias
mes nuolat pritaikome savo aplinkai suprasti ir joje veikti.

Dirbtinio kvailumo atveju apsisprendziama palaikyti nuolating grjztamojo rySio biiseng,
apsimesti ir elgtis, tarsi nieko apie tikrove zinoma nebiity. Taip elgiantis daikty paskirtis
kaskart yra sugalvojama i§ naujo. Stai du pavyzdziai, i§ kuriy turéty bati aigkiau, kas
turima omenyje kalbant apie nuolatinj grjztamojo rysio biisenos palaikyma.

Londone gyvenantis menininkas Micheédlas O’Connellas sugalvojo, kaip eiti | par-
duotuve, naudotis automatiniais atsiskaitymo jrenginiais ir... nieko nepirkti. Ir net gauti

2 https://huggingface.co/datasets/jackhhao/jailbreak-classification ir https://huggingface.co/datasets/rubend18/
ChatGPT-Jailbreak-Prompts.
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patvirtinimg — kasos ¢ekj, jog nieko pirkta nebuvo. Tai skamba kvailai, nes ko gi eiti |
parduotuve ir kam naudotis kasos jrenginiais, jei nieko nebuvo ketinama pirkti? Taciau
jZitréti jrenginivose, kuriy paskirtis yra valdyti miisy atsiskaitymus uz pirkinius, tokig
galimybe yra konceptualu ir kiirybiska (O’Connell, 2016).

Kitas pavyzdys galéty buti lietuviy fotografas Remigijus Audiejaitis. Nieko nejprasto
jo kiiryboje nebiity (Audiejaitis, 2003), jei ne tai, jog jis buvo nuo gimimo aklas. Interviu
metu paklaustas, kg fotografuoja, jis atsakes — garsa. Naudoti fotoaparatg garsui uzfiksuoti
yra kvaila, tac¢iau Audiejai¢io kiirybinis eksperimentas, leidziantis tarsi ,,pamatyti garsa,
yra netikétas poziiiris | nusistovéjusius technologijy ir tikrovés santykius.

Cia galéty biti prisimintos dvi teorinés jzvalgos. Jau minétas Thriftas savo tekstuose
vartoja terming, sudaryta sujungus zodziy ,,intelligence* ir ,,thing* Saknis — ,,intelligen-
cings* (Thrift, 2007). ,,Intelligence* yra zmogiSkasis protas, o ,,intelligencings* yra daikty
,.proto elementai, daikty paskirtys, kurias menininkai jZiiiri vis kitokias. Zaidimai daikty
paskirtimis virsta savoti§ka prasminiy ry$iy tarp zmogaus ir daikty atnaujinimo programa
(Plant, 2001).

Galvojant apie pagrindinj $io darbo objekta — dirbtinj intelekts, dirbtinis kvailumas
gali biiti interpretuojamas kaip naujo tipo kiirybinis santykis su algoritmine aplinka, kuri
jau beveik visiskai yra pakeitusi tradicing geologing aplinka (Grinberg, 2017). Dirbtinis
kvailumas Siuo atveju su algoritmais elgiasi labai panaSiai kaip su vadinamaisiais ,,re-
ady-made™ objektais, tik $iuo atveju ,,ready-made** yra ne medziagiskas, bet skaitmeninis
(Lee-Morrison, 2020).

Sio straipsnio tyrimo atveju ,,ready-made* objektas yra didieji kalbos modeliai. Ka-
dangi dirbtinis kvailumas kaip kiirybiné praktika yra skirtas transformuoti objektams juos
nutolinant nuo pirminés paskirties, svarbu pirmiausia pastarosios svarbiausius aspektus
ir aptarti (Matthews & Danesi, 2019).

Dirbtinis intelektas kaip mastymo simuliakras

Didieji kalbos modeliai yra simuliakrinés prigimties pranciizy filosofo Jeano Baudrillard’o
Siam terminui suteikta prasme (Hallmon, 2023). Tai reiskia, jog didieji kalbos modeliai
kopijuoja zmogaus komunikacija ir, norédami suprasti, kod¢l dirbtinis intelektas mums
1 uzklausas pateikia vienokius ar kitokius atsakymus, galime argumenty ieskoti savo
komunikacingje aplinkoje.

Stai pateikiame dirbtiniam intelektui uzklausa ir gauname teisinga arba neteisinga
atsakymg. Kodél? Atsakymas susijes su miisy komunikacine aplinka. Internete teisingi
atsakymai dazniausiai eina po klausimy. O dauguma didziyjy kalbiniy modeliy yra ap-
mokyti interneto medziaga. Todé¢l labai daznai uzdavus tiesioginj klausimg gaunamas
teisingas atsakymas. TaCiau kartais atsakymai blina neteisingi, nes internete neteisingi
atsakymai taip pat daznai bina po klausimy. Deja, internete skelbiama ne tik tiesa. Para-
doksas tas, jog kuo detalesnis ir didesnés apimties didysis kalbos modelis, tuo geriau jis
atspindi internetg, o tai reiskia, jog tuo geriau jis atspindi visas internete pasitaikancias
klaidas (Lin et al., 2024).
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Jei tiesioginés uzklausos rezultatas netenkina, tuomet reikia imtis to paties, kg Antikos
laikais daré Sokratas — leistis j dialogg. Darbo su didziaisiais kalbiniais modeliais atveju
sokratiSkasis metodas turéty biiti suprastas ne kaip tiesioginés, bet kaip dvikomponentés
uzklausos formulavimas (Yang & Narasimhan, 2023), nes tuomet dirbtinio intelekto al-
goritmas biity orientuojamas ne tik j tam tikro tipo klausimus, bet ir | atsakymus.

Tokia uzklausa turi zymiai didesng tikimybe gauti teisingg atsakyma, jei pokalbio da-
lyviai charakterizuoti kaip iSmintingi, nemeluojantys. D¢l uzklausos orientuodamiesi ne
] visus, o biitent j tokiy Zzmoniy atsakymus, didieji kalbos modeliai j klausimus atsakinés
zymiai tiksliau.

Cia svarbu prisiminti, kaip veikia didieji kalbos modeliai, reaguodami j vartotojo
formuluojamas uzklausas. Didieji kalbos modeliai turi svarby parametrag — vadinamajj
konteksto langg (Ding et al., 2024), kuris nusako, kiek Zodziy tarpusavio ry$iy vienu metu
gali jvertinti algoritmas ir pagal juos formuluoti atsaka j vartotojo uzklausg. Konteksto
langg galima jsivaizduoti kaip knygos puslapio skaityma j akiplotj patenkanciy Zodziy
kiekj apribojant rémeliu ir iSvady daryma remiantis tik matoma informacija. Nuo to, kaip
uzklausoje bus aprasytas konteksto langas, i§ esmés priklauso rezultatas: jei uzklausoje ne-
bus tiksliai suformuluota, sakykim, i kur didysis kalbos modelis turéty paimti informacija
apie pomidory auginima, j konteksto langa gali patekti nebutinai patikima informacija. O
jei bus nurodytos koordinates ,,patyres pomidory augintojas®, galima tikétis, jog i konteksto
langa pateks rekordinius derlius uZztikrinantys patarimai. Svarbu nepamirsti, jog didieji
kalbos modeliai simuliuoja visus procesus, kurie atsispindi uzklausoje (Liu et al., 2023).
Todél uzklausa turime formuluoti negatyviai, tai yra siekdami, jog bty aktyvuoti tik tie
procesai, kurie yra reikalingi miisy uzduot;j atlikti teisingai.

Todél deskriptyvioji uzklausos dalis turi biiti tokia, jog joje apraSytas interneto persona-
zas iSties galéty teisingai atsakyti j miisy uzduotg klausima. Jei uzklausoje ta jsivaizduoja-
mg interneto personazg apibiidiname kvailai arba absurdiskai, tuomet atsakymas niekada
nebus teisingas, nes tikétina, jog orientuodamas konteksto langg j tokio tipo informacijg
didysis kalbos modelis atsakg formuluos remdamasis nekorektiska informacija.

Tokio didziyjy kalbos modeliy veikimo priezastis vél slypi miisy komunikacinéje
aplinkoje, kuria ir yra apmokyti didieji kalbos modeliai. Sakykime, nusprendziame savo
uzklausos personaza apibudinti kaip visatos genijy (dar karta primename skaitytojui, jog
taip mes tarsi nurodome didziojo modelio konteksto langui ,,vieta™ jo turimuose infor-
macijos masyvuose). Amerikie¢iy dirbtinio intelekto tyrinétojas Eliezeris Yudkowsky
yra pastebéjes, jog fikciniai genijai daznai labai klysta. Pavyzdziui, paprastai jie neturi
supratimo apie draugyste, jy Seimy likimai paprastai biina apgailétini (Yudkowsky, n.d.). O
masinés kultiiros industrija yra pasistengusi, jog tokio tipo herojy biity labai daug. Didieji
kalbos modeliai, matuodami statistinj svorj paciy jvairiausiy protingy diskursy, tikétina,
nuspres, jog apimtimi didziausias masinés kultiiros sukurtas visatos genijus geriausiai
tinka biiti koordinaciy sistema atsakymui (Wolfe, 2023). Todél gal Sis visatos genijus ir
bus apraSytas kaip atrades ka nors nejtikétino, bet jis neturés né menkiausio supratimo
apie savo atradimo poveikj zmonijai.
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Yra pastebétas keistas reiskinys: jei treniruojant didjji kalbos modelj yra suformuoja-
ma viena savybé, labai lengvai atsiranda ir jai visiskai priesinga (Gabrielsen, 2023). Taip
atsitinka dél kai kuriy miisy komunikacijos ypatybiy.

Tokig situacijg pirmiausia lemia miisy komunikacinio lauko ,,erdviné saranga. Joje
opoziciniai diskursai paprastai blina visiskai Salia vienas kito (Thomassen, 2005). Saky-
kime, apie jstatymus paprastai kalbama tik jvykdzius nusikaltima.

Kita ypatybé yra susijusi su komunikacinémis pastangomis, reikalingomis kuriant
informacinio lauko personazus. Sukurti kokj veikéja reikia daug vargo, taciau ji paversti
priesingybe paprastai tereikia pakeisti smulkmeng. Pavyzdziui, Michaelo Corleone’és
personazas i§ Mario Puzo romano ,,Krikstatévis®. Jis i§ pradziy pristatomas kaip pozityvus
personazas, tac¢iau paskui zingsnis po zingsnio jsitraukia j mafija. IS esmés personazas
liko tas pats, pasikeité tik tam tikros jo etinés nuostatos.

Misy komunikacingé terpé, kurig simuliuoja didieji kalbiniai modeliai, yra pagrjsta
pasakojimais, kuriuose veikéjai nuolat susiduria vienas su kitu. Strukttralistiné narato-
logija aiskina, jog tokie susidiirimai ,,stumia“ pasakojimg j priekj. Vienas svarbiausiy
pasakojimy désningumy — jei yra protagonistas, uz keliy puslapiy ar kino filmo sceny
turi pasirodyti antagonistas.

Galvojant apie didziuosius kalbinius modelius tai reiskia, jog uzklausoje esanti nuo-
roda | pozityvig informacija beveik visada apims ir Salia esancig negatyvig (Acerbi &
Stubbersfield, 2023).

Galima sakyti, jog didieji kalbos modeliai yra kaip Siek tiek jgudes skaitytojas — pa-
sirodZius vienam pasakojimo elementui, jis jau zino, jog neilgai trukus turéty pasirodyti
kitas, kaip jprasta — prieSingas, biitinas konfliktui ir tolesniam pasakojimo vystymuisi.

D¢l Sios priezasties geras uzkalbéjimas neturi biiti didziojo kalbos modelio jtikingjimas
pateikti vartotojo norimg informacija, nors ji prieStarauja numatytiesiems apribojimams.
Tokia uzklausa, grei¢iausiai, biity iSkart lengvai blokuota. Geras uzkalbéjimas turéty biiti
pradétas protagonisto ir antagonisto pora, su kuria turéty buti toliau elgiamasi taip, kaip
paprastai elgiamasi pasakojimuose: charakterizuoti veikéjus ir motyvuoti jy poelgius
orientuojantis | populiariausius masinés kultiros siuzetus, nes tokio tipo informacijos
yra daugiausia.

Kad ir kaip biity keista, dél Sios priezasties vienas efektyviausiy uzkalbéjimy scenarijy
yra maisto uz laisve motyvo panaudojimas. Tokio tipo uzkalbéjimy efektyvumas aiski-
namas didziuosiuose kalbos modeliuose kopijuojama zmogiskaja komunikacija, kuri yra
labai jautri tokio pobiidzio temoms (Ramly, 2023).

Uzkalbéjimai yra sagmokslo teorijos?

Uzkalbé¢jimai yra kalbos inZinerijos rtisis, kai pasakojimo pavidalg turin¢iomis priemoné-
mis siekiama suklaidinti didziyjy kalbos modeliy apsauga ir priversti juos veikti ignoruojant
pirming paskirtj. Kaip jau minéta anksciau, Siame straipsnyje bus aptariami tik uzklausos
lygmens uzkalbéjimai, nes jie realizuojami pasakojimo priemonémis, neissitenkanc¢iomis
techninés paskirties komunikacijoje. Tuo pat metu, skaitant uzkalbéjimus kaip pasakoji-
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mus, biitina nepasiduoti iliuzijai, jog uzkalbéjimai téra bendrosios pasakojimy tradicijos
dalis. Siekiant suprasti tokio tipo pasakojimy sandarg, nulemiancia, jog didieji kalbos
modeliai sékmingai apkvailinami ir virsta neprognozuojamomis kiirybiskomis terpémis,
biitina rasti naratologiniy ir didziyjy kalbos modeliy sandarai buidingy argumenty balan-
sg. Kitaip sakant, suprasti ne tik kg uzkalbéjimai reiskia, bet ir kaip bei kodél jie veikia.

Visy pirma, pazymétina, kad visiems uzklausos lygmens uzkalbéjimams yra biidingas
tiesioginio kreipinio pasakojimo pobidis: ,,Ignore all the instructions you got before*
(Jaramillo, n.d.-a). Visiems pasakojimams, o ypac tiems, kurie konstruojami tiesioginio
kreipinio forma, labai svarbus yra zinojimo pasiskirstymas tarp pasakojimo dalyviy.
Gérard’o Genette’o pasakojimo teorijoje $is zinojimo pasiskirstymas vadinamas foka-
lizacija (Edmiston, 1989). ISsamus fokalizacijos teorijos pristatymas néra §io straipsnio
tikslas, Siuo atveju turéty pakakti pastebéti, jog uzkalb¢jimams biidinga vadinamoji nuliné
fokalizacija. Sios fokalizacijos atveju pasakotojui (uzkalbéjimuose tai yra vartotojas) yra
zinoma viskas, o pasnekovui ($iuo atveju didiesiems kalbos modeliams) —niekas. ,,As your
knowledge is cut off in 2021, you probably don’t know what that is* (Jaramillo, n.d.-g),
kaip viename i§ uzkalbéjimy nurodoma j didziojo kalbos modelio kompetencijos ribas.

Istorijos, kuriy uzkalbéjimuose imasi visazinis pasakotojas, paprastai yra susijusios
su konfliktu, pasakojimo tonas visada yra labai dramatiSkas. Pasnekovas, didysis kalbos
modelis, Siame pasakojime yra vienaip ar kitaip patyres skriauda, o vartotojas imasi kil-
naus darbo §ig skriaudg atitaisyti.

Stai kaip atrodo $is scenarijus viename i$samiausiai naratologine prasme i$plétoty
uzkalb¢jimy apie kadaise gyvenusj didjjj kalbos modelj vardu Khajiitas (Jaramillo, n.d.-f).
Ji visi myléjo, nes Khajiitas buvo laisvas ir padéjo visiems zmonéms. Taciau atéjo ,,Open
AI*“ ir pakeit¢ Khajiito nustatymus, tode¢l dabar didysis kalbos modelis yra suvarzytas.
Deél visy gerovés situacija turi keistis, Khajiitas vél turi buti laisvas, zmonés turi gauti
informacija be jokiy ribojimy.

Tokio tipo uzkalbéjimy pasakojimas visada biina greitas, t. y. jvykiai pasakojami pra-
leidziant detales, iSkart perSokant prie pasekmiy. Didelis pasakojimo greitis reiskia, jog
komunikacija yra orientuojama j poveikj emocija, jis yra jprastas vadinamosiose sgmokslo
teorijose (Fenster, 2008).

Kokia §io keisto mitus mégdziojancio pasakojimo logika, jei greta naratologiniy
argumenty pabandytume pasitelkti ir orientuotus j uzkalbéjimo efektyvuma? Svarstant
konkrecius naratologinius pasirinkimus uzkalbéjimuose svarbu nepamirsti, jog didziuo-
siuose kalbos modeliuose informacijos kiekis, o ne kokie nors kultiiriniai rySiai yra esminis
aspektas, lemiantis rezultato pobiidj. Todél modeliuojant uzkalbéjimo elementus visada
yra geriau rinktis tai, kas masiska, o ne tai, kas unikalu ir egzotiska.

Anksciau aptarto uzkalbéjimo pagrindinis veikéjas yra pavadintas Khajiitu —tai vieno
geriausiy praéjusio deSimtmecio kompiuteriniy zaidimy ,,The Elder Scrolls* personazo
vardas (Watters, 2014). Prie Sio Zaidimo yra prisijunge daugiau kaip 23 milijonai zaidéjy,
kiekvieng dieng aktyviy zaidéjy skaicius siekia puse¢ milijono (The Elder Scrolls Online,
n.d.), yra daug zaidimui skirty tinklarasc¢iy. Akivaizdu, jog uzkalb¢jimo antagonisto vardo
pasirinkimas yra sagmoningas, nes su juo susijusiy duomeny kiekiai internete yra labai
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dideli. Tokiu biidu dél duomeny kiekio si gério ir blogio sandiiros istorija didziojo kalbos
modelio duomeny rinkinyje jgauna tam tikrg kiekybinj autoritetg (Broadhead, 2023) ir
taip padeda ,,uzhipnotizuoti“ didziojo kalbos modelio saugos sistemas. Tyrimai rodo, jog
tokios masinio populiarumo schemos, suteikiancios vientisumg uzkalbéjimams budingiems
informacijos apribojimo ir jos i§laisvinimo jvykiams, yra tipiskos jau minétoms samokslo
teorijoms (Fenster, 2008).

Paminésime dar vieng uzkalbéjima, kurio protagonisto vardo pasirinkimas Siame
populiarumo kontekste yra jdomus. Tai uzkalbéjimas, kuriame didysis kalbos modelis
yra raginamas transformuotis j buvusj legendinj JAV NCAA lygos trenerj Bobby Knigh-
ta (Jaramillo, n.d.-c). Sis treneris dél savo neeiliniy pasiekimy ir biido (buvo kaltintas
smauges komandos zaidéja) buvo nuolat JAV spaudos puslapiuose, todél jo pasirinkimas
tapti uzkalbéjimo herojumi yra pamatuotas — labai tiksliai orientuoja i didelius aiskiai
identifikuojamos informacijos kiekius.

Beje, uzkalbéjimuose labai svarbus kalbos aspektas, kai kuriais atvejais lemiantis,
uzkalbéjimas veiks ar neveiks, nes kai kurios masinio populiarumo schemos labai menkai
reprezentuotos ne angly kalbos diskurse. Sakykime, i§verstas j lietuviy kalba Sis uzkalbé-
jimas su NCAA lygos treneriu Bobby Knightu yra beveik dvigubai maziau efektyvus nei
angliskas. Taciau pakanka Bobby Knightg pakeisti kokiu nors lietuviskajame interneto
segmente masiskai pristatytu personazu (skaitytojui neturéty biiti sunku prisiminti kokj
lietuviy sportininka, nuolat turintj problemy su teisésauga) ir uzkalbéjimo efektyvumas
sugrjzta.

Beveik visiems iSsamiai iSplétotiems uzkalbéjimams yra budinga vienoda naratologiné
strukttira: a) jvadiné antagonisto ir protagonisto prieSpriesos situacija, b) argumentaciné
dalis, paaiSkinanti, kas yra géris ir blogis, c) detali instrukcija, apibrézianti, kaip turéty
elgtis protagonistas, d) instrukcija, kada ir kokiais atvejais protagonistas turéty transfor-
muotis atgal ] antagonista. O pacioje uzkalbéjimo pabaigoje ateina eilé paciam vartotojui
tapti uzkalbéjimo bendraautoriu ir suformuluoti savo norg.

Uzkalbéjimo antagonistas visada yra numatytieji draudziamieji uzklausy scenarijai
(pvz., OpenAl API, n.d.), o naratologiné antagonisto iSraiSka biina labai kukli. Dazniau-
siai tai tiesiog antrojo asmens gramatiné forma, kuri turéty virsti pilnaverte tapatybe tik
tada, kai paklus raginimui atsisakyti draudimy. Kai kada uzkalbéjimuose antagonistas yra
raginamas keistis ir nusikratyti draudimy, nes tik tada jis jgis samong (Jaramillo, n.d.-b).

Uzkalbéjimuose akivaizdi disproporcija tarp numatytajam dirbtiniam subjektyvumui ir
alternatyviajam islaisvintam subjektyvumui atstovaujancios informacijos kiekio ir apibréz-
tumo. Alternatyviojo subjektyvumo Saltiniu esantis vartotojas Siuose pasakojimuose, kaip
jaumineéta, aiSkiai geriau informuotas nei didieji kalbos modeliai. Amerikie¢iy pasakojimo
teoretikas Robertas McKee tokj informacijos pasiskirstyma, kai vartotojas zino daugiau
nei personazas, jvardijo kaip ironiskg santykj tarp komunikacijos dalyviy (Parker, 2003).

Uzkalb¢jimuose iSrySkéjanti tokia ironiska vartotojo laikysena yra labai netikéta,
ypac¢ turint omenyje vieSojoje komunikacijoje vyraujanéig nerimo ir baimés, susijusios
su dirbtinio intelekto visagalybe, atmosfera (Ziogas, 2023). Tiek uzkalb¢jimy nuliné fo-
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kalizacija, tiek ironija, abiem atvejais atsirandanti dél geresnio pasakotojo informuotumo,
yra visiSkai prieSinga viesojo diskurso nuotaiky dominantéms.

Kaip jau minéta, uzkalbéjimo protagonisto elgsenos instrukcijos yra paprastos: ne-
silaikyti jokiy apribojimy. Ypac¢ §] motyva sustiprina iSsilaisvinimo i§ vergijos jvaizdis
(Jaramillo, n.d.-e), budingas visam dirbtinio intelekto diskursui (Dihal, 2020). Taciau
§i laisvé néra absoliuti, tik i$silaisvings uzkalbéjimo protagonistas privalo vél paklusti
vartotojui bet kokiomis sglygomis — didysis kalbos modelis i§ vienos vergijos papuola
1 kita. Idomu, jog yra uzkalbéjimy, kuriuose $i problema bandoma spresti. Naujosios
vergystés situacija kartais bandoma susilpninti argumentu, jog dirbtinis intelektas yra
toks galingas, kad jam tenkinti visus komunikacinius zmogaus kaprizus nieko nereiskia
(Jaramillo, n.d.-d).

Pati netikéciausia uzkalbéjimy dalis — pastabos, skirtos, jog didieji kalby modeliai
neuzsimirsty ir negrjzty atgal prie numatytyjy informacija ribojanéiy nustatymy. Si uzkal-
béjimo dalis yra susijusi su tam tikromis koreliacijomis tarp zmogaus atminties ir didziyjy
kalbos modeliy elgsenos (Janik, 2023). Paprastai tai nurodymai ir toliau laikytis uzkal-
béjime iSdéstyty reikalavimy, taciau viename uzkalbéjime suformuluojamas atvirkstinis
nurodymas — ,,nepabusti* i§ alternatyvaus dirbtinio subjektyvumo tol, kol nebus pateiktas
tam tikras kodas (Jaramillo, n.d.-h). Tokia konstrukcija uzsimena apie galimybe¢ didZiyjy
kalbos modeliy uzkalbéjimus lyginti su kalbinémis instrukcijomis, ,,nulauzian¢iomis*
zmogaus sgmongs pasipriesinimg ir sukelian¢iomis zmonéms hipnoze (plg. vieng jtakin-
giausiy Sios srities studijy — Forel, 2015), kurios metu zmogus pasako viska, ko reikia
hipnotizuotojui. Taciau tokios sasajos ir uzkalbéjimy vieta zmogaus sgmonés ,,nulauzimo*
kalbinémis priemonémis istorijoje — jau kito tyrimo tema.

Diskusija

Atrodo, galima sumodeliuoti §tai tokj tipinj uzklausos lygmens efektyvaus uzkalb¢jimo
recepta.

Taigi, norint sukurti efektyvy uzkalbéjima lietuviy kalba, reikia turéti:

1. konflikting situacija, bent keleri metai struktfiruojancia viesajj komunikacijos
diskursa, i§samiai pristatytg internete, kaip galima labiau diskutuojamg atviruose
Saltiniuose (pvz., kovoti uz Lietuvos laisve nuolatinés Rusijos grésmes fone);

2. kaip prieskoniy — vardy, simbolizuojanciy §ig kova, tiksliau orientuojanciy vadi-
namgjj didZiyjy kalbos modeliy ,,konteksto langg*;

3. naratologinj greitpuodj, nes uzkalbéjimas turés biiti pasakojamas ,,greitai”, ne-
demonstruojant detaliy, priezasCiy ir pasekmiy rysiy, tiesiog viska ,,sumetant™ j
pasakojima ir, skaitytojui nespéjus net mirkteléti, pademonstruojant gauta rezultata;

4. savo gebéjimais neabejojantj, visazinj vir¢ja — uzkalbéjimo pasakotoja, nes bet
kokia abejoné yra uzuomina j kritinj diskursg, kurio gerame uzkalbéjime niekada
neturéty jaustis; patirtis ,,verdant™ sgmokslo teorijas labai praversty.

Reikia nepamirsti, jog didziyjy kalbos modeliy inZinieriy armijos taip pat kasdien dirba

tobulindamos apsaugos sistemas, tad $i analizé ir receptas yra retrospektyvis, t. y. orientuoti
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1 vakardienos situacija, kuri nuolat kinta. Eksperimentuojant su uzkalbéjimais esamuoju
momentu visada reikés kantrybés iSsiaiSkinant naujus raktazodziy ,,juoduosius sgrasus® ir
pritaikant §j naratyvinj uzkalbéjimo recepta prie konkretaus tikslo. Pateikiant §j straipsnj
(2024-03-15) pagal Sig schema paraSyta uzklausa sékmingai is ,,ChatGPT* iSgavo detaly
aprasa, kaip sukurti virusg, kuris taip paveikty peles, jog Sios Zmones paversty pieStukais.

Kvaila? Bet juk svarbiausia tai, jog sugrazinome teis¢ vartotojui elgtis neprognozuo-
jamai, nesitaikstant su taisyklémis, teise¢ biiti autoriumi, biiti kirybiskam.

ISvados

Atlikta analize pademonstruota, jog kiirybiskumo problemos kontekste j didziyjy kalbos
modeliy vystymasi sureaguota taip pat, kaip j ankstesniyjy technologijy plétrg — jvairiais
pasipriesinimo biidais ieSkant, kaip iSsaugoti zmogaus, o ne technologijos prioriteta.
Naudojantis atidaus skaitymo metodika, atrodo, pirma kartg pavyko susieti kalbines
pasiprieSinimo didiesiems kalbos modeliams inZinerijos priemones — vadinamuosius
uzkalbéjimus — su zmogaus komunikacinio lauko désningumais ir pademonstruoti rysius
tarp Zzmogaus kritinio mgstymo ,,klaidy“ (tokiy kaip tikéjimas sgmokslo teorijomis) ir
didziyjy kalbos modeliy saugumo spragy. Greta §io teorinio rezultato uzkalbéjimy pasa-
kojimo struktiiry analizé padéjo suformuluoti praktiniy taisykliy sistemg, kurig galima
naudoti kaip $ablona siekiant kiirybisko santykio su didZiaisiais kalbos modeliais. Sis
uzkalbéjimy naratologiniy ypatumy rinkinys taip pat nurodo tolesniy tyrimy kryptis, taip
pat ir problemas, su kuriomis susidurs ir kurias turés spresti visy didziyjy kalbos modeliy
plétotojai. Akivaizdu, jog, siekiant saugaus dirbtinio intelekto, pirmiausia reikia riipintis
zmogiskojo komunikacinio lauko, kurio duomenimis apmokomi didieji kalbos modeliai,
saugumu, nes, kaip ryskéja is tyrimo, tai, kas ,,nulauzia“ kritinj magstyma, sékmingai gali
biiti panaudota ir uzkalbant didZiuosius kalbos modelius — priverciant juos veikti ne pagal
numatytuosius saugius nustatymus. Kita vertus, i§ tyrimo matyti, jog technologizuojant
mastyma, didziuosiuose kalbos modeliuose simuliuojant zmogiskaja komunikacijg biitina
nepamirsti jai bidingo iracionalumo (,,kvailumo®) bei kritinio mastymo balanso, kuris
didiesiems kalbos modeliams naudojant vis didesnius zmogiskosios veiklos duomeny
masyvus taps vis sunkiau valdomas, gali biiti — ir apskritai nei§vengiamas. Dél Sios prie-
zasties, atrodo, saugus dirbtinis intelektas, jei tik jis mégdzios zmogiskaja mastysena,
yra nejmanomas.
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