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NEINDUSTRINES KOMPIUTERINES LEIDYBOS
SISTEMOS

Lina Sarlauskiené

Siuolaikinés leidybos sritis — neindustrinés kompiuterinés
leidybos sistemos. Europoje $ios sistemos pradétos eksploatuoti
aStuntojo de§imtmecio viduryje. Lietuvoje jos pradétos diegti de-
$imtmediu véliau. Kompiuterinés leidybos sistemy sukiirimas prily-
ginamas spaudos i§radimui, nes jy eksploatavimas sudaro galimybes
esminiams leidybos srities poky&iams. Naujy technologijy realizavi-
mas léme intelektualios dailininko-maketuotojo specialybés atsira-
dima, leidinio parengimo spaudai proceso vientisuma ir autonomis-
kuma. Slq technologijy sudétingumas lemia kompleksiska jy anali-
zavimg. Siame straipsnyje neindustrinés kompiuterinés lexdybos sis-
temos nagrinéjamos knygotyriniu aspektu, atskleidZiant jy paskirtj,
sudétj, funkcijas ir leidinio maketo parengimo proceso ypatumus.
Kadangi $iomis technologijomis Lietuvoje pradéta dométis palygin-
ti neseniai, aktuali terminy problema ir $iy sistemy apibiidinimas
lietuviy kalba. Angly kalba §ios kompiuterinés leidybos sistemos va-
dinamos Desktop Publishing (DTP). Firmos AldusCorp ikiiréjas Pau-
las Brainegormas §j terming pradéjo vartoti apie 1985 metus, kai
firma sukiiré pirmaja maketavimo programa Page Maker. Rusy kal-
boje paplites vertinys i§ angly kalbos Hacmoasnsie usdamensciue
cucmems. Pranciizy kalboje vartojamas savitas terminas Presentation
Assistée par Ordinateur (PAO). Lietuviy kalba turbiit prasminga var-
toti sutrumpinta kompiuterinés leidybos sistemy terming.

Kompiuteriniy leidybos sistemy paskirtis, sudétis ir

funkcijos

Kompiuterinés leidybos sistemos skirtos parengti leidinius
spaudai. Tai ilgas ir sudétingas procesas, susidedantis i§ atskiry
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tarpusavyje susijusiy etapy: literatiirinio ir techninio redagavi-
mo, lauZymo, korektiiros, spausdinimo. Tradiciniu bidu ren-
giant leidinj spaudai leidykla turi bendradarbiauti su spaustuve.
Leidyklose kiekvienu etapu leidinys apdorojamas siauros speciali-
zacijos profesionalo: literatiirinio redaktoriaus, recenzento, dailinin-
ko, techninio redaktoriaus. Spaustuvéje ruofiama spaudos forma
ir spausdinamas leidinio signalinis egzempliorius, kuris siuncia-
mas | leidykla korektiirai. Pataisytas leidinys vél patenka j spaus-
tuve, it ten spausdinamas leidinio maketas. Tai galutinai pareng-
tas leidyklinis originalas, kiekvienas jo puslapis eiluté j eilutg su-
tampa su biisimuoju spaudiniu. Kompiuteriniy leidybos sistemny
déka leidinio maketas gali biiti parengtas leidykloje.

Kompiuterinés leidybos cikla sudaro trys pagrindiniai procesai:
jvedimas, maketavimas, i§vedimas. Jvedimas suprantamas kaip ope-
racijy ir funkcijy visuma, leidZianti sukurti leidinio komponenty
(teksty, iliustracijy) bylas. Maketavimas suprantamas kaip operacijy
ir funkcijy visuma, leidZianti parengtiems komponentams suteikti
spaustuvines charakteristikas, parengti makets. ISvedimas supranta-
mas kaip operacijy ir funkcijy visuma, suteikianti leidiniui galuting
forma. 1 pav. pateikiama leidybos ciklo schema.

[ ] Vektoriniy ’ lliustracijy I
{vedimas ‘[vT;iﬁs piesiniy jvedimas
jvedimas

Maketavimas > Maket: J€
" ‘ Spausdinimas Post Script Elektroninis
Hevictimea ant popieriaus Esvedimas iSvedimas
: .Eé-t;fai;:&;lgé."

spausdmlrmmas

1 pav. Leidybos ciklas
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Kiekvienam kompiuterinés leidybos ciklui reikalinga tam
tikra techniné ir programiné jranga. Jos pasirinkimas priklauso
nuo leidybos ciklo proceso, leidybos tipo ir paskirties. Pagal
§iuos poZymius skiriamos trys leidybos sritys: profesionali, jmo-
niy ir asmeniné. Kompiuterinés leidybos sistemy techniné jran-
ga, palyginti su poligrafine technika, labai kompaktiska ir daug
maZiau kenkia mogaus sveikatai. Reikalinga kompiuteriné dar-
bo vieta — jrangos visuma, skirta naudotis vienam asmeniui. Tai
gali biiti kompiuterinio tinklo dalis arba savaranki$ka sistema,
susidedanti i§ profesionaliy kompiuteriy klasés personalinio
kompiuterio ir atitinkamos jvedimo ir i§vedimo jrangos. Kom-
piuterinéms leidybos sistemoms naudojamos dvi pagrindinés
Macintosh ir PC sistemos. Egzistuoja maZiau populiarios Atari,
Amiga, NeXT sistemos. Apie 1980 metus Macintosh sistema pra-
deéjo realizuoti kompiuterinés leidybos galimybes. Ji sukurta Ap-
ple Computer firmoje. Macintosh turi specialia operacing sistema
Mac OS, paplitusios jos System 7.1 ir System 7.5 versijos. Sios
operacinés sistemos vartotojo grafiné aplinka panasi j Microsoft
Windows, taciau turi pranaSumy: naudojimosi paprastumas,
greitis, akivaizdumas. Mac OS turi nedidelj tritkuma - tiesioginis
funkcijy parinkimas su “pele” turi biiti labai tikslus.

Atviros architektiiros personalinis kompiuteris PC, sukurtas
IBM firmoje, leidybos sistemoms pradétas naudoti véliau nei Macin-
tosh. Pagrindinés operacinés sistemos DOS su Windows aplinka ir
OS/2. Viena i§ populiariausiy $iuo metu yra Windows, sukurta JAV
kompanijos Microsoft Corporation. Trecioji Sios sistemos redakcija
Microsoft Windows 3.1 ir jos tinklinis variantas Windows for Work-
groups labai paplito pasaulyje. Labiausiai pastebima dalis yra vienin-
ga, intuityvi grafiné vartotojo aplinka. Vartotojai ir gamintojai ren-
kasi $ia sistema, nes ji padeda Zymiai greiiau ir lengviau dirbti. Vie-
na i$ $iy sistemy naudojama visuose leidybos ciklo procesuose.

Jvedimo procesui naudojamas skeneris. Jis skirtas greitam
spalvotos ar nespalvotos grafinés ir tekstinés informacijos jvedi-
mui nuo popieriaus lapo j kompiuterj. Visi skeneriai turi Sviesos
faltinj ir fotoimtuva, kartais vaizdo kamera. Jie vaizda diskreti-
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na, fiksuoja pilkumo lygiy skai¢iy (kvantuoja) ir perveda gauta
informacija j skaitmeninius kodus. Skeneriy techninés charakte-
ristikos apiblidinamos skiriamaja geba ir pilkumo lygiy skaiciu-
mi. Kompiuterinéms leidybos sistemoms naudojami skeneriai
turi turéti tam tikras savybes: pakankama skenavimo greitj, ori-
ginalaus vaizdo kokybe, galimybe pakeisti darbo reZima (vekto-
rinio, pustonio ar misraus vaizdo), galimybe perZiiiréti ir reda-
guoti jvesta vaizda.

Leidybos ciklo i§vedimo procesui naudojami spausdintuvai
ir (arba) lazeriniai fotorinkimo jrenginiai. Leidybos sistemose
gali biti keliy tipy spausdintuvai, nes skirtingais leidinio spau-
dai parengimo etapais gali biiti naudojami nevienodos kokybés
atspaudai. Kompiuterinéms leidybos sistemoms naudojami ada-
tiniai, rafaliniai ir lazeriniai spausdintuvai. Adatiniai ir rasaliniai
spausdintuvai naudojami signaliniy egzemplioriy spausdinimui,
nes auksSta spausdinimo kokybé pasiekiama tik lazeriniais
spausdintuvais, kuriais spausdinamas leidinio maketas. Lazeri-
niai fotorinkimo jrenginiai spausdina leidinio maketa, skirta lei-
dinio tiraZavimui ofsetiniu spaudos bidu.

Pagrindinis spausdintuvy vertinimo kriterijus yra jy skiria-
moji geba, nurodanti spausdinimo kokybe. Spausdintuvai turi ir
kitus vertinimo kriterijus: spausdinimo greitis, spausdintuvo
operatyviosios atminties dydis, kompaktiSkumas, nespalvoto ar
spalvoto vaizdo spausdinimas ir kt. Spausdintuvai gali bati skirs-
tomi j Post Script ir ne Post Script tipo spausdintuvus. Firmos
Adobe Systems sukurta speciali programavimo kalba Post Script
skirta puslapio apraSymui. Jos déka galima jgyvendinti bet ko-
kius leidybos projektus. Sia kalba programuojamos ir maketavi-
mo programos. Post Script aprasyta medZiaga gali buti spausdi-
nama su Post Script tipo spausdintuvais ar lazeriniais fotorinki-
mo jrenginiais. Kompiuterinés leidybos sistemy konkrecios tech-
ninés jrangos naudojima lemia leidybos sritis, vartotojo profesio-
nalumas ir finansinés galimybés.

Kompiuterinés leidybos programiné jranga naudojama atsi-
Zvelgiant j leidybos cikla. Ivedimo ir maketavimo procesams
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naudojamos specialios programos. Visos programos skirstomos
pagal leidybos sritj j teksto, iliustracijy redagavimo, vektoriniy
piesiniy ir kitas programas.

Teksto redagavimo programos skirtos tekstui jvesti ir reda-
guoti. Siy programy galimybés yra labai jvairios. PavyzdZiui,
Write, Ami Pro programos gali suteikti tekstui tik pagrindinius
spausdinimo parametrus, o Microsoft Word 6.0, Wordperfect progra-
mos turi maketavimo funkcijas. Teksto redagavimo programos pla-
¢iai naudojamos jvesti didelés apimties tekstus, nes ne visos make-
tavimo programos turi $ig galimybe. ] maketavimo programas im-
portuoti tekstai daZniausiai i§ naujo redaguojami ir lauZomi. Pagrin-
dinés teksto redagavimo programos populiariausioms sistemoms:

® DOS/Windows sistemai: Word for Windows (Microsoft),
Wordperfect (Wordperfect), Ami Pro (Lotus), Evolution (Myc-
log), Legacy (NBI), Write (Microsoft), Works for Windows (Mic-
rosoft), Wordstar for Windows (Wordstar Intemational), CA-
Textor (Computer Associates), Describe (Describe).

e Macintoch sistemai: Word (Microsoft), MacWrite (Claris),
Wordperfect (Wordperfect), Nisus (Paragon Concepts), Full Wri-
te (Borland), Wintext (Winsoft), Write Now (T/Maker), Works
(Microsoft).

Iliustracijy redagavimo programos atlieka rastriniy objekty
skenavimo, retufavimo, spaustuviniy spalvy skaidymo funkcijas.
Siomis programomis galima redaguoti $trichines, tonines ir spal-
votas iliustracijas. Sutvarkytos iliustracijos importuojamos j ma-
ketavimo programas. Pagrindinés programos:

e PC sistemai: Artisan (Cambridge Computer Graphics), Halo
Desktop Image (Media Cybemetics), Image-In (CPI), Image Pals
(U-Lead), Nuances (Forea Expert), OS/2 Image Support (IBM),
Adobe Photo Shop (Adobe), Photo styler (Aldus), Picture Publisher
(Micrografx), Publishers Paintbrush (Zsoft), Winrix (Rix Sofiworks).

e Macintosh sistemai: Color Studio (Letraset), Image Studio
(Letraset), Mac Paint (Claris), Photo Shop (Adobe), Spectre
PrintPro (Pre Press Technologies), Superpaint (Aldus), Ultra
Paint (Deneba).
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Iliustracijy redagavimo lyderiai yra Adobe Photo Shop ir
Color Studio programos. Jos turi daugybe funkcijy, skirty iliust-
racijy tvarkymui. Photo Shop vartotojo aplinka labai kokybiska.
Si programa gali redaguoti §trichines, tonines ir spalvotas iliust-
racijas. Ji daZnai naudojama profesionaliose leidyklose su make-
tavimo programa Xpress ir vektoriniy pieSiniy programa Stream-
line. Color Studio gali redaguoti tonines ir spalvotas iliustracijas.
Si programa turi pranasumy, palyginti su Photo Shop: turtinges-
nés rastriniy piesiniy funkcijos, daugiau eksporto ir importo for-
maty, naudojama Shape priemoné, leidZianti jterpti tekst j
iliustracijas. Taciau Color Studio vartotojo aplinka sudétingesné.

Vektoriniy piesiniy programos naudojamos sukurti ir re-
daguoti menines . iliustracijas, techninius bréZinius, grafines
iliustracijas. Siomis programomis sukurti objektai gali bati im-
portuojami j maketavimo programas. Pagrindinés meniniy iliust-
racijy ir techniniy bréZiniy programos:

e PC sistemai: Arts & Letters (Computer Support), Auto-
cad (Autodesk), Cadkey (Cadkey), Corel Draw! (Corel systems),
Designer (Micrografx), Harward Draw (Software Publishing), IBM
CAD (IBM), Tllustrator (Adobe), Windows Draw (Micrografx).

e Macintosh sistemai: Autocad (Autodesk), Corel Draw!
(Corel Systems), Illustrator (Adobe), Mac Draw Pro (Claris),
Streamline (Adobe), Superpaint (Aldus), Ultra Paint (Deneba).

Programos Autocad, Cadkey ir IBM CAD skirtos tik techni-
niy bréZiniy sukirimui. $iy programy vartotojo aplinka sudétin-
ga, plati specialiy funkcijy paleté. Su jomis dirba specialistai.

Grafiniy iliustracijy programos atlicka dvi pagrindines funkci-
jas: sisteminj duomeny kaupimg ir duomeny pateikimg grafine ar
sistemine forma. Pagrindinés grafiniy iliustracijy programos:

e PC sistemai: Applause (Borland), CA-Cricket Graph (Com-
puter Associates), Charisma (Microgafx), Concorde (VCN), Freelan-
ce Plus (Lotus), Harward Graphics (Sofiware Publishing), Hollywo-
od (Claris), Lotus 1-2-3 (Lotus), Lotus Works (Lotus), Persuasion
(Aldus), Power point (Microsoft), Exel (Microsoft).
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e Macintosh sistemai: CA-Cricket Graph (Computer Asso-
ciates), Concorde (VCN), More III (Symantec), Persuasion (Al-
dus), Power point (Microsoft), Resolve (Claris).

Meniniy iliustracijy programa Corel Draw! naudojama pro-
fesionaliai ir jmoniy leidybai. Sios programos vartotojo aplinka
pati aiSkiausia ir paprasciausia, palyginti su kitomis programo-
mis. Naujausioji versija Corel Draw! 5.0 turi specialiy efekty: ob-
jekto formos pakeitimas, perspektyvos maketas, spalvy pakeiti-
mas, teksto ant pieSiniy rinkimas ir kt. Labai naudingas Corel
Draw! ir Post Script §rifty abipusis konvertavimas. Si programa
turi turtingg iliustracijy biblioteka, kuri i§leista atskiru kompak-
tiniu disku. Corel Draw! turi specialias priemones: Corel Photo-
Paint, Corel Show, Corel Chart, naudojamas iliustracijy kiirimui
ir redagavimui. Programa dirba Windows ir OS/2 sistemose.

Tllustrator yra viena i§ Macintosh sistemos programy lyderiy.
Ji konkuruoja su Corel Draw! ir Designer. Dirbant §ia programa,
gaunami puikils rezultatai, ji turi labai turtingg funkcijy palete.
Naujausia versija lllustrator 4.0. Programa dirba Windows, Ma-
cintosh ir NeXT sistemose.

Maketavimo programos skirtos leidybos ciklo maketavimo
procesui. Jos atlieka teksto redagavimo, teksto ir iliustracijy lau-
Zymo, teksto konvertavimo, puslapiy iSdéstymo, automatizuotas
turinio ir abécélinés dalyky rodyklés sudarymo, spalvy skyrimo
funkcijas, jy déka ir sukuriamas kokybiskas leidinio maketas.
Pagrindinés maketavimo programos:

e PC sistemai: DCF (IBM), Express Publisher (European
Distribution Network), Finesse (Logitech), First Publisher (ISE
Frame), Le Journaliste (Nathan Logiciels), Legacy (NBI), Micro-
soft Publisher (Microsoft), Page Maker (Aldus), Page Plus (Se-
rif), Timeworks Publisher (GST Software), Ventura (Ventura
Softvare), Xpress (Quark), 3B2 (Advent).

e Macintoch sistemai: Design Studio (Letraset), Page Maker
(Aldus), Personal Press (Aldus), Publich It! Easy (Timeworks),
Rag Time (Mac Vonk), Ready Set Go! (Letraset), Timeworks
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Publisher (GST Software), Ventura (Ventura Software), XPress
(Quark), 3B2 (Advent).

Profesionalioje leidyboje populiariausios maketavimo pro-
gramos: Page Maker, Ventura, Xpress. Page Maker — pati seniau-
sia maketavimo programa. Macintosh sistemoje i§leista Page Ma-
ker 4.2 programos versija. Nuo 1987 mety $ios programos redak-
cijos dirba operacinés sistemos Microsoft Windows aplinkoje, jau
iSleista penktoji programos versija. Page Maker 5.0 sudaro gali-
mybg jgyvendinti visus jmanomus leidybinius projektus. Taciau ji
tinkamiausia sudétingo apipavidalinimo leidiniams (reklami-
niams leidiniams, Zurnalams), kuriuose paprastai nebiina pasi-
kartojanéiy elementy, paruosti. Daugelio maketavimo funkcijy
déka Page Maker yra pagrindiné XPress konkurenté.

XPress programa, skirta Macintosh sistemai, sukurta 1987 me-
tais. Nuo 1993 mety ji pritaikyta PC DOS/Windows sistemai.
Naujausioje XPress 3.3 versijoje s€ékmingai suderintos profesio-
nalaus maketavimo subtilybés ir vartotojo aplinkos vaizdumas,
paprastumas, intuityvumas. Programa turi daug specialiy funkci-
ju tekstui redaguoti ir lauZyti. Jy déka galima precizi$kai apdo-
roti kiekvieng teksto bloka, pastraipa, ZodZiy junginj ar net rai-
de. Funkcijy vykdymas akivaizdus ir greitas. Vartotojas, keisda-
mas spaustuvines charakteristikas, ekrane mato kiekvienos funk-
cijos rezultats. Si programa neturi automatizuoty turinio ir daly-
ky rodyklés sudarymo funkcijy, todél néra skirta ilgy, struktdri-
niy leidiniy maketavimui. Xpress maketavimo programa sukuria-
mi kokybiski sudétingo apipavidalinimo leidiniai.

Ventura gali sékmingai paruosti spaudai jvairios apimties
leidinius. Programa buvo skirta PC su DOS operacine sistema ir
turéjo tris versijas: bazing, profesionaliaja, tinkling. Nuo 1991 mety
Sios versijos sujungtos j vieng programa. Jungtine versija vadina-
ma Gold Series. Ji buvo pritaikyta Windows, OS/2 ir Mac OS ope-
racinéms sistemoms. 1992 metais ileista ketvirtoji programos
versija Windows sistemai. Si versija turi specialias priemones
iliustracijoms tvarkyti: Scan (iliustracijoms skenuoti), Separator



113

(spalvoms skirti),, PhotoTouch (iliustracijoms retusuoti),
ColorPro (profesionaliai retusuoti iliustracijas ir skirti spalvas).
Maketavimas su §ia programa gana grietas ir nelankstus.
Spaustuviniy paragrafo charakteristiky nustatymas naudojant
stiliy lentele neefektyvus. Visos modifikacijos atliekamos su me-
niu funkcijomis. Venturos tritkumas — nekokybiska vartotojo ap-
linka. Ventura turi automatizuotas, leidybai placiai naudojamas
lauZymo, turinio ir dalyky rodyklés sudarymo funkcijas. Ji skirta
maketuoti ilgus ir struktiirinius dokumentus. Kai Ventura naudo-
jama pagal paskirtj, leidybinis darbas yra labai produktyvus.

Daugiausia programinés jrangos iSleidZiama PC ir Macin-
tosh sistemoms. Sékmingas programy daugiafunkciskumo bei
vartotojo aplinkos paprastumo, intuityvumo derinimas lemia ga-
limybg pritaikyti dviem—trims sistemoms. Konkre&ios programi-
nés jrangos jsigijima ir naudojima salygoja leidybos sritis, techni-
né jranga bei finansinés galimybés. Programos nuolat tobulina-
mos, todel jy jsigijimas yra dinami§kas procesas.

Leidinio maketo paruosimo proceso ypatumai

Leidinio maketo paruosimo cikla sudaro teksto ir iliustraci-
ju jvedimas, literatiirinis — dalykinis redagavimas, techninis re-
dagavimas ir maketavimas, baigiamasis etapas: signalinio eg-
zemplioriaus spausdinimas, korektiira ir leidinio maketo spaus-
dinimas. Techninis redagavimas ir maketavimas yra svarbiau-
sias, analizuojant §j procesa knygotyriniu aspektu. Rankrascio
techninis redagavimas ir maketavimas - tai literatiiriSkai sureda-
guoto teksto parengimas spaudai: techniniy parametry nurody-
mas, teksto ir iliustracijy iSdéstymas leidinio puslapiuose. Sio
etapo tikslas — sukurti patraukly leidinj, atsiZvelgiant j leidinio
rusj, paskirtj ir §imtametes knygy leidybos tradicijas. Kokybiskas
apipavidalinimas bitinas kiekvienam leidiniui. Leidybiné veikla
yra ne tik profesinis i§manymas, bet ir menas. Technifkai
kruopi¢iai atliktas leidybinis darbas neturés pasisekimo, jei bus
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ignoruojama fantazija ir originalus sprendimas. Techninis redak-
torius $iuos bruoZus turi kiirybiskai suderinti su leidiniy apipavi-
dalinimo stiliy bendraisiais reikalavimais ir skaitytojo psicholo-
gijos specifika.

Techninis redagavimas ir maketavimas — leidinio ir spaustu-
vinio rinkinio puslapio formato nustatymas, $rifto ir spalvy nu-
statymas, lauZymas. Leidinio formatas priklauso nuo standarti-
zuoty popieriaus formaty. Europoje vyrauja A serijos popieriaus
formaty standartas, kurj nustaté Tarptautiné standartizacijos or-
ganizacija (ISO). Vokietijoje Sis standartas Zinomas, kaip DIN
(Deuttshe Industrie Norm) A serijos popieriaus standartas. Kiek-
vieno standartinio formato auks¢io ir plocio santykis 1:1,414.
Sie popieriaus formatai naudojami daugelyje $aliy periodiniy
leidiniy, jvairios dokumentacijos spausdinimui. Knygy spausdi-
nimui $ie formatai nepopuliaris ir ne visai tinkami, nes formaty
aukscio ir plo¢io santykis nekinta. Knygy formaty krastiniy san-
tykis negali biiti vienintelis, nes formatas parenkamas atsiZvel-
giant j leidinio rii§j ir paskirtj. Kiekvienoje $alyje nustatomi savi-
ti knygy formaty standartai. Knygy formaty krastiniy santykis
labai jvairus, ta¢iau ne tik jvairové apsprendZia tinkamumg. Po-
ligrafijos specialistai nustaté, kad XVI a. placiai buvo naudojami
knygy formatai, kuriy kraStiniy santykis 1:1,618. Sis santykis
vadinamas “Aukso pjiviu”. Knygy formatams rekomenduoja-
mos geometri§kai nustatomos iracionalios proporcijos 1 : 1,618,
1:1,414, 1:1,538 ir paprastos racionalios proporcijos 1:2,2:3,
5:8, 5:9. Kitos proporcijos laikomos atsitiktinémis ir netinka-
momis knygy formatams. Kompiuterinés leidybos sistemos lei-
dZia pasirinkti bet kokj popieriaus formata, vertikalig ar hori-
zontalia jo padétj. Nustatant popieriaus formata bitina atsi-
Zvegti | spausdintuvo technines galimybes ir poligrafijos specia-
listy rekomendacijas.

Leidinio formato nustatymas susijgs su spaustuvinio rinki-
nio puslapio formato nustatymu. AtsiZvelgiant j knygos leidybos
tradicijas, Sis formatas turéty biiti proporcingas leidinio forma-
tui. I$saugodamas proporcinguma, spaustuvinio rinkinio pusla-
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pis gali bati didesnis ar maZesnis, taciau turi biti ar¢iau leidinio
nugarélés ir virSaus. Toks i§déstymas turi kompozicing reik§me:
spaustuvinio rinkinio puslapiy suartéjimas pabréZia knygos at-
lankos vieninguma, pasislinkimas j vir§y — optinj puslapio ir at-
lankos centra. Sis i§déstymas susijgs su teksto suvokimo ypatumais.

Profesionalioje leidyboje yra jsitvirting laukeliy plo¢io nu-
statymo biidai. Populiariausias biidas - horizontalus ir vertikalus
puslapio dalinimas j devynias lygias dalis. VirSutiné horizontali
dalis yra virSutinis laukelis, dvi apatinés horizontalios dalys —
apatinis laukelis, dvi iSorinés vertikalios dalys — i§orinis laukelis,
viena vidiné vertikali dalis — vidinis laukelis. PavyzdZiui, tinka-
mos puslapio laukeliy proporcijos 2 : 3 : 4 : 6, kai leidinio forma-
to proporcija 2 : 3. Vietoj skai¢iavimo gali biiti naudojamas geo-
metrinis laukeliy plodio nustatymo biidas, Zr. 2 pav. Sis biidas
tinka bet kokio stac¢iakampio laukeliams nustatyti.

Maketavimo programos suteikia galimybe pasirinkti vienpu-
sj ar dvipusj leidinio spausdinimo biida. Nustatomas vienpusio
spausdinimo leidinio laukeliy plotis. Jeigu pasirenkame dvipusj
spausdinima, leidybos sistema automati¥kai nustato ir kairiojo
puslapio laukeliy plotj. Teksto redagavimo ir maketavimo pro-
gramos gali nustatyti visus puslapio pagrindinius laukelius ir jri-
§imo laukelj, kurio plotis priklauso nuo leidinio jri§imo bido.

//
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Spaustuvinio rinkinio puslapio formato nustatymas daro jta-
kos kitoms leidinio spaustuvinéms charakteristikoms, t. y. §rifto
ir spalvy nustatymui, lauzymui. Srifto ir spalvy nustatymas — tai
§rifto garnitiiro, kegelio, specialiy $rifto savybiy parinkimas,
spalvotiems leidiniams spalvy parinkimas. Kompiuteriniai $riftai
priklauso renkamyjy $rifty grupei. Jie skirstomi j rastrinius (Bir-
map) ir vektorinius (ZTrue Type) Sriftus. Rastriniy $rifty kiekvie-
nas kegelis turi fiksuota forma. Srifto garnitiro ir kegelio pasi-
rinkimas priklauso nuo spausdintuvo galimybiy. Microsoft Win-
dows 3.1 versijoje pradéti naudoti vektoriniai §riftai. Jy garnita-
ry skaicius ir savybés nepriklauso nuo spausdintuvo galimybiy.
Keiciant $rifto kegelj, formos kokybé nesikeicia. Vektoriniy $rif-
ty technologija suteiké galimybg realizuoti WYSIWYG principa.
Sie $riftai tinka bet kokiam spausdinimo jrenginiui.

Sriftai pagal piesinio stiliy ir pobidj, kontrastinguma, uZsi-
kirtimo kampa skirstomi j garnitiirus. Kompiuteriniy $rifty gar-
nitirai gali biti skirstomi j klasikinius ir $iuolaikinius. Klasiki-
niai garnitiirai yra spaustuviniy $rifty jpédiniai, turintys ta patj
stiliy. Lietuvoje populiariausi Helvetica ir Times garnitiirai. Siuo-
laikiniai $rifto garnitlirai sukurti bei kuriami specialiai kompiuteri-
néms sistemoms. DidZiulés §rifty pasirinkimo galimybés reikalauja
i§ vartotojo specialaus profesinio iSsilavinimo, nes $riftas turi atitikti
leidinio turinj, apipavidalinimo stiliy, turi tenkinti skaitybos rei-
kalavimus. Kompiuteriniai §riftai turi visas spaustuvinio $rifto savy-
bes (dydj, sodruma, pasvirima, retinima, pabraukimg) ir savitas
grifto savybes (sutraukima, perbraukima, $esélius, kontiirus).

Sriftui nustatyti svarbus kegelis (rifto dydis), kuris matuo-
jamas punktais. Europinés matavimo sistemos punktas (Didot -
Punct) lygus 0,376 mm. Angly-amerikie¢iy matavimo sistemos
punktas (Pica — Point) lygus 0,351 mm. Sis skirtumas akivaizdus,
kai naudojami didelio kegelio $riftai. Tai pravartu atsiminti, de-
rinant maketo dalis i§ skirtingy programy ar perduodant spaus-
dinti. Kegelio pasirinkimas priklauso nuo leidinio tipo ir paskir-
ties. Pagrindiniam tekstui daZniausiai pasirenkamas 10-12 punk-
ty kegelis. Pagrindiné antrasté turi bati bent dviem punktais di-
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desné. Tituliniame puslapyje gali biiti panaudoti daugiausia 4-5
kegeliai. Kegelio pasirinkimas priklauso nuo teksto reik§mingu-
mo: kuo reikSmingesnis tekstas, tuo didesnis kegelis. Jy kiekio
pasirinkimas turi biti motyvuotas, neleistina piktnaudZiauti ke-
geliy jvairove. Srifto garnitiiras ir kegelis pasirenkami taip pat
atsiZvelgiant | spaustuvinio rinkinio plotj. Vienoje eilutéje turi
biiti 8-12 ZodZiy. Tekste, kurio eilutés turi daugiau nei 12 Zo-
dZiy, parenkamas didesnis atstumas tarp eiluéiy. Sios taisyklés
garantuoja skaitymo greitj ir patoguma.

riftai pagal sodruma skirstomi jvairiai. Daugelyje progra-
my jie skirstomi j normalius (Normal) ir juoduosius (Bold), pvz.,
programose Word 6.0, Page Maker 5.0, Xpress 3.3. Programoje
Ventura $riftai pagal §j poZymj skirstomi j normalius (Plain),
Sviesius (Light), labai $viesius (Extra light), pusjuodZius (Demi
bold), juoduosius (Bold) ir extra juoduosius (Extra bold). Pagrin-
diniam tekstui parenkami normalaus sodrumo $riftai. Ryskiis
Sriftai parenkami rubrikoms, reik§miniams ZodZiams Zinynuose,
Zodynuose spausdinti.

Sriftai pagal pasvirimo kampa visose programose skirstomi
tiesius ir pasvirusius (ltalic). Pasvirgs $riftas naudojamas fra-
zéms, pavadinimams uZsienio kalba, terminams i$skirti. Kiekvie-
noje programoje galima naudotis §rifto retinimo ir sutraukimo
funkcijomis. Neigiamas $rifto sutraukimas yra unikali kompiuteri-
niy $rifty savybé. Kai kurios maketavimo programos, pvz., XPress,
turi vertikalaus 3rifto suspaudimo ir iStempimo savybes. Sios funkci-
jos naudojamos antrastéms, rubrikoms, reklaminiams tekstams api-
pavidalinti. Dideles iy teksty apipavidalinimo galimybes suteikia
savitos kompiuteriniy $rifty savybés: $eséliai (Shadow) ir kontiirai
(Outline). Labai patogios pabraukimo (Underline) ir specialaus is-
déstymo eilutés atdvilgiu (Subscript, Suberscript) funkcijos sudétin-
giems tekstams apipavidalinti. Visos $rifto savybés gali biiti derina-
mos tarpusavyje, gaunami jvairiis apipavidalinimo efektai. Tadiau jy
naudojimas negali biiti savitikslis, turi atitikti leidinio turinj ir stiliy.

Spalvoto leidinio §riftui nustatyti galioja visi analizuoti rei-
kalavimai. Savita spalvy pasirinkimo galimybé. Spalvy parinki-
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mas priklauso nuo leidinio tipo, paskirties ir finansiniy galimy-
biy. Galima i§leisti nespalvota, dvispalvj ir spalvotg leidinj. Dvi-
spalviame leidinyje teksto elementai turi viena i§ spaustuviniy
spalvy: raudona, geltona ar melyna. Spalvos gali biiti parenka-
mos $riftui, teksto fonui ir rémeliui. Jos derinamos tarpusavyje ir
su spalvotomis iliustracijomis. Sudétinga menikai apipavidalinti
spalvota leidinj, todél §j darbg atlieka dailininkai. Maketavimo
programos turi jvarius spalvy modelius. XPress programoje gali-
ma rinktis i§ pagrindiniy spalvwy modeliy: Pantone, Focol Tone,
Tru Match, HSB, Toyo, PYC, RGB, CMYK. Leidyboje labiausiai
paplitg Pantone ir CMYK spalvy modeliai. Pantone spalvos stan-
dartizuotos, todél nesudétinga perduoti uZsakymus spaustuvei.
CMYK spalvas taip pat galima aprasyti keturiy spaustuviniy
spalvy — pilkos (Cyan), raudonos (Magenta), geltonos (Yellow)
ir juodos (Key) — sudétinémis dalimis. Leidybos sistemose biitini
ir kiti spalvy modeliai. RGB spalvos sudaromos i§ raudonos
(Red), %alios (Green) ir Zydros (Blue). Sis modelis naudojamas
kompiuterio monitoriuje, televizijoje. TruMatch modelis naudo-
jamas elektroniniuose leidiniuose, fotorinkimo jrenginiuose fo-
tojuostelés spalvoms koreguoti. Kompiuterinés jrangos déka ga-
lima sukurti ir perduoti milijonus atspalviy. Si galimybé yra vie-
na i§ svarbiausiy $iuolaikiniy leidybos technoligijy privalumy.
Kitas svarbus maketavimo procesas — lauZymas. Tai teksto
lauZymas, iliustracijy i§déstymas ir leidinio lauZinio parengimas.
Teksto lauZymga galima suskirstyti j pagrindinio teksto, informa-
cinio-pagalbinio aparato, antrastiniy elementy lauZyma. Pagrin-
dinis tekstas lauZomas skiltimis. Knygose tekstas daZniausiai
lauZomas viena skiltimi, periodiniuose leidiniuose — dviem, trim
ir daugiau skil&iy. Skiléiy skaidiy ir plotj galima nustatyti kiek-
vienoje maketavimo programoje dokumentui, jo dalims, pastrai-
poms. Teksta j skiltis galima jvesti automatizuotu ar rankiniu
blidu. Nepriklausomai nuo skil&iy skai¢iaus pagrindiniam tekstui
privalomi apipavidalinimo reikalavimai. Jis i§déstomas spaustu-
vinio rinkinio puslapio ribose. Tekstas gali biiti i§lygintas i§ desi-
nés, i§ kairés, pagal tam tikra formats ir centruotai. AtsiZvel-
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giant | knygy leidybos tradicijas ir skaitybos reikalavimus, pa-
grindinis iStisinis tekstas turi bati i§lygintas pagal formats. Kiti
teksto iSlyginimo biidai naudojami poezijos, dramos kiiriniams,
reklaminiams leidiniams apipavidalinti. Teksto i§lyginimas pagal
formata susijgs su atstumo tarp ZodZiy nustatymu ir ZodZiy kélimu.
Atstumas tarp ZodZiy turi biiti vienodas, todél rekomenduotinas Zo-
dZiy kélimas skiemenimis. Teksto redagavimo ir maketavimo pro-
gramose biina automatizuotas instaliuotos kalbos ZodZiy kélimas
skiemenimis. Kity kalby tekstuose ZodZius galima perkelti ranki-
niu badu.

IStisiniuose tekstuose nustatomas atitinkamas atstumas tarp
eilu¢iy. Jis priklauso nuo eilutés ilgio ir 3rifto kegelio. Kuo di-
desnis kegelis ir ilgesné eiluté, tuo didesnis atstumas nustatomas
tarp eilu¢iy. Daugelyje teksto redagavimo ir maketavimo pro-
gramy §is atstumas siekia 20% kegelio. Atstumas tarp eiludiy vi-
same leidinyje turi biiti vienodas. Maketavimo programos sutei-
kia unikalia galimybg nustatyti neigiama atstuma. Si galimybé
daZniausiai naudojama reklaminiuose tekstuose.

Maketavimo programos suteikia galimybg apipavidalinti
kiekvieng pastraipa atskirai. Itisiniuose tekstuose nustatomas
tik jtraukos ilgis. Jis priklauso nuo spaustuvino rinkinio plogio.
Tradicinio spaustuvinio rinkinio pastraipos jtraukos ilgis atitinka
trijy—keturiy raidZiy plotj. Reklaminiuose ir kituose leidiniuose
nustatomi pastraipos laukeliai, atstumas tarp eiludiy, ZodZiy ir
raidZiy, atstumas tarp pastraipy. LauZant pagrindinj teksta pagal
visus keliamus reikalavimus, kyla daug problemy dél “kaban¢iy”
eiluciy puslapio pradZioje ir pabaigoje. Nepriimtina §ias eilutes
naikinti kei¢iant tarpus tarp eilu¢iy ar ZodZiy. Patariama spaus-
tuvinj rinkinj pailginti ar patrumpinti viena—dviem eilutém. Biti-
na naikinti tokias eilutes puslapio pradZioje, ir pageidautina pa-
baigoje. Maketavimo programos turi automatizuotas “kabanciy”
eiluciy naikinimo funkcijas.

Maketavimo programos pasiZymi informacinio-pagalbinio
aparato apipavidalinimo paprastumu. Turinys ir dalyky rodyklé
sudaromi automatizuotai. Jy struktiirg galima pasirinkti i§ kele-
to varianty. Vartotojui lieka nustatyti $rifto garnitira ir kegelj.
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Puslapiné antra$té pateikiama puslapio virSuje ar apacioje. Ji ga-
li biti i§lyginta i§ kairés, i§ deSinés ir centruota. Patariama pus-
lapinés antrastés teksta i§lyginti kairiame puslapyje i$ kairés, de-
Siniame puslapyje — i§ desinés. Puslapiné antrasté daZniausiai at-
skiriama nuo teksto linija, kurios ilgis atitinka spaustuvinio rin-
kinio plotj. I$nafos visada pateikiamos spaustuvinio rinkinio
apacioje ir atskiriamos nuo teksto jvairaus ilgio linija. I$naSos
gali biti i$lygintos pagal formata, i§ de§inés ar centruotos. Jy i$-
déstymas priklauso nuo i§nasy kiekio ir apimties.

Rubriky lauZymas atlieckamas automatizuotai ar rankiniu
bidu. Abiem atvejais svarbu nustatyti tinkamus atstumus nuo
pagrindinio teksto iki rubrikos. Rubrikos elementus galima skai-
dyti tik loginémis jungtimis. Pagal knygy leidybos tradicijas jos
turi biti iSlygintos centruotai. DaZniausiai Siems informacinio—
pagalbinio aparato elementams sudaromi apipavidalinimo sti-
liai. Maketavimo programose pateikiami rubriky, turinio, i$nasy,
puslapinés antrastés, abécelinés dalyky rodyklés stiliai. Jie gali biiti
sékmingai naudojami pakeitus reikiamas charakteristikas.

Sudétingesnis iliustracijy i§déstymas priklauso nuo jy skai-
diaus, tipo ir paskirties. Maketavimo programos suteikia neribo-
tas iliustracijy i¥déstymo galimybes, tafiau biitina atsiZvelgti j
knygy leidybos reikalavimus. Tekstinés iliustracijos ir jdétiniai
lapai turi biiti i§déstomi spaustuvinio rinkinio ribose. Patartina,
kad jos turéty spaustuvinio rinkinio formatg ar biity pateikiamos
spaustuvinio rinkinio optiniame centre. Tekstinés iliustracijos
skirstomos j atviras, uZdaras ir aprinktas. Jos i§déstomos propor-
cingai tekstui ir tarpusavyje. Maketavimo programos suteikia ga-
limybe pasirinkti iliustracijos forma pagal iliustracijos elementy
iSsidéstyma, geometrines ir vartotojo nupiestas figiiras. Iliustracijas
ar jy dalj galima pateikti kaip fona tekstui. Sis biidas daZniausiai
naudojamas reklaminiuose leidiniuose, periodinéje spaudoje.

Maketavimo programos sudaro galimybg leidinio maketui
parengti lauZinj. Programoje XPress §i funkcija (Le plan de mon-
tage) atlickama greitai ir nesudétingai, tik biitina Zinoti puslapiy
i$déstymo tvarka. Sios funkcijos déka spausdinamas visas spaus-
tuvinis rinkinys ant popieriaus ar fotoplokstelés.
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ATMENA AUTORIAMS

- Rankrastis pateikiamas popieriuje (2 egz., spausdinama
per du intervalus) ir kompiuterio diskelyje.

— Straipsnyje turi biiti mokslo darbams biidingos dalys: nu-
rodomas tyrimo tikslas, objektas, metodas, gauti rezultatai, i$va-
dos, naudotos literatiiros sarasas.

- Pridedama santrauka uZsienio kalba. Straipsnis gali biti
paraSytas uZsienio kalba. Tada santrauka ra§oma lietuviy kalba.

- Saltiniy ir literatiiros sarasas pateikiamas staipsnio pabai-
goje, prie§ santrauka. Literatiiros sarafe (abécélés tvarka) pir-
miausia vardijami lotyni§ku raidynu, o toliau — slavisku parasyti
§altiniai.

— Straipsnj autorius pasirafo ir pateikia Ziniy apie save
lietuviy ir angly kalbomis (vardas, pavardé, mokslo vardas ir
laipsnis, darbo vieta, pareigos, adresas, telefonas, faksas, kom-
piuteriy pasto adresas, namy adresas).

— Straipsniy rankra$ciai negraZinami. Straipsniai recenzuo-
jami ir redaguojami.



121

Leidinio techninis redagavimas ir maketavimas yra viena i§
svarbiausiy leidybos procesy, atlieckamy kompiuterinémis leidy-
bos sistemomis. Jos sudaro galimybe jgyvendinti visus leidybi-
nius projektus. Jy funkcijos yra daug platesnés nei tradiciniy po-
ligrafijos leidiniy parengimo biidy. Todél naujosios leidybos
technologijos gali suteikti originaliy leidybiniy efekty, ateityje
daryti jtaka Siuolaikiniams knygy leidybos reikalavimams.
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NON INDUSTRICAL DESKTOP PUBLISHING SYSTEMS

Summary

Purpose, consistence and functions of desktop publishing systems are
investigating in this article. Also features of editing and lay-out of publications
there are presenting.

Analysis of the equipment for desktop publishing has been done accor-
ding to the cycle (input, lay-out, output) and ficlds (professional, industrial,
personnel) of publishing. A rewiev of most popular in publishing PC and Ma-
cintosh systems and program software for them (text and illustration editing,
vector drawings, lay-out) is presenting in this article. Detail analysis has been
done for technical editing and lay-outing of publications. Requirements of
traditional book publishing have been taken into account.



