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1. Ivadas

E.mokymas suprantamas kaip bet koks informaciniy technologijuy (IT) taikymas mo-
kyme [1]. Virtualios mokymo aplinkos (VMA) yra viena i§ e.mokymo formy [2]. Tai mo-
komosios svetainés, integruojancios daug mokymo ir mokymosi galimybiuy: daugialype
kurso medZiaga, automating kontrole ir savikontrole, rysius su elektroninémis bibliote-
komis, bendravimo ir bendradarbiavimo galimybes, besimokanciujy sekimo priemones
ir t.t. Jos ypac naudingos su IT raida susijusiu dalyku mokyme [3, 4], nes teikia galimybe

e integruoti i mokomaja aplinka reikalinga programine iranga (PI);

e greitai pademonstruoti naujoves: pakeisti ar atnaujinti mokomaja medZiaga, nuo-

rodas, naujas P versijas.

Yra sukurta daug ir ivairiy mokomuju aplinky kiirimo irankiy [5]. Tradicinés VMA,
tokios kaip populiariausia Lietuvoje Web CT, yra orientuotos i kuo visapusiSkesni mo-
komosios medZiagos pateikima. Visos tradiciniy VMA naudojamos priemonés tarnauja
pagrindiniam tikslui — gerai perteikti kurso turini, iSmokyti to, kas teikiama, ir patikrinti
Zinias.

Visai kitoks yra vadinamyjy aktyvaus mokymosi arba bendradarbiavimo aplinku,
tokiy kaip COSE, CoMentor ar FLE [6-8] tikslas. Ju kuréjy iSeities taSkas yra
isitikinimas, kad Zinios pacios savaime nebéra didelé vertybé, nes nuolat kintanciame in-
formacijos amZiuje mokytis tenka visa gyvenima, taigi pagrindinis pedagogu uzZdavinys
turi biiti i¥mokyti mokytis. Siose aplinkose mokoma bendradarbiaujant tiek studentui su
déstytoju, tiek tarp studenty. Akcentuojamas darbo proceso organizavimas, idomiy mo-
kymosi salygu sudarymas. Besimokantiems pateikiamas tik kurso kontekstas, klausimai,
nuorodos i resursus, o Zinias ,,sukurti* turi patys studentai [9].

Sio darbo objektas yra pastarosios VMA. Tesiant pradéta VMA taikymo informatikos
mokyme galimybiy tyrima [3, 4] Siame darbe tiriama buidingiausia bendradarbiavimo
mokomoji aplinka Fle3. Pagrindinis darbo tikslas buvo

e idiegus FLE3 reikalinga programing iranga sukurti mokomaja aplinka 7-8 klasiy

moksleiviams papildomam informatikos mokymui;

o sukurti mokomaja aplinka Kompiuteriniy matematiniy sistemy (KMS) mokymo
papildymui VPU II kurso matematikos ir informatikos specialybés studentams;
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e istirti $iy aplinky praktinio taikymo privalumus ir trikumus;
e suzinoti besimokanciyjy nuomonge apie darba mokomojoje aplinkoje.
Naudojant Fle3 programine iranga sukurtos mokomosios aplinkos buvo iSbandytos

informatikos mokyme Vilniaus Baltupiy vidurinéje mokykloje ir Vilniaus pedagoginiame
universitete (VPU).

2. FLE pedagogika

FLE kiréjai rémési mokymosi bendradarbiaujant, Ziniy kurimo kaip laipsnisko tyrimo
(,,progressive inquiry* [9]) idéjomis. Ipratusiam pateikti privaloma kurso medZiaga ir
pagal ja egzaminuoti mokytojui ar déstytojui ju modelis gali biti nepriimtinas. Cia nu-
matyta, kad déstytojas tik suformuluoja konteksta, t.y., parodo temos reikalinguma, nu-
kreipia mokymasi pageidautina linkme pateikdamas klausimus, i kuriuos atsakyti turi
patys besimokantieji. Aplinkoje jie turi vieta savo ,atradimy‘ (Zinuciu) pateikimui, gali
pateikti atrasty resursu nuorodas, rasta tinkama vaizding medZiaga, o informacijos gali
ieskoti kur nori — déstytojo nurodytuose ir nenurodytuose iStekliuose: internete, knygose,
straipsniuose ir t.t. Visi dirbantys aplinkoje studentai dirba savarankiskai, bet mato draugy
Zinutes, diskutuoja, klausia, tariasi. Taip lipdomas ,,Ziniy statinys®, skirtas vienam dalykui
ar vienai temai. Vietoj Ziniy tikrinimo déstytojas stebi ir vadovauja darbo procesui. Lai-
kas nuo laiko reikia apibendrinti diskusijas, galbiit pakreipti kita linkme, pateikti naujy
klausimy. Vertinama ne tai, kiek besimokantysis iSmoko, bet kiek dirbo ir koks jo inaSas
bendrame ziniy kiirime.

FLE kiréjai taip pat akcentuoja, kad reikalingi ir betarpiski susitikimai su déstytoju
ar mokytoju, taip pat su draugais. Taigi mokomoji aplinka gali biiti naudojama ne tik
nuotolinéms studijoms, bet ir kaip tradicinio mokymo papildymas.

3. Fle3 idiegimas, mokomuju aplinku kiirimas ir taikymas

Fle3 buvo sukurta taikant Zope (www . zope . org) programing iranga, o Zope sukurta
Python (www . python. org) programavimo kalba, taigi serveryje, kuriame numatoma
kurti mokomaja aplinka, turi biiti idiegta Zope, Python ir Fle3 (Fle3.uiah.fi/
download.html) programiné iranga. Mokomoji aplinka naujam kursui kuriama Zope
aplinkoje, nurodzius aplinkos pavadinima, vartotojus ir ju lygmenis. Pagrindiniai lygme-
nys yra trys: administratorius, déstytojas (mokytojas) ir studentas (mokinys) [8]. Papras-
tas vartotojas-besimokantysis mato aplinkoje tris pagrindines aplinkos dalis: Tinklastali,
Ziniy kiirimq ir Improvizacija. Mokytojas kompiuterio ekrane mato dar dvi: Kursy sqrasq
ir Nariy sqra$q. 1 pav. parodytas Fle3 mokomosios aplinkos mokytojos tinklastalis.

Tinklastali turi kiekvienas vartotojas. Jis naudojamas asmeninei informacijai (doku-
mentams, failams, prieigoms, pastaboms, uZraSams) laikyti, grupuoti ja i katalogus, dalin-
tis su kitais. Vartotojai gali lankyti vieni kity tinklastalius, skaityti ten saugoma medZiaga,
taciau negali nieko keisti.
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1 pav. Mokytojas Fle3 aplinkoje turi penkis instrumentus: Tinklastali, Ziniy kirima, Improvizacija,
Kursy sqrasq ir Nariy sqrasq.

Ziniy kiirime vyksta mokymasis: skaitomos ir raiomos Zinutés duota tema, klausimai,
atsakymai, cituojamos ir kuriamos teorijos, talpinami pastebéjimai, nuorodos i rasta lite-
ratiira ar informacija internete. 2 pav. parodytas Ziniy kiirimo puslapis. Mokytojas sukuria
kursa, priskiria jam mokinius, sukuria kurso sritis, jas apraso, pateikia pradinius klausi-
mus, t.y., pradeda Ziniu kiirimo procesa. Mokiniy inaSas — Zinutés gali biiti suriiSiuotos
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pagal Ziniy gija (skirta vienai kurso temai), pagal mokini, pagal laika ar Zinutés tipa.

Improvizacijos dalyje galima talpinti atskiras informacijos dalis (paveiksliukus,
teksta, garsa, video), kurios vadinamos artefaktais, nurodant rysj tarp ju. Improvizacijos
versijas pradeda mokytojas, tgsia mokiniai. Improvizacijos vaizduojamos grafiskai pa-
sirinktu buidu: artefaktai iSdéstomi nuosekliai arba naudojant iSsiSakojimus. Bet §i dalis
néra bitina, kuriant aplinka galima jos atsisakyti.

Misy sukurtos mokomosios aplinkos buvo naudojamos sudétingesniy temy nag-
rinéjimui. Mokiniy ir studenty dalyvavimas buvo laisvanoriskas.

Fle3 aplinka vidurinéje mokykloje buvo taikyta per informatikos pamokas septintose
ir aStuntose klasése. Mokiniai galéjo pasirinkti mokytojos sitilomas temas, pvz., ,,Kom-
piuteriy virusai“ ir ,,Interneto apzvalga“, kurios buvo suskirstytos i eile potemiy. Mokiniai
galéjo dirbti aplinkoje tiek per pamokas, tiek laisvu laiku interneto skaitykloje mokyk-
loje arba namuose. Jie surinko daug tekstinés ir vaizdinés informacijos, tame tarpe ir
apie atitinkamas interneto prieigas. Mokytoja stebéjo ir itakojo darba pateikdama naujus
klausimus, sistemindama sukaupta informacija.

Pirma akivaizdi tokio mokymosi nauda buvo paieSkos internete ir literattroje igudZiy
itvirtinimas. Antra — atsakomybés uZ pateikta informacija ir jos forma supratimas (aplinka
fiksuoja, kas kokiu laiku ir ka pateiké). Trecia — visiems buvo idomu tapti tyrinétojais, ieS-
kanciais atsakymy i pateiktus klausimus. Taciau reikia pasakyti, kad taikantis tokia ap-
linka mokytojas turi labai daug dirbti vadovaudamas mokymui: viska stebéti, sudarinéti
klausimus, sisteminti informacija, formuoti naujas Ziniu gijas, skatinti ir raginti ,,uZmi-
gusius®.

VPU studentai naudojo Fle3 aplinka kompiuteriniy matematiniy sistemu studijose.
Jiems skirtos temos visos buvo i§ kompiuteriniy matematiniy sistemuy palyginimo, pvz.,
,»3D grafika sistemose Derive, Maple, Matlab®, ,,KMS programavimo galimybiy palygi-
nimas®“. KMS kursas yra gana platus, kurio objektas pastoviai vystosi ir keiciasi. Fle3
taikymu noréta pagilinti ir itvirtinti Zinias, o svarbiausia — mokyti savarankisko sistemuy
savybiy iSsiaiSkinimo ir jsisavinimo. Taciau tik 19 i§ 104 studenty panoro dalyvauti eks-
perimente, motyvuodami, kad jie ir taip labai uZsiéme, vos spéja atlikti privalomas uzduo-
tis. Dirbe aplinkoje studentai entuziastingai bandé visas Fle3 galimybes, surado idomios
medZiagos, bet labai skundési 1étu mokomosios aplinkos veikimu. Apklausus studentus
né vienas i$ ju nesuabejojo tokios aplinkos nauda. Ateinanciais mokslo metais toliau pla-
nuojama taikyti aplinka ir atlikti gilesni, aplinkos tyrima.

4. Mokiniu nuomoné apie Fle3

Po keliy ménesiy darbo mokiniai atsaké i anketos klausimus. I klausima, kada mokytis
idomiau ir naudingiau, 64% mokiniy atsaké — kai informacija randame ir paaiSkiname
patys, ir tik 21 % — kai informacija pateikia mokytoja. Kiti moksleiviai atsake, kad jie
neturi nuomonés. Kodél mokiniams nepatiko darbas aplinkoje, parodyta 3 pav.
Klausiami, kas aplinkoje buvo neaisku, daugiausia moksleiviy (apie 29 %) atsaké, kad
neaiSkiausia jiems buvo Improvizacijos paskirtis. Kai kurie (21 %) nurodé — orientacija
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4 pav. Mokiniai noréty naudoti Fle3 Siose pamokose.

aplinkoje. Mokiniy nuomoné apie galimybes naudoti tokia mokomaja aplinka kity dalyky
pamokose buvo teigiama (4 pav.).

Apibendrinant apklausa galima teigti, kad mokiniams aktyvus bendradarbiavimas
FLE3 aplinkoje pasirodé idomus ir naudingas. Jie iSbandé nauja mokymosi biida — bend-
radarbiauti grupéje naudojant kompiuteri, suZinojo naujy dalyky i§ nagrinéjamuy temu,
igijo daugiau darbo su kompiuteriu igiidZiy. Nors i§ pradZiy aplinka naudotis nebuvo
lengva, po kurio laiko mokiniai jau gerai orientavosi aplinkoje, atlikinéjo reikiamus veiks-
mus. Pagrindinis trukumas ir kliatis normaliam darbui — 1étai kraunami Fle3 puslapiai.
Aplinkos kuréjai tvirtina, kad Suomijoje jie tokios problemos neturi — pas mus kaltas
menkas tinkly pralaidumas ar apkrautas serveris.

5. ISvados

Idiegta Fle3 programine iranga sukiire¢ mokomasias aplinkas ir pritaike jas mokymui vi-
duringje ir aukstojoje mokykloje padaréme tokias iSvadas:

e nors mokinius ir studentus sunku prikalbinti bandyti nauja mokymosi buida, jo pri-
valumai visy pirma — paieskos igtidZiy stiprinimas, atsakomybés uz draugams tei-
kiama medZiaga ugdymas ir tiriamyjy igidZiy formavimas;

e norintis taikyti Fle3 mokytojas ar déstytojas turi ne tik atlikti dideli paruoSiamaji
darba — sutvarkyti aplinka pagal poreikius, rasti motyvacija, paruosti pradinius
klausimus, bet ir pastoviai stebéti mokymo procesa, sisteminti besimokanciujy su-
rinkta informacija, kreipti diskusijas norima linkme, pateikinéti naujus klausimus;
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e mokymasis savarankiSkai ieSkant tinkamos informacijos ir pateikiant ja draugams
visiems bandZiusiems darba aplinkoje studentams ir 64 % apklaustuyjy moksleiviy
atrodo idomesnis ir naudingesnis negu tradicinis mokymosi budas;

o taikant Fle3 aplinka kaip papildoma tradicinio mokymo priemon¢ naudinga skirti
mokymuisi aplinkoje sudétingesnes papildomas kurso temas;

e mokiniai noréty taikyti Fle3 ir kitose pamokose.
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Investigation of virtual collaborative learning environment
J. Lipeikiené, I. Pinkeviciiité

One form of virtual learning environments — collaborative learning environments has been in-
vestigated and are discussed in the paper. Fle3 software was used to create the learning environ-
ments for teaching informatics in a secondary school and for teaching computer math systems at
the Vilnius Pedagogical University. The results of the research — summation of the learning process

and analysis of learners’ answers to the questionnaire about Fle3 learning environment showed that
the new forms of teaching are possible useful way of contemporary education.



