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Straipsnio tikslas — isanalizuoti Siuolaikinio vizualiojo meninio ugdymo apréptis. To siekiant, buvo nagri-
néti kai kurie naujy technologijy jtakos aspektai vizualiajam menui ir kGrybiniam procesui. ISanalizuota
siandieniné gebéjimy ugdymo vizualiyjy meny srityje meninés israiskos specifika ir isryskinti meno paZi-
nimo ir suvokimo ugdymo pokyciy bruoZai. Atskleistos vyraujancios vizualiojo meninio ugdymo kaitos
tendencijos ir jvertintos galimos vizualiojo meninio ugdymo transformacijy kryptys.
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Ivadas

Dar visai neseniai buvo galima nubrézti aiSkig
takoskyra tarp technologijy raidos ir meno rai-
dos. Plétojant technologijas buvo siekiama spresti
tiksliyjy moksly sriciai priskirtinus uzdavinius
optimizuojant skai¢iavimo, modeliavimo ir pro-
jektavimo procesus. Meno srities eksperimen-
tams buidavo pasitelkiami rankiniai medziagy
apdirbimo biidai, ir daznai savaime suprantamu
dalyku buvo laikoma, kad Zmogaus vaizduoté ir
estetinis jautrumas kuriant yra btinas ir pakan-
kamas. Galimybé technologijuy pasiekimus pa-
naudoti vizualiojoje kiiryboje atsirado tada, kai
buvo paraSytos pernelyg abstrak¢ios ir su kon-
kreciu turiniu nesusijusios kompiuteriy progra-
mos. Zmogaus sukurta virtuali arba menama tik-
rove labai greit uzvaldé daugeli gyvenimo sri-

¢iy. Dabartiniai moksleiviai ir studentai didzia-
ja gyvenimo dalj praleidZia kur nors tarp realy-
bés ir virtualios tikrovés. Vis labiau baiminantis
del Siuolaikiniy technologijy priemonémis ku-
riamos vaizdy imperijos agresyvumo, klausia-
ma, kaip turéty keistis meninis ugdymas prisi-
taikydamas prie naujos situacijos. Todél temos
aktualumas yra akivaizdus.

Manoma, kad vaizdy generavimas, kiirimas
ir platinimas Siuolaikinémis priemonémis su vi-
zualiais menais yra susijes tiesiogiai, nes, kad
rega patiriama virtualy pasaulj suvokty ir jver-
tinty, reikalinga kompetencija, kuri daznai jvar-
dijama kaip vizualusis rastingumas. Virtualiy
vaizdy kiirimui, kaip ir vizualiuose menuose,
naudojamos tos pacios vizualiosios iSraiSkos prie-
mones: grafikos elementai ir kompozicijos prin-
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cipai. Todél, net ir atsiradus naujoms techninéms
galimybéms, manoma, kad prasmés kiirimo gra-
finémis priemonémis srityje meno pedagogai yra
labiausiai iSprus¢. Ir esg biitent todél vizualusis
meninis ugdymas Sioje situacijoje galéty buti la-
bai reikSmingas. Taciau sparciai besiplecianti vi-
zualioji kultiira aprépia ne vien tik techninius ir
estetinius vizualiojo meno kiirimo aspektus. No-
rint s¢kmingai interpretuoti Siuolaikinés vizua-
liosios kulttiros konkretybes, biitina atsizvelgti |
konteksta, t.y. i sociokultiirinius, ekonominius,
politinius ir kt. aspektus. O tai jau iSeina uz tra-
dicinio meninio ugdymo riby. Taigi Siuolaiki-
neés technologijos sukuria prielaidas naujoms me-
ninio ugdymo dimensijoms atsirasti. Ar $ios nau-
jos apréeptys atitinka vizualiojo meninio ugdy-
mo tikslus? Ir kokios galimos tokiy meninio ug-
dymo transformacijy kryptys?

Sios ir kitos $iuolaikinio meninio ugdymo
problemos mokslingje literatiiroje gvildenamos
neseniai ir tik paskutiniu metu truputj placiau.
Dazniausiai analizuojamos dvi temos: praktinés
kompiuteriy panaudojimo dailés uzsi€mimuo-
se problemos ir perspektyvos (OhJ. K., Lim G.
C., 1997; 1999; Busby N., Parrot L., Olson M.,
2000; Fendrich L., 2000; Kirschenmann J.,
2001) ir meninio ugdymo tikslo bei turinio klau-
simai (Eisner E. W,, 1985; Simpson A., 1987;
Efland A. D., 1990; Haynes D., Mandel M., Ro-
billard R., 1998; Duncum P., 2000, 2002, 2003;
Kamhi M. M., 2003; Smith P. J., 2003; Stankie-
wicz M. A.,2004; Moore R., 2004; Anderson T,
2004). Mokslin¢je spaudoje vykstancios disku-
sijos Siais klausimais kol kas bendro sutarimo
nepasiekée. Tinkamy sprendimy Siuo klausimu
paieska tebesitesia. Siame straipsnyje, bandant
apreépti jvairius pozilrius ir juos apibendrinti,
bus siekiama visapusi$kai iSanalizuoti proble-
ma ir iSrySkinti vizualiojo meninio ugdymo kai-
tos kryptis.
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Tyrimo objektas — vizualusis meninis ugdy-
mas. Tyrimo tikslas — atskleisti vizualiojo me-
ninio ugdymo kaitos tendencijas akcentuojant
naujy technologijy itaka. Tyrimas atlickamas
naudojant analitinj ir komparatyvini metodus.

Tyrimo uzdaviniai:

1. Aptarti kai kuriuos Siuolaikiniy technolo-
gijy itakos vizualiajam menui ir kiirybiniam
procesui aspektus.

2. ISanalizuoti praktinius vizualiojo meninio
ugdymo pokyc¢iy bruozus.

3. Apibendrinti ir jvertinti galimas vizualiojo
meninio ugdymo tikslo bei turinio slinktis.

Kai kurie Siuolaikiniu technologiju
itakos vizualiajam menui ir
kurybiniam procesui aspektai

1999 m. Vilniaus dailés akademijos leidyklos
Sleistame ,,Dailés Zodyne“ teigiama, jog ,,vizua-
lieji menai — tai regéjimu suvokiamos XX a.
II pus. meno Sakos ir risys“ (p. 453). Vizualie-
siems menams yra priskiriamos ,,tradicinés vaiz-
duojamosios dailés Sakos <...>, avangardinés
dailés riiSys <...> bei naujomis techninémis prie-
moneémis gristos meno risys (meniné fotografi-
ja,vaizdo menas, kompiuterinis menas)“ (ten pat,
p. 453). Taigi pagal apibrézima vizualiesiems
menams turéty biti priskiriamas ir Siuolaikiniy
technologijy priemonémis kuriamas ir tik jy dé-
ka egzistuojantis menas.

Paprastai Siuolaikinémis technologijomis yra
vadinamos priemones, kuriy veikimas grindzia-
mas skaitmeniniy duomeny manipuliacijomis.
Tai ne tik galimybé kurti ir perkurti vaizda kom-
piuterio ekrane, bet ir su ja susije kiti vaizdo gene-
ravimo ir perdavimo elektroniniu pavidalu bi-
dai, naudojant skaitytuvus, skaitmeninius fotoapa-
ratus, vaizdo kameras ir mobiliuosius telefonus,
CD ir DVD jrenginius, jvairias rysio priemones



ir kt. Sparciai gauséjancios Siuolaikinés vaizdy
kiirimo, saugojimo, iSrinkimo ir perdavimo gali-
mybeés jau taip iSpopuliar¢jo, kad baigiantis XX
a. net atsirado kita, vadinamoji virtuali, tikrove.
Pazymeétina, kad kompiuterinés grafikos déka jau
yra simuliuojamas ir pats realus pasaulis! Todél
bitina iSsiaiSkinti, kuo Sios naujos technologijos
skiriasi nuo ankstesniy amziy atradimy ir kaip
Sios naujos technologijos veikia vizualiuosius me-
nus bei pacius kiirybos procesus?

Per istorijos raida kaskart atsirasdavo naujy
technologijy, paskatindavusiy dailininkus nau-
jai pazvelgti | vizualiosios kiirybos galimybes.
Ziedimo ratas, popierius — tai kazkada naujo-
mis technologijomis vadintos ir vizualiesiems
menams jtakos turéjusios technologijos. Tradi-
ciSkai dizainas buvo apibréziamas kaip daikti-
neés aplinkos projektavimas. Remiantis anksc¢iau
minétu dailés Zodynu, dizainas yra priskiriamas
prie plastiniy meny. O plastiniy meny kiiriniai,
teigiama, yra ,,materialis objektai, egzistuojan-
tys erdveje, laiko atzvilgiu nekintantys, suvokia-
mi regéjimu, lytéjimu® (ten pat, p. 329). Taciau
kompiuterinés grafikos kiiréjai Zenge pirmaji
zingsnj i§siverzdami i§ realaus pasaulio. Siuo-
laikinis grafinis dizainas, kuriamas kompiuteri-
némis programomis, tarsi susiaurino meniniy
pojuciy erdve, eliminuodamas visus pojucius, is-
skyrus rega. Todel pasaulio vizualumo charak-
teristikos pasidaré dar svarbesnés, nes virtuali
erdvé tapo patiriama iSimtinai regejimu. Taciau
neilgam, nes naujy iSradimy déka, atsiradus ga-
limybei integruoti vaizda, judesj ir garsa, sutei-
kiamos multimedija galimybés. Taigi skaitme-
niniai vaizdai yra virtualioje erdvéje egzistuo-
jantys objektai, galintys kisti laike (gali biiti taip
sukurti, kad kisty dienomis, valandomis, priklau-
somai nuo mety laiky ir kt.), be to, rega patiria-
mas jspudis gali biti sustiprinamas judesiu ir
garsu.

Naujai atsiradusios techninés iSraiSkos prie-
mongs, palyginus jas su tradicinémis priemone-
mis, turi ir panasSumy, ir skirtumy. Pirmiausia
paanalizuokime panaSumus. Naudojant jvairiy
gamintojy (pvz., Adobe, Corel, Macromedia,
Microsoft ir kt.) kompiuteriy programas, ekra-
ne galima manipuliuoti jprastais grafinio dizai-
no elementais: taskais, linijomis, formomis, spal-
va ir t. t. Siuos elementus komponuojant kom-
piuterio ekrane laikomasi ty paciy kompozici-
jos désniy kaip ir komponuojant popieriaus la-
pe ar drobéje. Ivairios programos turi tradiciniy
priemoniy rinkinius, pvz., ivairaus storio pieStu-
ky, teptuky ir kt. Be to, sitlloma nemazai jvairiy
filtry, kurie atlikta darbg gali transformuoti, su-
kurdami akvarelés, aliejinés tapybos ar pastelés
ispudj. Taigi kuriant skaitmeninius vaizdus yra
naudojamasi tomis paciomis vizualiosios iSrais-
kos priemonémis. Be to, dirbtinai gali btiti imi-
tuojamos kai kuriomis tradicinémis techniko-
mis sukurty darby ypatybeés.

Kokie pagrindiniai tradicinémis priemoneé-
mis kuriamo meno ir naujy Siuolaikiniy iSrais-
kos formy skirtumai? Pirmiausia skaitmeniniais
vaizdais gristoje kiiryboje labai svarbus tampa
technologinis aspektas. Kadangi biitina prisitai-
kyti prie kompiuterio veikimo specifikos, atsi-
randa viso kiirybinio proceso priverstinis algo-
ritmizavimas. Antra, kompiuterinémis priemo-
némis sukurti kiiriniai egzistuoja iSimtinai vir-
tualioje erdveje ir negali biiti transponuoti j ko-
kig nors kita realaus pasaulio simboliy sistema.
Taigi ir kuriama, ir pats kiirybos rezultatas yra
virtualioje erdvéje. Siuolaikinés technologijos
keicia vizualiojo meno kiirinio sampratg, integ-
ruodamos vizualyji mena, vaizda, literattira, mu-
zika. Hipermedija technologija | visuma suvie-
nijamas vaizdas, judesys, tekstas ir garsas meni-
ninkui suteikia daugiau galimybiy, taciau pats
kiirybos procesas tampa kompleksiSkas, reika-
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laujantis i$ kiiréjo meistriSkesnio visy elementy
valdymo. Taigi integracija yra trecias svarbus me-
no kirinio ir kiirybinio proceso bruozas, pra-
naSaujantis jvairiy komunikacijos formy susilie-
jima. Ketvirta Siuolaikiniy kiiriniy ypatybe yra
virtualioje erdvéje kaip savaime suprantamas at-
rodantis interaktyvumas, kad jj sukurty kompiu-
terinio dizaino specialistai, vis dazniau reikia ben-
dradarbiauti su programuotojais, nes tam naudo-
jami netrivialas budai: CGI, ASP, Java skriptai,
MySQL ir PHP technologija ir t. t. Juos panau-
dojant ekrane realizuojami sudétingi ir dinamis-
ki scenarijai, sukuriantys aktyvaus dalyvavimo
jspudj ir  menama erdve jtraukiantys ir kuriantj,
ir stebinti, ir zaidziantj, ir dirbantj, ir ta, kuris
mokosi. Kadangi Sie kiiriniai yra visada (laiko
prasme) ir visur (geografine prasme) prieinami,
atrodo lyg jie bity visur esantys, sudarydami
jitrauktumo ir nepakeiciamumo jspidi.

Vadinasi, Siuolaikiniy technologijuy itaka vi-
zualiajam menui ir kiirybos procesui yra milZi-
niSka. Pagrindinés ypatybés, charakterizuojan-
¢ios kiirybinj procesa ir kiirinija, yra technolo-
giskumas, virtualumas, integracija ir interaktyvu-
mas. Apibendrinant galima teigti, kad Siuolai-
kinés technologijos tarsi tik praplecia techniniy
iSraiSkos pasirinkimo aibe, nes jomis naudojan-
tis manipuliuojama tais pacdiais dizaino elemen-
tais ir naudojamasi universaliais kompozicijos
principais. Ta¢iau naujomis priemonémis kuria-
ma skaitmeniné tikrove atveria naujas ir tik Sio-
mis priemonémis sukuriamas galimybes ne tik
darbo ir pramogy pasauliui, bet ir mokymuisi.
Todél svarbu iSsiaiskinti, kaip turéty keistis vi-
zualusis meninis ugdymas.

Praktiniai vizualiojo meninio
ugdymo pokyciu bruozai

Bendras kompiuterinis raStingumas sukuria prie-
laidas dailés praktikoje naudoti kompiutersj.
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Remiantis asmenine mokymo kurti, naudojan-
tis ,,Komenskio Logo® patirtimi, galima teigti,
kad pieSimo algoritmizavima studentams pra-
dzioje biina sunku suvokti. Kadangi programi-
nés priemones, skirtos grafiniam dizainui kurti,
remiasi kitokia logika nei tradicinés priemongs,
todél nemazai laiko nei§vengiamai tenka skirti
technikai, nes studentai tiesiogiai susiduria su
kiirybos proceso technologiskumu. Tai patvirti-
na ir N. Busby, L. Parrot, M. Olson (2000) ap-
klausos rezultatai. Siuolaikiniais ir tradiciniais
btidais mokesi piesti buvo apklausti, kaip jiems
sekesi dirbti ir kaip jie vertina kompiuterio pa-
naudojima dailés praktikoje. Net 81 proc. tradi-
cinius biidus kiirybai naudojusiy studenty nesu-
tiko su teiginiu, kad kurti, naudojant kompiute-
1], yra nesunku, o 69 proc. Siuolaikines techno-
logijas mokymuisi naudojusiy studenty atsake,
kad buvo nesunku, bet mokytojo pagalba biiti-
na. Vadinasi, naujos kiirybos priemonés (kom-
piuterio) atsiradimas mokymosi kurti kelio ne-
sutrumpino, o mokytojas, mokantis naudotis
Siuolaikinémis techninémis iSraiskos priemoné-
mis, vis dar yra reikalingas.

Kadangi kuriant galima naudotis ne tik kom-
piuterio galimybémis, bet ir interneto $altiniais,
kyla pavojus suabsoliutinti automatizma ir kur-
ti elementarius darbus kopijuojant. Skaitmeni-
niy vaizdy virtualumas tarsi nuasmenina kiirinj
ir sukuria iliuzija, kad keliais klavi$y paspaudi-
mais ekrane sukurtas vaizdas jau yra koks nors
didelis pasiekimas. Svarbu, kad darbai kompiu-
terio ekrane buity kuriami, o ne pritaikius filtrus
atsitiktinai transformuojami ir tik aklai perrin-
kinéjamos jvairios galimybés. Pasak A. Puanka-
re (1981), kurybingumo talentas turi labai svar-
by elementa — tai intuicija pasirinkti geriausia
sprendimg i§ karto, neperrinkti. Todél galima
teigti, kad pagrindiné priemoné mokykloje ir to-
liau yra mokytojas, o ne kompiuteris, nes esteti-



niy sprendimy darymas yra susijes su asmens
estetiniu jautrumu. Taigi estetiniy jausmy ugdy-
mas tebéra labai svarbus.

Kaip anks¢iau minéta, vaizdo, judesio, teksto
ir garso integracija pateikia kiiréjui daug gali-
mybiy, taciau Siy skirtingos prigimties elemen-
ty jungimas j visuma i§ kurianciojo reikalauja
igudimo. Kadangi tokios patirties kitokiu biidu
igyti neimanoma, todeél jvairiy meny sintezés ga-
limybiy panaudojimas Siuolaikiniam meniniam
ugdymui yra ypac reikSmingas.

Kyla natiiralus klausimas, ar atsiradus tokioms
galingoms kompiuterinéms vaizdo kiirimo prie-
monéms, mokyklinése programose vis dar rei-
kalingi tradiciniai dailés raiskos budai, pvz.,
pieSimas, tapyba?

Nors meno vaidmuo individo dvasinio pasau-
lio tobulinimui nejkainojamas, manoma, kad
menas mokykloje gali biiti naudingas ir kitiems
tikslams (E. W. Eisner, 1985). Tokia nuostata
pabréziama ir ,,Lietuvos bendrojo lavinimo mo-
kyklos bendrosiose programose ir i$silavinimo
standartuose®, teigiant, kad ,,meninis ugdymas
turi ir savaiming, ir instrumenting verte“ (2003,
p.401). L. Fendrich (2000), vadovaujanti papil-
domai akademinio pieSimo praktikai, pastebi,
kad dabartiniy jaunuoliy, didele laiko dalj pra-
leidZianciy prie kompiuterio ekrano, ranka la-
biau panasi i viStos koja nei i lankscig subtiliai
judeti gebancig penkiapirste plastaka. Jeigu tra-
diciniy iSraiskos priemoniy biity atsisakyta pra-
dzios mokykloje, tai pasekmes biity dar skau-
desnés —smulkieji rankos raumenys taip ir likty
neiSlavinti — teigia autore. I§ tikryjy pieSimas
yra daugiau nei estetiné patirtis. PieSimas — tai
bidas tyrinéti realaus pasaulio désnius, suZinant,
kad akys mus apgaudinéja, ir susimastant, kg ir
kaip mes zinome apie pasaulj.

J. Kirschenmann (2001) taip pat teigia, kad
dirbtinai sukurto pasaulio egzistavimas vercia

organizuoti situacijas, kad mokiniai susidurty
su realiu pasauliu ir patys kurty realybéje. Eme-
si kurti realybeje, jie popieriaus lape stengiasi
iSreiksti virtualios tikrovés ispudZius! Todél tra-
diciniai kiirybos buidai yra gera priemoné mo-
kytis iSreiksti savo gebg realiame pasaulyje. Be
to, tradiciniai ir §ivolaikiniai kiirybos biidai pui-
kiai vieni kitus papildo. Taigi tradicinémis vadi-
namos kiirybingumo, meninio talento ir asmeny-
bés ugdymo kryptys tebéra svarbios.

Naujos technologijos mokykloje gali biiti nau-
dojamos ne vien kiirybinei raiSkai atskleisti, bet
ir meno pasauliui pazinti bei meno suvokimo
gebéjimams ugdyti. Kultiirinis ir istorinis konteks-
tas suvokiant dailés kiirinj yra ypac svarbiis. Pas-
kutiniu metu galimybiy pazinti meno pasaulj yra
daugiau: vis daugiau muziejy ir meno galerijy
dailés rinkinius pateikia internete. Pavyzdziui,
Yahoo paieskos sistema, galite rinktis tokig ka-
tegorija: Museums, Galleries and Centers, siiilo
8 370 000 internetiniy svetainiy (2007-05-11).
Nors 1997 m. tokiy svetainiy, kaip teigia tyrima
atlike autoriai (J. K. Oh, G. C. Lim), dar buvo
tik 253. Ekspozicija internete kinta ne tik kieky-
biskai, bet ir kokybiskai. Anksciau daznai buda-
vo apsiribojama vien tik galimybe padidinti pri-
statomo meno kiirinio dydj iki ekrano dydzio.
Dabar vis dazniau perziiira turi atstumo, kryp-
ties ir greicio reguliavimo mechanizma, taip su-
teikdama galimybe meno kiirinius apzitiréti jvai-
riais rakursais.

Internete taip pat galima rasti begale jvairias
menines problemas pristatanciy ir analizuojan-
¢iy teksty. Cia pateiktos informacijos interakty-
vus pobiidis suteikia galimybiy isitraukti i dis-
kusijas, pateikti klausimus ir gauti atsakymus.
Kadangi naujy technologijy déka informacija ga-
lima organizuoti ne tik tiesiogiai kaip spausdin-
ta informacija, bet ir i$ tinklo, kai tas pacias in-
formacijos dalis galima pasiekti ne vienu buidu,
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o naudojantis daugeliu varianty, todél internete
pateikta medziaga yra mozaikiSka. Tiems, kurie
mokosi, labai svarbu i$siugdyti gebéjimus susi-
rasti, jvertinti ir atsirinkti informacija. Bet tai
jau yra bendros informaciniy gebéjimy kompe-
tencijos ugdymo klausimas.

1987 m. A. Simpson ras¢, kad koncentruo-
jantis i spontaniSkuma, savirai$ka ir naujovis-
kuma, susiklosté uzdaro mokyklinio meno pa-
tirtis, kuri turi neadekvaty arba geriausiu atve-
ju pavirSutiniSka rysj su visuomeneéje egzistuo-
jancia meno tradicija. DemokratiSkas interne-
to pobuidis sukuria prielaidas, kad mokyklinio
meno patirtis tapty atviresné ir skatina atrasti
prasmingus rysius su Siuolaikinio gyvenimo ap-
raiSkomis.

Taigi mokydamiesi kurti ir suprasti meno pa-
saulj moksleiviai ir studentai nei§vengiamai prak-
tiSkai susiduria su anksciau minétomis naujo-
mis kiirybinio proceso ypatybémis: technolo-
giSkumu, virtualumu, integracija ir interaktyvu-
mu. Todél iSryskéjo technologinio ugdymo biiti-
nybé, nepamirStant ir asmens estetinio jautrumo
lavinimo. Butinas meny sintezés galimybiy pa-
naudojimas, nes per vizualyji meninj ugdyma
Sitaip igyjama patirtis yra unikali. Tradicinémis
vadinamos kiirybingumo, meninio talento ir as-
menybés ugdymo kryptys tebéra labai svarbios.
Be to, tradiciniai ir Siuolaikiniai kiirybos biidai
puikiai vieni kitus papildo. Naudojantis inter-
netu pazinti kulttirinj ir istorinj dailés kirinio
konteksta mokyklose, atrodyty, galimybiy taip
pat pakanka, taciau vis dazniau raginama plésti
paciag meninio ugdymo samprata. Kodel?

Vizualiojo meninio ugdymo
sampratos kaita

Sitilymai iSplésti meninio ugdymo samprata daz-
nai argumentuojami biitinumu atsizvelgti j dirb-
tinai sukurto vaizdy pasaulio jtaka jaunimui.
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Tai kvietimas konstruktyviai kritikuoti komer-
ciniais tikslais sukurtus vaizdus ir taip geriau
suprasti save ir bendruomene. Jei meninis ugdy-
mas nori biiti perspektyvus ateities siekiui, tai
jis turi remtis tais vaizdais, kurie Siandieninia-
me pasaulyje yra ypac paplite, teigia P. Duncum
(2002).

Remdamasis meninio ugdymo istorijos stu-
dijomis, A. D. Efland (1990) teigia, kad menai
néra autonomiska veiklos sritis, kuri nepriklau-
so nuo socialinio konteksto. M. A. Stankiewicz
(2004) nuomone, miisy moksleiviams ir studen-
tams jau nepakanka vien tik pieSimo ir tapybos,
vien technikos ar formalios dailés kiirinio anali-
z¢s. Biitina mokyti vizualiojo raStingumo pagrin-
dy, kuriy déka jie suprasty tq vizualiaja kultiira,
kurioje nuolat gyvena. Vaizdai jau néra vien tik
estetiniai objektai, bet turi biiti perskaitomi kaip
kulttriniai pasakojimai, pabrézia meno pedago-
ge ir atkreipia démesj, jog biitina keisti ir Zemes-
niyjy klasiy meninj ugdyma, kuris remiasi savi-
raiSka ir moksleiviy asmenine patirtimi, papil-
dant jj vizualiosios tikrovés vaizdais.

Manoma, kad meniniam ugdymui turéty biti
priimtini ir moraliniai jsipareigojimai, nes de-
mokratinéje visuomenéje kiekvienas turéty su-
vokti moraling meno funkcija (M. A. Stankie-
wicz, 2003). Vizualiojo meninio ugdymo tiks-
las turéty buti: iSugdyti tokia bendruomeng,
kurioje Zmonés komunikuoty vizualiomis prie-
moneémis, interpretuoty vaizdy prasmes, masty-
ty, uzduoty esminius klausimus ir priimty mo-
ralinius sprendimus. Meninj ugdyma sitiloma
(P. Duncum, 2000, 2002, 2003) transformuoti,
susiejant ji tiek su jaunimu, tiek su socialinémis
problemomis. Mokslininkas sitilo: 1) iSplésti stu-
dijuotiny simboliniy ir komunikaciniy vaizdy
saraSa; 2) sutelkti démesi | tai, kaip mes priski-
riame prasme tiems vaizdams; 3) tuos vaizdus
analizuoti atsizvelgiant j socialinj konteksta. Tei-



giama, kad tradicinio meninio ugdymo kiirybin-
gumas, igimtas meninis talentas ir estetiniy pa-
tir¢iy akcentavimas turi keistis: turi biiti atskleis-
ti vizualiosios kulttiros studijomis.

Orientuojantis i vizualiosios kulttros studi-
jas, démesys daznai sutelkiamas ne i individo
saviraiSka, bet | grupés tapatybe ir biologinj bei
kulttirinj determinizma, nieko nesakant apie tai,
kad asmeniniai pasirinkimai gali nukrypti nuo
grupinio identiSkumo ir dar maziau kalbéti apie
tai, ka menas gali duoti asmens tapatybés kiiri-
muisi (M. M. Kamhi, 2003).

Atsisakant tradiciniy meninio ugdymo tiks-
ly, i8kyla daug pavojy. Profesionaliis reklamos
specialistai nepaliaujamai kuria jtaigius vaizdus,
kuriy pagrindinis tikslas yra komunikacija. Per-
duodama zinia tampa svarbiausia. O kad biity
itikinamiau, pasitelkiamas daugiasluoksnis kon-
tekstas. Todél skaitmeniniy technologijy sukur-
ti vaizdai vis maziau turi ka nors bendra su este-
tika, teigia T.Anderson (2004). Jeigu vizualio-
sios kulttiros studijoms pavyzdziai bus parenka-
mi ne dél jy estetinés vertes, o dél juose uzko-
duoty uZzslépty sociopolitiniy Ziniy, vertingus
meno kirinius rizikuojama pakeisti trivialiais
populiaraus meno pavyzdziais (M. M. Kambhi,
2003). P. Smith (2003) nuomone, per didelé
orientacija  populiaraus meno objektus ir vaiz-
dus yra antiestetin¢, bukinanti, sukelianti jspi-
dj, kad nieko néra unikalaus. Vizualusis rastin-
gumas galéty buti jtrauktas | mokyklines pro-
gramas, bet jis neturéty biiti painiojamas su me-
niniu ugdymu. Be to, dailés mokytojai néra ge-
riausi vizualiosios kultliros Zinovai, teigia
M. M. Kamhi (2003).

T. Anderson (2004) manymu, vienas svar-
biausiy uzdaviniy kuriant mena komunikacijai,
yra formos ir prasmeés tikro esminio vidinio rysio
atradimas. Meno kiiriniai gali buti kuriami ir
komunikacijai, integruojant kompozicinj ir tu-

rinio elementus. Kadangi kiiryba yra bandymas
iSreiksti ka nors prasminga, kas iki Siol neegzis-
tavo, tai, pasak T. Anderson, mokytojas turi ska-
tinti moksleivius pamatyti, pajusti, atsiminti dau-
giau ir jy paciy vizualius ispiidzius paversti ide-
jomis. H. Gardner (1990) nuomone, ir jkvepianti
idéja, ir specifinis dalykinis meistriSkumas —abu
kiirybiniame procese yra svarbiis.

R. Moore (2004) sitilo i§ dviejy krastutinu-
my — kai visas démesys sutelkiamas vien tik |
vizualiosios kultiiros studijas ar kai visas déme-
sys skiriamas vien tik tradiciSkai vertinamiems
elementams — ieSkoti kompromiso. Jis ragina
dailés praktikoje skirti laiko ir Siuolaikinio me-
no apraiskoms, bet proporcingai tiek, kiek tai
trunka per istorijos raida. Zinant, kad mokymo
planuose meniniam ugdymui skiriama maZzai va-
landy, tos kelios valandos nieko nelemty.

Kai kurie mokslininkai (D. Haynes, M. Man-
del R. Robillard, 1998) teigia, kad id¢jas biitina
atskirti nuo technologijy ir sitilo kelti esminius
epistemologinius, ontologinius ir aksiologinius
klausimus, nes tik taip susikurty prielaidos gi-
liau suvokti Siuvolaiking vizualiaja patirtj. Tada
meninis ugdymas galéty sustiprinti studenty ge-
bejima iSreiksti savo unikalig jzvalgg ir idéjas.
Jis galety padéti atrasti save ir savo kultiirg bei
sukurti prieSprieSa komercinei vizualiai kulti-
rai. Toks j socialing rekonstrukcija orientuotas
pasitilymas i$ tiesy vertas démesio, bet ar vien
tik vizualiojo meninio ugdymo pakeitimas mo-
kymosi jstaigose gali ka pakeisti i§ esmées?

Apibendrinant galima teigti, jog meninis ug-
dymas iS tikryjy neturéty likti nuosalyje, bet, at-
rodo, kad pakeisti vien tik meninj ugdyma nepa-
kanka. Galbut visa ugdyma reikéty orientuoti |
bendryjy kompetencijy ugdyma ir jvertinti, kaip
prie bendryju kompetencijy ugdymo galéty pri-
sidéti ir kiti dalykai. Salia kity dalyky ir vizualu-
sis meninis ugdymas galéty biti vertingas.
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ISvados

1. Siuolaikiniy technologijy jtaka vizualiajam
menui ir kiirybos procesui yra milZinis-
ka. Pagrindinés ypatybes, charakterizuo-
jancios kiirybinj procesa ir kiirinija, yra
technologiskumas, virtualumas, integraci-
ja ir interaktyvumas. Siuolaikinémis tech-
nologijy priemonémis kuriama skaitme-
niné tikrové atveria naujas ir tik Siomis
priemonémis sukuriamas galimybes ne tik
darbo ir pramogy pasauliui, bet ir moky-
muisi.

2. Kadangi mokydamiesi kurti ir suprasti me-
no pasauli moksleiviai ir studentai neis-
vengiamai susiduria su minétomis naujo-
mis kiirybinio proceso ypatybémis, todél
technologiniai, estetiniai ir meny sintezeés as-
pektai vizualiajam meniniam ugdymui
tampa labai svarbts. Nors neatsisakoma ir
tradicinemis laikomy kiirybingumo, meni-
nio talento ir asmenybés ugdymo krypciy,
ypac iSsipléte ugdymo galimybés pazZinti ir
suvokti dailés kiiring kultiiriniame ir istori-
niame kontekste. Akcentuotina, kad dél
technologijos kompleksiSkumo ir interne-
tiniy Saltiniy fragmentiSkumo mokytojo
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TENDENCIES OF CHANGE IN VISUAL ART EDUCATION

Juraté Paulionyté
Summary

The purpose of this theoretical study is to explore
contemporary directions of visual art education. The
theme is analyzed with the purpose to investigate ant
evaluate peculiarities of visual art education in accor-
dance with new technologies. The work summarizes
theories and conceptions in this area.

Some aspects of impact of new technologies on visual
art and creative process were analyzed. Digital technolo-
gies help students overcome temporal and spatial limita-
tions and expand their domain of activities. Its impact on
creative process is great. Key peculiarities characterizing
creative process and imagery are technology competence,
virtual reality, integration and interactivity. Virtual reality
presents new possibilities which can be created only in
such a digital way. For young people this virtual space is
attractive very much and they are under the impression
that digital imagery can’t be replaced.

Computer is a new tool for design creations. But
visual art education should not be restricted to te-
aching students how to use all the range of technical
devices. What is much more important is to teach
them how to handle media aesthetics. Contemporary
dimensions of visual art education are not only aesthe-
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tics, technology competence, synthesis of different art
but also traditional goals of developing creativity, ar-
tistic talent and self — identity. Cultural and historical
context dimensions of visual art education aren’t new
but digital space expanded their ranges. Visual art
teacher’s role in art classes is changing from knowledge
provider to adviser and assistant.

Two tendencies are discussed in the article. The
first tendency is the belief that visual art education
must radically alter its course. Such course correction
is believed necessary if the young people are to be
prepared to live effectively in a culture that is incre-
asingly reliant on aggressive visual imagery. The second
tendency states that studying visual culture is compli-
cated because it goes beyond the goals of developing
creativity, artistic talent and aesthetic experience. The
analysis revealed that the new fundamental solutions
are required in education. Common competencies such
as visual, social, communication etc. should be te-
aching at the schools and universities. Then, every
school discipline can contribute its different special
content for teaching of competencies.

Keywords: visual art education, contemporary visu-
al art technologies, visual literacy, visual culture.
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