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Straipsnyje analizuojama naujyjy technologijy jtaka jaunosios kartos kultarai, skaitymo vaidmuo Siuo-
laikinéje visuomenéje. Pateikiamas sesiy prancazisky knygy vaikams internete tyrimas, atliktas naudo-
jantis keturiomis pagrindinémis daugialypés terpés charakteristikomis. Stengiamasi atsakyti j klausimg,
kas turéty leisti virtualias knygas ir koordinuoti Sios nisos plétrq. ISanalizuota tradiciniy knygy leidéjy

pozicija ir viesojo sektoriaus iniciatyvos.

Reiksminiai Zodziai: skaitmeniné kultdra, knyga internete, daugialypé terpé, daugiakanalisku-
mas, hipertekstas, hipermedija, nuorody tinklas, interaktyvumas, leidyklos, viesasis sektorius.

I$gyvename naujuyjy informacijos ir ko-
munikacijos priemoniy revoliucija (skai-
tmeniné fantastika, interaktyvus pasako-
jimas, daugialypés terpés dokumentai). Ji
paliecia kiekviena, o labiausiai jsiskverbusi
i jauniausiujy visuomenés nariy gyvenima.
Naujosios informacinés ir komunikacinés
technologijos atlicka svarby vaidmenj jau-
nimo kasdienybéje. Pastebima, kad vaikai
skaito vis maziau. Skaitymas uzleidzia vietg
jvairiems skaitmeniniams (interaktyviems)
uzsiémimams. Judantys paveiksléliai, mu-
zikiniai epizodai ir vaizdo elementai kei-
dia popieriu, knygos formata, iliustracijas,
skaitytojo santykj su kariniu ir jo forma.
Ar turétume Siuos pokycius vertind tei-
giamai? Sis klausimas kelia daug diskusijy
visame pasaulyje. [vairiy sri¢iy specialistai

ir mokslininkai iesko atsakymo, kuria vir-
tualias erdves vaikams ir mégina i$siaiskinti,
ar interaktyvumas galéty bati naudojamas
vaiky skaitymo skatinimo programose, ar
pagyvinty ir pakeisty kai kuriuos tradici-
nius metodus ir priemones, kurias naujoji
jaunimo karta Siandien linkusi atmesti.
Siame straipsnyje pristatomas prancizis-
ky virtualiy knygy vaikams tyrimas, atlikcas
studijuojant magistro programa Michel de
Montaigne Bordeaux 3 universitete. Do-
métis $ia tema paskatino 2007-2008 metais
Lietuvoje jgyvendintas skaitymo skatinimo
projektas ,, Tarp eilu¢iy®, kurio metu sukur-
tas virtualus skaitanciy ir kiirybingy vaiky
klubas sulauké didelio mazujy skaitytojy
démesio. Vaikai greitai pamégo specialiai
$iam projekeui sukurtus personazus, kuriy
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istorijos skelbtos klubo svetainéje. Kasdien
i personazams sukurtas elektronines pasto
dézutes plustantys laiskai, komentarai vir-
tualiuose dienorasciuose, simpatijos ir su-
sidoméjimas tokio pobudzio vaiky klubo
veikla leido jsitikinti, kad naujoji karta turi
gerus naudojimosi naujosiomis technologi-
jomis jgudzius, yra linkusi interneto erdve-
je dalytis savo skaitymo jspadziais ir atrasti
knygas. Si patirtis paskatino dométis vaiky
knyga internete. Tyrimas adiktas analizuo-
jant prancuziSkus kol kas eksperimentinés
leidybos produktus.

Straipsnio objektas — 8—12 mety pran-
cizy vaikams skirta virtuali knyga inter-
nete. Tyrimui pasirinktos virtualios vaiky
grozinés literatiros knygos — pasakos ir
vaiky albumai. Straipsnio tikslas — iStirti
tokiy knygu bruozus ir atskleisti, ar nau-
jieji virtualas produktai gali buti naudoja-
mi skaitymui skatinti. I$sikelti uzdaviniai:
suprasti, kaip naujosios technologijos vei-
kia jaunosios kartos kultirg ir kokia vieta
skaitymas Siandien uzima vaiky laisvalai-
kyje; pagal pagrindines daugialypés terpés
charakteristikas i$analizuoti $esias virtualias
pranciziskas vaiky knygas internete; iSna-
grinéd, kas $iuo metu tokius skaitmeninius
produktus leidZia ir kas turéry $ia leidybos
nisa rapintis.

Tyrimui taikytas mokslinés literatairos
analizés ir turinio analizés pagal pagrindi-
nes daugialypés terpés produkty savybes
metodas. Knygy leidybos buklé ir organi-
zavimo ypatumai atskleisti naudojant in-
terviu, anketos ir vieSujy institucijy teisiniy
dokumenty bei ataskaity analizés metodus.
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SKAITMENINE KULTURA
IR SKAITYMO VAIDMUO
STUOLAIKINE]JE VISUOMENEJE

Pranciizy mokslininkai Michelis Serres
[26], Regis Debray [5], Milad Douehi [7]
skaitmening revoliucija lygina su rasto at-
siradimu ir spaustuviy, jkarimu, atne$usiais
dideliy poky¢iy visuomenés vystymuisi.
Analizuodami naujuju technologiju povei-
ki visuomenei, savo darbuose jie patvirtina
naujosios skaitmeninés kultaros susiforma-
vima ir jos jtaka visuomenés raidai.

Siame straipsnyje skaitmeniné kultira
suvokiama kaip badas prisitaikyti ir naudo-
ti naujasias informacijos ir komunikacijos
priemones. Pascalis Lardellier savo knygo-
je Le pouce et la souris (liet. Nykstys ir pele)
[15] tirdamas skaitmenine paaugliy kultiira
pabrézia, kad joje naujosios technologijos
naudojamos ne tik tam tikrai funkcijai at-
likti. Jos sukuria aktyvy santyki, specialius
kodus, tradicijas, reikalauja tam tikry jgu-
dziy ir remiasi normomis, galiojan¢iomis
technologija naudojantiems nariams. Auto-
rius paaugliy skaitmening kulttra apibrézia
penkiomis charakteristikomis: Zaidimy kul-
tira, nes daugiausia paaugliy atlickamy vei-
kly baigiasi zaidimu (vaizdo Zaidimai, dis-
kusijy forumai, iliustruotos zinutés ir pan.);
individuali kultira, nes suteikia galimybe
turéti asmenine erdve (mobilusis telefonas,
nesiojamasis asmeninis kompiuteris); dina-
miska kultiira, nes ji kinta be paliovos; ,,aki-
mirksnio® kulttra, nes panaikina tradiciniy
laiko ir erdvés savokuy reik§me (elektroninis
pastas, pokalbiy svetainés ir pan.); tinklo
kultira, nes jai egzistuoti reikalingas rysys.



Straipsnyje skaitmeniné kultara apibrézia-
ma kaip naujy elgesio formu, jprociuy, Ziniy
ir prasmés savoky skleidéja. Ji pristatoma
kaip revoliucija, keic¢ianti Zmones, jy san-
tykius su pasauliu, kaip atmosfera, veikiant
individo ir kolektyvine samone.

Pasak prancizy, rasytojo André Malraux
[18], kultdra — tai atsakymas j klausima
»Ka a$ veikiu Siame pasaulyje? IS esmés
kulttira apima Zmoniy veikly: skirtingos te-
orijos, pateikiancios kultiros apibrézimus,
paprastai nurodo skirtingus tokios veiklos
rinkinius. Kultira yra sudétiné visuma,
apimanti Zzinias, tikéjimus, menus, mora-
le, teisg, paprocius ir kitus gebéjimus, ku-
riuos zmogus jgyja kaip visuomenés narys.
Tiriant kulctrinés veiklos formas, taip pat
susiduriama su skirtingomis klasifikacijo-
mis. Prancizijos nacionalinis statistikos ir
ekonomikos moksly institutas (INSEE)
savo ataskaitoje nurodo penkias kultarinés
veiklos kategorijas: knyguy skaitymas; kinas;
muziejai, parodos ar istorinés vietos; teatras
ar koncertas ir sporto veikla. Zinoma, §i
klasifikacija néra iSsami. Kultarinés veiklos
formos kinta. Daznas informaciniy tech-
nologijy naudojimas jaunimo laisvalaikiui
pradedamas suvokt kaip nauja kultiros
forma. Si skaitmeniné kultara dar vadina-
ma ,ckrano® kultira: mus visur supa ekra-
nai: televizoriaus, kompiuterio, mobiliojo
telefono, reklaminiai ekranai prekybos
centruose, informaciniai ekranai transporto
stotyse, bankomato ekranas ir t. t. Si ekrany
gausi aplinka veikia augantj ir kultiring pa-
tirtj kaupiantj vaika. Jaunoji karta sukuria ir
pradeda praktikuoti naujas kultrinés vei-

klos formas: virtualius zaidimus, skaityma,
radijo klausyma, muzikiniy klipy Zitréjima
internete [21, 8]. 2007 metais Prancuzijos
kulttiros ministerijos atlikey tyrimy iSvado-
se skelbiama, kad $iandiené kultiiriné veikla
yra smarkiai paveikta inovaciju, todél pasi-
zymi kultariniy formy, pakitimais, migraci-
ja link fizinio pavidalo priemonés, sukelia
nemokamy paslaugy egzistavimo jausma,
skatina naujy asmeniniy kulttriniy turiniy
radimasi [1].

Tiriant vaiky skaitmenine kultiira, ba-
tina aptarti ir klasikinés kultaros vaidmen;.
Knyga, tradicinés kultaros simbolis, $ian-
dien konkuruoja su internetu ir kitomis
naujosiomis informacijos ir komunikacijos
priemonémis. Klasikiné knygos kultara,
kurioje dominuoja askezé, kuklumas, kan-
trybé ir meditacija, varzosi su naujosiomis
technologijomis, suteikian¢iomis galimybe
Siuolaikinei jaunajai kartai sugriauti laiko
ir erdvés ribas. Todél tiriant elektronines
knygas butina aptarti ir skaitymo vaidmenj
siuolaikinéje skaitmeningje kultaroje. Ido-
mu panagrinéti, kokiy poky¢iy jis jgavo ir
kokias mutacijas iSgyveno per pastaruosius
desimtmecius. Christianas Baudelot, Marie
Cartier ir Christine Détrez knygoje Et pour-
tant ils lisent... (liet. Ir vis délto jie skaito...)
[2] teigia, jog skaitymas néra pastovi, statis-
ka kultarinés veiklos forma. Laikui bégant,
nuolat kinta skaitymo turinys ir badas,
skaitanciojo statusas.

Naujujy technologijy amziuje knygos
likimas sukelé daug diskusiju. Vieni svars-
té, ar po keliy desimdiy mety isliks ,skaity-
tojas“, kiti prognozavo popierinés knygos
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iSnykima. P. Lardellier mano, jog $io tiks-
tanmedio jaunuoliams knyga taps neatpa-
zistamu kultaros objektu (pranc. ONCI,
un Objet Culturel Non Identifié). Jis teigia,
kad jaunoji karta mieliau renkasi naujasias
skaitmenines technlogijas negu popierinius
spaudinius. Informacijos priemoniy nau-
dojimo anketos duomenimis [15], autorius
patvirtina Siuos nuogastavimus: 80 proc.
apklausty paaugliy internetg pazyméjo pir-
ma, o knygos ir spauda atsidaré paciame
pateikto saraso gale. Zinoma, nereikéty vie-
nintele skaitymo nepopuliarumo priezasti-
mi laikyti naujujy technologijy atsiradima,
taciau akivaizdu, jog dinamiskumu ir Zai-
dimo logika pasizymintys naujieji skaitme-
niniai produkrai veikia vaiky laisvalaikio
formy pasirinkima.

Allaino Vuillemino ir Michelio Leno-
ble’o knygos Littérature, information et lectu-
re (liet. Literatiira, informacija ir skaitymas)
[29] jzangoje Jacquesas Fontanille’is raso,
jog dabar vaikai susipazjsta su kompiuteriu
ir kitais informatikos jrenginiais tuo pat
metu kaip ir su knyga, pirmuosius skaitymo
igtdZius jgyja skaitydami ir i§ knygu, ir i§
ekrano. Autoriaus nuomone, greitai kom-
piuterj vaikai atras pirmiau negu knyga.
Juk jaunoji karta Siandien videoproduktus
randa anksc¢iau negu fotografija, fotografija
— anksciau negu tapyba, o televizija — anks-
¢iau negu kina. Tokia tendencija tikétina.
Naujujy technologijy jtaka akivaizdi: laiko
ir susikaupimo reikalaujantis knygy skaity-
mas pralaimi principui ,viskas ir tuoj pat®.
Knyga suvokiama kaip darbo, mokyklos, o
ne laisvalaikio simbolis. Interaktyvios pra-
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mogos ima atrodyti jdomesnés ir patrau-
klesnés.

I$ 1987 metais ileisto kultirinio gyve-
nimo zodyno [16] matome, jog skaitymo
menas iki XX a. buvo viena pagrindiniy
visuomenés kultirinio gyvenimo daliy. Ar
skaitymo statusas nesumenko XXI amziu-
je? Teisingiausia teigti, jog ne sumenko, bet
pakito. Skaitymas, ypa¢ jaunuoliy laisva-
laikiu, $iandien neuzima pirmujy poziciju,
taciau iSlieka Ziniy, intelekto formavimo ir
minties vystymo $altinis. Vertéty pritarti
Christiano Baudelot mindiai, jog ,$iandien
mes narSome tiek pat kiek skaitome: inter-
netas mus privercia skaityti [...] Veikiausiai
mes i§gyvename skaitymo budo pokyius,
o ne skaitymo kriz¢“ [2]. Taigi internetas
ir kitos naujosios technologijos neturéty
buti suvokiamos kaip konkurentés, o vei-
kiau kaip priemonés, papildancios senasias,
anksciau egzistavusias.

Kyla klausimas, ar nar§ymas internete
gali buti laikomas skaitymu? Tai vienas i§
populiariausiy klausimy, kuriuos pastaruo-
ju metu savo darbuose apie virtualy skaity-
ma (pranc. lecture virtuelle) kelia pranctizy
mokslininkai. Nar$ant tinklalapius vis dél-
to yra skaitoma. Tiesa, skaityti i§ ekrano ir
skaityti i$ popieriaus — du skirtingi daly-
kai. Skaitymas internete dél tekste esanciy
nuoroduy daZznai esti nenuoseklus. Galbit
tinkle ir skaitome grei¢iau, ta¢iau ne taip
kokybiskai. Skaitymas ekrane vargina akis
ir nesukuria gyvo rysio tarp teksto ir skai-
tytojo. Toks skaitymo badas ypa¢ efektyvus
per trumpas interneto nar§ymo sesijas. Jis
vadinamas epizodiniu ir efemeriniu (trum-



palaikiu) [27], daznai kritikuojamas, vis
délto pastaruoju metu itin populiarus, ypad
tarp jaunimo.

Domédamiesi skaitymu ekrane tyréjai
analizuoja jvairius aspektus. Josiane Jouét
[10] pabréZia vartotojo, t. y. skaitytojo, vai-
dmens pakitimus. Pasak mokslininkeés, jis
tampa ne pasyviu zinutés Sifruotoju, bet ak-
tyviu operacinés sistemos nariu. Skaitytojas
igauna nauja statusa, galimybe reaguoti,
keisti, daryti jtaka skaitymo eigai ar net tu-
riniui. Vis dazniau sios srities moksliniuose
darbuose skaitytojas vadinamas specz-acteur
terminu, apimanciu Zitrovo ir aktoriaus
funkcijas. Siame kontekste ne tik skaity-
tojo, bet ir paties skaitymo savoka turéty
bati pakoreguota. P Gossinas [14] vartoja
hiperskaitymo terming. Savo darbuose au-
torius ypatinga démesj skiria naujy skaity-
mo techniky nagrinéjimui ir pabrézia didelj
teksto atotriikj nuo apipavidalinimo, t. y.
knygos objekto.

Yra mokslininky, mananéiy, jog kom-
piuteris — tai tik teksty ir iliustracijy de-
monstravimo vieta. Taciau taip teigti nebi-
ty teisinga. Siandien kompiuterio vaidmuo
ziniy, mokslo, idéju ir meno karyboje ir
sklaidoje yra akivaizdus. Zinoma, jeigu
lyginsime popiering ir skaitmening kny-
gas, greitai pastebésime tradicinés knygos
pranasumus: skaitymo padétis, skaitymo
vietos pasirinkimas (lova, fotelis, pajuris ir
pan.), kitos smulkios skaityma papildan-
Cios veiklos (uzrasai, komentarai ir pusla-
piu Zyméjimas), rySys su knyga (rasalo ir
popieriaus kvapas, galimybé liesti knyga),
socialumo aspektas (judéjimas iS ranky |

rankas, dovanojimas, susitikimai su auto-
riumi ir dedikacijos), jsijautimas ir t. t. Ta-
¢iau nereikéty pamirsti, kad ir skaitmeninés
knygos turi savo privalumy. Kritikuotinas
Michelio Melot teiginys, kad knyga inter-
nete yra dirbtiné ir netikra [14]. Be abejo,
skaitmeninés knygos negalime ,,padéti“ | ta
pacia lentyng su tradicine knyga, taciau ne-
deréty akeentuoti tik jos skirtumy. Naujujy
technologijy revoliucija kartu su skaitmeni-
niais kiriniais atneSusi naujas laiko, erdvés,
tiesos sgvokas, prisideda prie visuomenés
pazangos. Teisinga manyti, jog skaitmeni-
né knyga nepakeis tradicinés knygos, tac¢iau
reikia pripazinti, kad tos pacios Zinios gali
egzistuoti, sklisti, bati skaitomos ir elektro-
niniu formatu.

KNYGOS INTERNETE APIBREZIMAS
IR PAGRINDINES CHARAKTERISTIKOS

2008 metais Prancizijos Svietimo minis-
terijos parengtoje ataskaitoje ,Elektroniné
knyga, skaitmeniné knyga (e. knyga). Ko-
kia rizika? Kokia pazanga? (pranc. Livre
électronique, livre numérique (e-book). Qu-
els enjeux ? Quelles avancées?) [17] randame
daugiau nei 10 skirtingy autoriy elektro-
ninés knygos apibrézimy. Dauguma i§ juy
vienoje savokoje jungia du pagrindinius
aspektus: turinio ir laikmenos, reikalingos
perskaityti kiriniui. Si ,turinio-laikmenos®
(pranc. ,contenu-contenant®) formuluoté
pritaikoma ir knygos internete terminui
apibrézti.

Nors ir turédami skirtinga semanti-
n¢ reikSme, Siame straipsnyje budvardZiai
yskaitmeniné“ ir ,elektroniné® vartojami
kaip sinonimai. Knyga internete suvokiama
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kaip skaitmeniné popierinés knygos versi-
ja, taip pat autentiska skaitmeniné knyga,
neturinti popierinés versijos, kuri egzistuo-
ja interneto erdvéje ir pasizymi pagrindiné-
mis daugialypés terpés charakteristikomis.
Laikmena $iuo atveju yra interneto svetai-
né, tinklalapis. Neatsitiktinai apibrézime
pabréziamos daugialypés terpés ypatybés.
Naujos technologijos padaré jtaka ne tik
naujai laikmenai atsirasti, bet ir lémé hiper-
teksto, nuorody tinklo, daugiakanalisku-
mo, interaktyvumo ir kitas charakeeristikas,
kurios pakeité dokumento sudarymo (in-
formacijos idéstymo) ir skaitymo princi-
pus, praturtino knyga animacijomis, vaizdo
ir garso jrasais bei kitais elementais. Tiesa,
toks apibrézimas i$ pirmo zvilgsnio yra gana
abstraktus ir pagal jj knyga internete atskir-
ti nuo bet kurios kitos svetainés gali pasi-
rodyti sudétinga. Manome, kad vis délto
svarbiausias démesys turéty bati skiriamas
tinklalapio turinio pobadziui, t. y. informa-
cijos zanrui, kuris grei¢iausiu budu leidzia
nustatyti skaitmeninio produkto rasj.
Axelle Dessaint [6], analizuodama inte-
raktyvias knygas, jas sutapatina su Zaisliné-
mis knygomis, kurios btna jvairiy formuy,
su kiSenélémis, langeliais, durelémis, au-
dinio skiautémis, zaislais ir kitomis deta-
lemis. Ji aiskina, jog Sio pobudzio knygy
skaitymas veikia vaiky atmingj, logika, vaiz-
duote, zadina smalsuma. Skaitydamas Sias
~interaktyvias“ popierines knygas, vaikas
jtraukiamas | pasakojimg. Jis pats tampa
personazu, kuriam reikia jgyvendinti misi-
jas: iminti mijsles, rasti uzuominas ir tokiu
nenuosekliu badu skaityti istorija. Taigi,
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kaip ir elektroninés, Zaislinés knygos pasizy-
mi tam tikru minimaliu ,interaktyvumu®,
sukurianciu ry$j tarp teksto ir ji skaitancio-
jo, taciau akivaizdu, jog popieriniy knygy
galimybés yra ribotos, nepalyginamos su
multimedijos kariniy prana$umais.
Pradedant vykdyti virtualiy knygy vai-
kams paieska internete buvo susidurta su
esminiu klausimu: ,Kaip ir kur jy rasti?
Reik$miniy zodziy (skaitmeniné, elektroni-
né, virtuali knyga internete vaikams, virtu-
ali vaiky literatiira, interaktyvus skaitymas
vaikams ir pan.) jvedimas paieskos sistemo-
se nebuvo sékmingas. Nurodytuose tinkla-
piuose epizodiskai minimos skaitmeninés
knygos vaikams, nuorody j konkrecius ies-
komus karinius nepateikiama. Todél véliau
buvo orientuojamasi | galimus $iy knygy
kﬁréjus, jstaigas, institucijas ir svetaines,
skleidzianéias jvairig informacija apie vai-
ky skaitymga ir knygas. Jose rasta nuorody
i ieSkomus saltinius. I$skirtos Sios penkios
kategorijos: kiréjy svetainés, pavyzdziui,
kasmetés Vaiky knygos ir jaunimo spaudos
muggs svetaing; instituciju, asociaciju ir kity
organizacijy, dirbandiy vaiky ir jaunimo
knygos srityje, svetainés, pavyzdziui, Tarp-
tautinio jaunimo literat@iros tyrimy centro
»Ricochet* svetainé; biblioteky ir media-
teky svetainés, pavyzdziui, Noisy-Le-Sec
mieste esancios Roger Gouhier mediatekos
svetaing; svetainés, pateikianéios jaunimui
ir tévams naudingy interneto svetainiy
nuorody sarasus, pavyzdziui, ,,Clicksouris*
ar , Kibodio®; kitos svetainés, kaip antai dis-
kusijy, forumai, asmeniniai ir kolektyviniai
internetiniai dienoras¢iai ir pan.



Klasifikuojant rastas knygas pagal lite-
rat@iros Zanrus, nesunku pastebeéti, jog dau-
giausia internete yra pasakuy: stebukliniy,
liaudies, legendiniy ir ke. Taip pat gausu
vaikisky fantastikos albumy. Aptiktos ke-
lios komiksy svetainés. Kity zanry, kaip
antai poezijos vaikams ar teatriniy kiriniy,
interneto ervéje nerasta.

Vaikisky interneto knygy analizé buvo
atlikta naudojantis keturiomis pagrindiné-
mis multimedijos charakeeristikomis, kurias
savo knygoje Le Multimédia [12] isskiria
Thierry Lancien. Analizei pasirinktos dvie-
ju populiariausiy, tiriamos auditorijos zanry,
knygos internete, t. y. pasakos ir vaikiski
albumai. Renkantis tyrimui knygas buvo
orientuojamasi | svetainéje egzistuojanciy
informacijos tipy — teksto, vaizdo ir garso —
naudojima ir interaktyvumo kokybe.

[$analizuotos SeSios interneto svetainés:

e tradiciné Ch. Perrault stebukliné
pasaka ,Raudonkepuraite (htep://
continette.free.fr/Contes/Chape-
ron_FR/);

e Ch. Perrault stebukliniy pasaky sve-
tainé (heep://clpav.fr/index.htm);

e senoves Artimujy Ryty pasaky rin-
kinys , Takstantis ir viena nakeis“
(htep:/fwww.2001nuits.net/);

e modernus pasakojimas apie milZing
,Misko pasaka“ (http://contedelafo-
ret.free.fr/);

e keturis iliustratoriaus Carllo Cneut
albumus pristatanti svetainé ,Ma-
zasis Carllo Cneut teatras® (htep://
www.salon-livre-presse-jeunesse.
net/cneut/movie.html);

o kelias desimtis skirtingy leidykly al-
bumy, pristatanti skaitymo ir kary-
biniy Zaidimy svetainé ,Batalbum®
(hetp://www.batalbum.fr/).

DaugiakanaliSkumas
(pranc. multicanalité)

Charakteristika, nusakanti skirtingy ko-
munikacijos kanaly, t. y. elementy arba
informacijos skleidimo terpiu, egzistavima
viename jrenginyje, priemonéje ar pro-
dukte [13]. Si charakteristika néra nauja.
Skirtingas informacijos skleidimo terpes
(iliustracijas, garsus ir tekstg) sujungé kinas,
televizija, jvairts vaizdo produktai. Dau-
gialypés terpés srityje skirtuma sudaro tik
informaciné technologija, kuria pasitelkus
teksta, garsa, vaizda, animacija ir vaizding
informacija kuriamas interaktyvus kompiu-
terio ir vartotojo rysys.

Jaunoji karta pasizymi puikiais gebé-
jimais vienu metu naudotis skirtingomis
technologijomis (kalbétis telefonu, ben-
drauti internete, klausytis muzikos ir pan.)
ir suvokti skirtingos formos informacinius
duomenis. [domu patyrinéti, ar knygy
internete karéjai atkreipé démesj | $ia au-
ditorijos savybe, ar kurdami ir siekdami
padaryti patrauklias jauniesiems interneto
vartotojams skaitymo priemones i$naudojo
daugialypés terpés galimybes. Populiariau-
si Sie driamy knygy elementai: stabilas ir
judris paveiksléliai, tekstai, nuotraukos,
trumpi muzikiniai foniniai jrasai, gamtos
garsy fragmentai, vaikiskos dainelés, pa-
sakotojo kalba, neilgos animacijos. Reikia
pripazinti, kad informacijos skleidimo ter-
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piu jvairové knygose néra labai didelé. Ne-
sunku suvokti §j karéjy zingsnj. Grozinés li-
teratiiros, ypa¢ pasaky, skaitymas reikalauja
susikaupimo, ramybés, stabilumo. Tiesa,
kad jvairtis garso ar vaizdo elementai vercia
atkreipti mazujy skaitytojy démesj, taciau
ju perteklius ir nesuderinamumas gali labai
greitai isblaskyti. Taigi nesunku padaryti
iSvada, jog kuriant virtualias knygas svarbi
ne elementy gausa, bet tikslingas ju pasirin-
kimas, atitiktis zanrui, efektyvus isdéstymas
pagal istorijos turinj.

Tyrimui pasirinktose knygose gausu
pasakojimg pagyvinandiy garso fragmenty.
Ch. Perrault pasaky svetaingje, svetainéje
,Batalbum® ir rinkinyje ,, Takstantis ir viena
nakeis“ skaityma lengvina pasakotojo balso
jrasas. Kai kuriose knygose jsijausti i istori-
ja ir jzengti | pasaky pasaulj padeda foniné
muzika, kaip antai ryty muzika rinkinyje
» Tukstantis ir viena nakts“. Moderniojoje
»Misko pasakoje®, albumy svetainéje ,Ba-
talbum® ir pasakoje ,Raudonkepuraité®
naudojami trumpi véjo, misko, audros, ji-
ros ir kity gamtos garsy fragmentai. Garsy
néra tik ,Mazajame Carllo Cneut teatre®.
Vienos svetainés turi galimybe sustabdyti
automatiskai sklindandius garsus, taciau ki-
tose to padaryti nejmanoma.

Vaizdo elementy, t. y. paveiksléliy,
gausu visose tyrimui pasirinktose knygose.
Ne taip kaip popierinése knygose (isskyrus
zaislines knygas), kur iliustracijos yra sta-
bilios, virtualiose knygose jos virsta trum-
pomis animacijomis: personazai ir aplinkos
elementai juda, skraido ir t. t. Netgi teks-
tas tampa judanciu, mobiliu paveiksléliu.
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Tik Ch. Perrault pasaky svetainéje tekstas
ir paveiksléliai yra stabilts. Pabréztina, jog
knygose vaikams itin svarbus teksto dydis.
Jis puikiai parinktas beveik visose anali-
zuojamose knygose, taciau kai kuriose i$ jy
(,, Takstantis ir viena naktis®, ,,Mazasis Carll
Cneut teatras®) efektyvesniam skaitymo
procesui uztikrinti galéty egzistuoti gali-
mybé padidinti $riftq (dazniausiai tai bana
speciali piktograma teksto pradzioje).
Analizuojant pastebéta, kad Sio po-
budZio svetainése ypatingg reikSme rturi
pradzios puslapis. Dazniausiai pagal jo re-
prezentatyvumg pasirenkama konsultuo-
ti ar ne $ia svetaing. Keturiose svetainése
(-Raudonkepuraiee®, , Tukstantis ir viena
naktis“, ,Mazasis Carllo Cneut teatras” ir
,Batalbum®) tai animacija, kuri kviecia
eiti toliau. ,Misko pasakoje“ intriguoja
pradinés iliustracijos minimalizmas. Tadiau
Ch. Perrault pasaky rinkinyje pradzios pus-
lapis dél garso ir vaizdo elementy stokos bei
kokybés yra labai statiskas ir nepatrauklus.

Hipertekstas

ir hipermedija

Trumpai hiperteksto idéjg galima apiba-
dinti kaip lanksty informacijos perziaré-
jimo metoda. Egzistuoja be galo daug hi-
perteksto apibrézimy. Jau taip susiklosté,
kad kiekvienas rasantysis stengiasi nusakyti
hiperteksto idéja savaip, akcentuoti kurig
nors i$ hiperteksto savybiu. Tadiau svarbu,
kad hiperteksto kiirinys turéty informacijos
vienetus, kurie bity sujungti elektroniniais
rysiais ir skaitytojas galéty §j karinj perzia-
réti niekieno nevarzomas.



Virtualioje knygoje internete taip pat
galima atrasti hiperteksto nuoroduy, sutei-
kianciy galimybe pagal kiiréjo sumanyma is
vienos teksto dalies patekti i kit dalj ar net
i kitg $altinj. Dazniausiai tai bana aktyvus
zodis ar sakinys. Tekstas, kuriame yra hiper-
teksto nuorodu, skaitomas nenuosekliai, o
pagal skaitytojo nora. Nenuoseklumas — tai
viena pagrindiniy hiperteksto savybiy. Kai
kurie autoriai, kaip antai Nelsonas ir Bol-
teris, teigia, jog $ia ypatybe (nenuosekliu
budu sujungti jvairias idéjas) hipertekstas
supana$éja su minties savoka. Popierinés
knygos skaitymas pasizymi nuoseklumu,
stabilumu, tvarka, o hipertekstas artimesnis
Zmogaus mastymo procesui.

Hipertekstas glaudziai susijes su hiper-
medijos terminu. Hipermedija — tai saityno
multimedija — hiperteksto saity su teksto
vaizdo ir garso rinkmenomis visuma.

Tarp tiriamy knygy buvo tik viena sve-
tainé (Ch. Perrault pasakos) su hiperteks-
tu ir hipermedija. Joje aktyviis personazy
pavadinimai, i$skirti Zalia spalva, mazajj
skaitytoja atveda | naujg puslapj, kuriame
pateikta keletas minimo veikéjo iliustraciju,
t. y. papildomos vaizdinés medziagos. Teks-
te yra nuorody, nukreipianéiy i kitas Sios
knygos pasakas, taip pat | informacija apie
autoriy. Skaitytojui suteikta galimybé par-
sisiysti pasakos garso jrasa. Visos hiperteks-
to ir hipermedijos nuorodos veikia tik $ioje
svetaingje, todél informacijos cirkuliavimas
suvokiamas kaip uzdaras.

Kyla klausimas, kodél $i multimedijos
charakeeristika néra panaudota tiriamo-
se knygose vaikams. Tikriausiai Sis kare-

ju pasirinkimas nenaudoti hiperteksto ir
hipermedijos nuorody pasakose ir albu-
muose néra atsitiktinis. Sio zanro kariniai
reikalauja skaitymo proceso nuoseklumo.
Autorius pasakoja istorija, kuri turi testis,
o ne nuklaidinti skaitytoja | papildomos
informacijos $altinius ar kitus pasakojimus.
Tadiau vis délto hipertekstas ir hipermedija
neturéty bati uzmirst. Jie galéty bati jterp-
ti prie§ ar po istorijos, suteikti galimybe
skaitytojui artimiau pazinti autoriu, kitas
autoriaus knygas internete, kitus to paties
zanro skaitmeninius produktus ir pan.

Nuorody tinklas
(pranc. multiréférentialité)

Si multimedijos savybé yra tiesiogiai susiju-
si su hipertekstu, kuris padeda susieti to pa-
ties kontekso $altinius, ir su daugiakanalis-
kumu, leidZian¢iu perteikti duomenis jvai-
riomis informacijos skleidimo terpémis.
Nuorody tinklas gali bati jvairiy rasiu,
kaip antai intertekstinis, kontekstinis, aso-
ciatyvus ir karybinis. Ch. Perrault pasaky
svetainéje nuorody tinklas yra kontekstinis,
nes susieja to paties konteksto informaci-
jos vietus, pavyzdziui, kelias pasakas, kuriy
Veikéjas yra tas pats. Misy nuomone, in-
terneto multimedijos produktuose galéry
buti efektyviau panaudotas kirybinis nuo-
rody tinklas, vartotoja nukreipiantis j kito
konteksto saltinius. Tai tarsi subtili karéjo
uzuomina, verdianti skaitytoja‘ susimastyti,
kodél ir kokj ry$j turi $ie skirtingo turinio
duomenys. Originaliam karybiniam nuo-
rody tinklui sukurti reikia nemazai pastan-
gu. Juk susieti tai, kas nesusiejama tarpu-
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savyje, yra tikras menas. Karybiskai susieta
skirtingo turinio informacija gali suteikti
elektroninei knygai autentiSkumo ir su-
laukti skaitytoju démesio.

Interaktyvumas

Mokslininkai interaktyvuma tyrinéja kaip
vartotojy dalyvavima, komunikacija bei tu-
rinio kontrole arba kaip dvipusio arba dau-
giapusio griztamojo rysio indikatoriy [22].
Interaktyvumas leidZia vartotojams i§ pa-
syviy informacijos priéméjy tapti aktyviais
dalyviais. P Flichy pazymi, kad naujujy
technologijuy amziuje $i savoka tapo tech-
nokultariniu mitu [19]. XXI amziuje pasi-
keiteé vartotojo vaidmuo ir jo santykis su in-
formacija. Vartotojas tapo daug laisvesnis:
naudodamasis interaktyviais kiriniais pagal
savo pageidavimg ir norus i§ keleto ar net
daugybeés sialomy varianty, jis jgavo gali-
mybe pasirinkti jam priimting priemonés
ar produkto konsultavimo kelia.

Tirdami ineraktyvuma susiduriame su
multimedijos produkty informacijos archi-
tekeira. Ji atspindi informacijos struktiiros
ir narSymo keliy tinklalapyje suktrima, sie-
kiant vartotojui padéti kuo grei¢iau ir pato-
giau rasti informacijg arba adikd uzduotj.
Pascalis Fancéa [9] iskiria penkias interne-
to svetainiy infrastrukearos rusis. Tris i§ ju
atrandame tyrimui pasirinktuose tinklala-
piuose: nuosekliajg (,Misko pasaka“, ,Ba-
talbum®), zvaigzdés formos (,, Tukstantis ir
viena naktis“, ,Raudonkepuraité®, ,Maza-
sis Carllo Cneut teatras ) ir medZio $aky
pavidalo (Ch. Perrault pasaky svetaing).

Norint patikrind tiriamy knygy vai-
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kams internete interaktyvumo kokybe, nu-
spresta istirti pradzios puslapius, piktogra-
my ir kity grafiniy elementy, naudojamy
nar$ant, ypatumus ir vartotojui sitloma
pagalba.

Kad buty lengviau susiorientuoti inter-
neto knygoje, ,Batalbum® ir ,, Tukstantis ir
viena naktis“ karéjai pradzios puslapiuose
ikelé piktogramas, vedancias j svetainés pla-
nus. Vienoje i§ knygy svetainés planas pa-
vadintas Zemélapiu. Svetainése ,Raudonke-
puraité“ ir ,Mazasis Carllo Cneut teatras®
tinklalapio struktira matoma i§ meniu
juostos, esancios lango kairéje puséje, kuri
nar$ant svetainéje visuomet lieka stabili. Al-
bumy rinkinyje ,Batalbum® taip pat yra ir
labai originaliai, pasitelkiant paveikslélius,
pateiktas meniu. Ch. Perrault pasaky sve-
tainéje tinklalapio struktiirg pristato pasaky,
pradzios puslapyje sarasas. Moderniojoje
,Misko pasakoje® struktira licka neaiski,
vartotojui nesuteikta jokia uzuomina, kaip
joje narSyti ir kiek informacijos yra tinkla-
lapyje.

Visose analizuojamose knygose gausu
piktogramy. Virtualioje pasakoje ,,Tuks-
tantis ir viena naktis“ atrandame mazas
mélynas zvaigzdutes, kurios suteikia varto-
tojui papildomos informacijos apie pasaka.
»Raudonkepuraitéje“ lango apacioje yra
mazi kamuoliukai su rodyklémis, kuriomis
galima sugrjzti arba patekti i kita puslapj.
Taip pat yra ir kamuoliukas su klaustuku,
kurj spusteléjus paaiskinama, kaip reikia
nar$yti svetainéje. Svetainéje ,Batalbum®
piktogramos yra netradicinés (be rodykliu,
klaustuky ar pan.), atspindincios svetainés



tematika, t. y. jareivyste: kriauklés, inkarai,
zuvedros, jury zvaigzdés ir pan.

Svarbu, kad vaikams skirtose svetainé-
se veikty narSymo pagalba. Ji turéry but
sukurta ir pateikta pradZios puslapyje, kad
buty lengviau skaityti ir susiorientuoti
tinklalapyje. Analizuojamose knygose tik
,Batalbum® svetainéje atrandame rubrika
SJudeti laive“, kurioje maziesiems tinklala-
pio lankytojams pateikti ,NarSymo kodai®:
,Puslapiuose atrasi zvaigzdes ir kriaukles.
Pasirink vieng i§ ju ir spustelk!®, ,Puslapiuo-
se atrasi zuvédra, kuria spusteléjes pateksi i
svetainés zemélapj ar | meniu su paveiks-
leliais®, ,Inkaras: eiti | kita puslapi“. Taip
pat yra galimybé atlikti testg ir pasitikrinti
igautas nar§ymo Zinias. Taigi svetainé ,Ba-
talbum® turi i$samig ir originaliai pristatyta
pagalba lankytojui.

Interaktyvioje pasakoje ,Raudonkepu-
raité” atrandame mélyna kamuol;j su klaus-
tuku (,Pagalba narsant®), kurj spusteléjes
vartotojas gauna patarimy, nurodymu, pa-
vyzdziui, ,Sudék reikalingus daiktus i krep-
$i“. Taip pat egzistuoja specials i pasakg in-
tegruoti pagalbos laukeliai, kaip antai ,Pa-
dék man pasirengti, kad galéciau aplankyti
senele“. Panadi pagalba yra ir tinklalapyje
»Mazasis Carll Cneut teatras“: ,,Po paslap-
tingais lapais slepiasi audeklai ir jrankiai®,
»Ten aukstai savo krepsyje féja-ragana turi
daugiau negu viena kepure® ir pan.

Kitose analizuojamose knygose vaikai
turi orientuotis patys. Mazai nar§ymo in-
ternete jgudziy turintis lankytojas gali su-
sidurti su sunkumais ir virtualios knygos
skaitymas taps nejveikiamas. Moderniosios

»Misko pasakos“ svetainés antrajame pusla-
pyje iskyla vienas i$ tokiy sunkumy — rei-
kia nemazai laiko susivokti, jog norint testi
istorijos skaityma reikia truktelti desingje
kySancias milZino kojas.

Kad skaitymo procesas buty jdomus ir
dinamigkas, kai kurie karéjai skaitytojams
sitilo su istorija susijusius uzsiémimus: dé-
lione (,Mazasis Carllo Cneut teatras®), vir-
tualias kirybos dirbtuvéles (,Batalbum®).
»~Raudonkepuraité*
pats tampa akcoriumi — jis turi padéti Rau-

Pasakoje skaitytojas
donkepuraitei apsirengti, sudéti jos krepse-
li, pervesti per miska ir t. t. Taigi nesunku
pastebéti, kad interaktyvumas pagyvina
skaityma, suteikia galimybe kartais gerai
pazjstama kiirinj perskaityti kitaip. Tik rei-
keéty pridurt, kad interaktyvumas vaiky, li-
teratiiroje internete turéty buti saikingas.

KNYGU VAIKAMS INTERNETE
LEIDYBOS YPATUMAI

,Kai amerikietis keicia savo busta, sukaup-
tas knygas jis parduoda, kai kraustosi pran-
clzas, kartu su savimi jis pasiima ir asme-
nine biblioteka® (J. Clément [4]). Si citata
puikiai iliustruoja prancizy ry$j su knyga,
atspindi gilias klasikinés kultaros $aknis
Sioje Salyje. Taciau, kaip jau buvo minéta,
jaunoji karta yra linkusi koreguoti tradicijas
ir poziarj j knyga. Nemazai laiko vaikai pra-
leidZia narSydami internete, todél nataralu
manyti, jog ir internetinéje erdvéje turéty
bati intelektinj vystymasi skatinanciy skai-
tmeniniy kiiriniu, kaip antai knygy. Tiriant
buvo jsitikinta, kad vaiky literatiros knygu
internete yra labai mazai, o esami produketai
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néra kokybiski, turi tritkumy. Kodél §i nisa
néra isplétota ir kas turéty uzsiimti $io po-
badZio skaitmeniniy produkty kitrimu? No-
rint atsakyti | Siuos klausimus, reikia istirti
tiek viesojo, tiek privataus sektoriaus pozi-
cija. Analizuojant §j tyrimo aspekta, buvo
atlikti keturi tiesioginiai interviu: su ilius-
truotojy ir knygy autoriumi Nicolas Bian-
co-Levrin, kuris priklauso Tarptautiniam
jaunimo literattiros tyrimy centrui Ricochet
ir aktyviai dalyvauja karybisky internetiniy
erdviy jaunimui karimo projektuose, su
tyrime analizuotos vaikiSky albumy ir ka-
rybiniy Zaidimy svetainés Batalbum autore
Sophie Guiberteau, su Akvitanijos regiono
rasto ir knygos asociacijos ARPEL preziden-
tu Patricku Volpilhacu ir su VieSosios Bor-
deaux miesto bibliotekos Vaiky literatiiros
skyriaus vadove Noélle Biancolin. Prancizi-
jos nacionalinio vaiky literatiiros centro La
Joie par les Livres direktoriaus pavaduotojas
Olivier Piffault savo nuomone $iuo klausi-
mu pateiké elektroniniu badu. | specialiai
tyrimui sukurtg ir Vaiky literatiiros autoriy
ir iliustruotojy sajungos forume paskelbta
anketa atsaké daugiau nei 10 karéjy, kuriy
dauguma noréjo likti anonimais. Sukaup-
ta skirtingy sektoriy atstovy informacija
leidzia pateikti atsakymus j iskeltus klausi-
mus, pasvarstymus apie vaiky literatiros in-
ternete ateities perspekeyvas. Knygy leidéjy
pozicija atskleidziama tyrinéjant 2008 m.
pavasarj Prancizijos kultiros ir komuni-
kacijos ministerijai pateikta Bruno Patino
»Skaitmeninés knygos ataskaitg“ [23].
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Tradiciniy knygu leidéjy
pozicija

Knygos pasaulyje leidéjo vaidmuo yra be
galo svarbus. Jis nutiesia kelia tarp auto-
riaus ir skaitytojo, padeda kiréjui susitikti
su auditorija. Leidyba — tai sritis, turinti
tiek intelektine, tiek ekonomine verte. Lei-
déjo tikslas — sukurti palankia mainy terpe,
kurioje rankrastis yra paver¢iamas knyga, o
raSytojas — autoriumi. Naujujy technolo-
giju amziuje leidyba jgauna naujas formas.
Pakinta ir leidéjo statusas bei jo funkcijos.
Pastebéta, kad leidyklos néra aktyvios skai-
tmeniniy kariniy leidyboje. Si pasyvuma
lemia tai, kad néra ekonominés naudos ir
nauja nisa nestabili.

2007 m. Prancizijoje leidyklos isleido
75 385 pavadinimy knygu, i§ kuriy apie
12 428 buvo skirtos vaikams ir jaunimui.
Tais paciais metais leidykly pelnas siecké
2894 milijonus euru, i$ ju 367 435 takst.
gauti uz vaiky ir jaunimo knygas [3]. Kie-
kviena knyga leidéjui yra tarsi finansinés
lazybos. Nuspresdamas leisti knyga, jis rizi-
kuoja. Kartais leidyklos leidzia nelabai pel-
ningas, taciau leidyklos kultirinj profilj ati-
tinkanéias knygas. Siy knygy rentabiluma
padeda stabilizuoti gerai perkami leidiniai.
Kodél leidéjai nerizikuoja leisti skaitmeni-
niy knygu? Skaitmeniniy produkty leidy-
bos procese nepritaikoma tradicinés knygos
ekonomikos schema. Knygy internete lei-
dybos poky¢iai dar radikalesni. Spaustuvés,
Prancizijoje leidiniy prekybg vykdantys
platintojai Sios srities produkey karime ne-
dalyvauja. Skaitmeninés knygos karimas
yra itin brangus. O koks gi pelnas? Kaip



ji gauti i$ vaiky ir jaunimo auditorijos? Ar
internete, kuriam visuomen¢ priskiria prin-
cipg ,viskas nemokama®, literatiira vaikams
gali bt apmokestinta? Kodél investuoti |
nepelningg nisa?

B. Patino ,Skaitmeninés knygos atas-
kaitoje“ atrandame i$skirtus Sios rinkos
ypatumus, iliustruojancius, kodél dauguma
leidéjy nesiryzta uzsiimti skaitmeniniy pro-
dukty internete leidyba.

1. Prekybos ir prieigos modeliy kaita

Tradiciniai prekybos modeliai yra pakei-
¢iami naujais, dazniausiai abonentine pre-
kyba. Leidéjams reikia prisitaikyti, jdiegti
nauja sistema, i$mokti ja naudotis. Uzsi-
imant vaikams ir jaunimui skirty leidiniy
leidyba, reikia numanyti, jog si auditorija
internete néra aktyvi. Pirkimo aktas atlieka-
mas su suaugusiuoju, turinciu finansine ga-
limybe internetu atsiskaityti uz paslaugas.
Taigi, nattiralu, kad leidéjams kyla dideliy
abejoniy, laukia dvejopas darbas — parengti
ne tik vaikus, bet ir juy tévus.

Pastaruoju metu tarp interneto varto-
toju itin populiaréja duomeny debesies
(angl. cloud computing) prieigos modelis.
Seniau buvo praktikuojamas dokumenty
parsisiuntimas ir konsultavimas asmeninia-
me kompiuteryje, Siandien vartotojas yra
linkes ne parsisiusti, o turéti prieiga prie
dokumento ar kito skaitmeninio produkto
internete. Taigi tokios prieigos sukairimas ir
jos veikimo palaikymas jpareigoja leidéjus
keisti tradicine funkcionavimo schema. To-
dél nekeista, kodél leidyklos yra pasyvios ir
nesuinteresuotos | savo repertuarg jtraukti
skaitmeniniy kiriniy.

2. Tarpininkavimo nebuvimas

Skaitmeninés knygos autorius turi gali-
mybe pasirinkti — i$saugoti santykius su lei-
déju ar tesiogiai kreiptis | interneto erdvéje
veikianéius virtualiy produkey sklaidos
partnerius, elektroninius knygynus ir ki-
tus prekybos internete atstovus. Jis taip pat
gali savo karinj paskelbti pats, pavyzdziui,
asmeningje interneto svetainéje. Taigi ar lei-
déjas apskritai reikalingas $ioje nisoje? Jeigu
taip, koks burty jo vaidmuo? Tai dar viena
tradicinés knygos leidéjy neryzto priezastis.

3. Rinkos nestabilumas ir fragmentiskas
vartojimas

Skaitmeniniy produkty rinkos nesta-
bilumas, dél fragmentisko juy vartojimo,
nekelia leidéjy pasitikéjimo. Tai, kad néra
ekonomikos modeliy, juos plétojanciy ir
kuruojan¢iy grandziu, atitolina leidyklas
nuo virtualiy produkty karimo.

4. Vartotojy poZiiris

Vartotojuy, samonéje internetas suvo-
kiamas kaip nemokama priciga prie jvai-
riy Saltiniy ir paslaugy. Mokami interneto
produktai néra itin paklausts. Vartotojy
poziaris j virtualiy kultiriniy produkey ap-
mokestinima taip pat néra palankus. Kaip
ji pakeisti ir kokiu budu i§ skaitmeniniy
knygy gauti ne tik graza uz produkro suka-
rimg, bet ir pelng? Akivaizdu, kodél tokia
skeptiska knygu leidéjy pozicija.

Visi i$vardyti veiksniai rodo skaitmeni-
niy knygy rinkos ekonominj nestabiluma,
kuris nekelia leidéjy pasitikéjimo. Reikéry
pabrézd, jog apskritai Prancizijoje vaiky
popierinés knygos vaidmuo néra prarades
populiarumo tarp tévy. Senas leidybos
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tradicijas turindios leidyklos nesiorientuo-
ja i naujus skaitmeninius produktus, mat
tradiciné leidyba gana pelninga. Tad kodél
ieskoti naujy nisy? Vaiky ir jaunimo knygy
pirkéjai yra tévai arba suaugusieji, kurie pir-
menybe teikia popierinei knygai. O kokie
gi vaiky poreikiai? Ar knyga internete jiems
yra jdomi? Vaiky ir jaunimo skaitmeninés
kultiros tyrimai kol kas nenagrinéja Sio
aspekto, todél bitina istirti virtualiy kulta-
riniy produkty konsultavimo poreikius ir
ypatumus.

VieSojo sektoriaus

iniciatyvos

Prancizijos kultaros ir komunikacijos mi-
nisterija inicijuoja ir finansuoja daugybe
kultarinio paveldo skaitmeninimo pro-
jekty. Jau keleta mety vieSojo ir privataus
sektoriaus atstovams ji skelbia konkursus,
kuriuose teikia pirmenybe kolekcijy, ir do-
kumenty fondy skaitmeninimui ir prieigos
prie $iy kariniy internete karimui. Pavyz-
dziui, 2009 m. skaitmeninimo planas buvo
organizuojamas pagal Sesias tematikas: teri-
torijos, asmenybés, pranciizy kalba ir kitos
kalbos Prancuzijoje, menas ir archeologija,
architektiira ir $ivolaikiné kiaryba. Ministe-
rijoje jkurtas Knygos ir skaitymo departa-
mentas rapinasi raytinio paveldo skaitme-
ninimu. Prancizija dalyvauja 2006 metais
Europos komisijos inicijuotame Europos
skaitmeninés bibliotekos kirimo projek-
te, kurio pagrindinis tikslas — iki 2011 m.
suskaitmeninti ir interneto erdvéje pada-
ryti prieinamus 6 milijonus leidiniy. Todél
Knygos ir skaitymo departamento veiklos
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kryptys yra orientuotos i Nacionalinés skai-
tmeninés bibliotekos kiirima, kuri turi tie-
sioginj rysj su EK projektu. Taigi Kultaros
ir komunikacijos ministerijos projektuose
vyrauja skaitmeninimo, o ne virtualios kny-
gos vaikams kiirimo iniciatyvos.

Prancizijos $vietimo ministerija akty-
viai jgyvendina mokykly kompiuterizavi-
mo ir nepilnameéiy apsaugos nuo internete
slypinéiy, pavojy projektus, skatina naudoti
naujas informacijos ir komunikacijos prie-
mones mokymo procesuose, taciau naujy
skaitmeniniy produkty kirimo neremia.

Dauguma apklausty, karéjy potencialiu
idéjy ir finansavimo Saltiniu jvardijo Nacio-
nalinj vaiky literattiros centry La Joie par les
Livres. Pagrindiné centro misija yra skatinti
vaiky skaityma ir puoseléti vaiky knygos
kultara. Taigi tikslinga manyti, jog atsizvel-
gus | naujais skaitmeniniais jgudziais pasi-
zymindia karta virtualios knygos vaikams
karimas turéty bati vertinamas palankiai
ir jtraukeas | centro veiklos planus. Tadiau
kol kas jstaigos pagrindinés veiklos gairés
yra publikacijy ir dokumentiniy $altiniy
rengimas, parody ir seminary specialistams
organizavimas, tarptautiniy projekey inici-
javimas. Paklaustas, kokj vaidmenj Nacio-
nalinis vaiky literatiiros centras galéty at-
likei virtualiy knyguy leidyboje, direktoriaus
pavaduotojas Olivier Piffault kaip galima
funkcija nurodé derybas su leidéjais dél
nemokamos skaitmeniniy knygy prieigos
interneto erdvéje. Deja, kol kas jos nevyk-
domos.

Pasak jau keleta mety virtualiais mul-
timedijos projektais besidomincio ir juos



igyvendinancio rasytojo ir iliustruotojo Ni-
colas Bianco Levrino, kitos su vaiky knyga
dirbancios asociacijos pastaruoju metu yra
linkusios grjzti prie popierinés knygos ir
tradiciniy, veiklos krypéiu, kaip antai kri-
tiniy straipsniy rengimo, vie$ujy diskusijy
ir susitikimy su rasytojais organizavimo.
Naujovéms reikia daug lésu, o ju vieSasis
sektorius neturi. Tad karéjui, norindiam
igyvendinti panasy projekta, licka ieskoti
lesy tarp kity sriciy réméjy arba finansuoti
projekta paciam.

Per interviu su N. Bianco Levrinu au-
torius pristat¢ 2008-2009 mety projekea
KROAK, kurj jgyvendinant buvo sukurtas
animacinis serialas, interaktyvus Zaidimas
kompaktiniame diske ir interneto svetaing,
zaidimo budu pristatanti vaikams skirta
duomeny baze apie Siaurés asigalj. Dviejy
nepriklausomy kuréjy inicijuotas projektas
buvo jgyvendintas gavus Nacionalinio kine-
matografijos centro (CNC) finansing para-
ma. Detaliau patyrinéjus $ios jstaigos veikla
[20] aiskéja, kad centras finansuoja kino ir
audiovizualinius projektus, o Multimedijos
ir techniniy industrijy departamento Vaiz-
do Zaidimy, ir skaitmeninés karybos skyrius
teikia parama naujy virtualiy produkey
karéjams. Projekto KROAK pavyzdys ilius-
truoja, kokiu badu galima pasinaudoti $ia
parama.

Taigi naujujy technologijy sukeltas per-
versmas juntamas jvairiose srityse, jis jtrauk-
tas | daugelio vieSojo ir privataus sektoriaus
organizacijy veikla. Muzikos, kino, spaudos
ir fotografijos poky¢iai ir pazanga yra labai

ryskas. Knygos pasaulis pasizymi stabilu-
mu. Sios niSos dalyviai kol kas néra linke
inicijuoti virtualiy skaitymo erdviy kiirimo.
Todél aktyvis ir entuziastingi naujy knygy
internete karéjai finansavimo turéty ieskoti
kitur, kaip antai kine ar audiovizualikoje.

Ar Europos Sajungos institucijos yra
suinteresuotos tokio pobudzio projekey fi-
nansavimu ir kokios iniciatyvos vyrauja $ia-
me lygmenyje? Specialios paramos virtualiy
knygy karybai néra, tadiau esama nemazai
programu, artimy kultarinio turinio kari-
mo ir plétros internete niai. Jose pabrézia-
mas naujujy technologiju poveikis jaunajai
kartai, todél pamazu skatinama intelekta,
karybiskuma ugdanciy kultariniy interne-
to erdviy vaikams ir jaunimui plétoté.

Daugumos institucijy ir tarptautiniy
partneriy jgyvendinamy, programuy — ,,Vai-
ky saugumas internete®, ,Saugus interne-
tas“, , Tévai naujujy technologijuy amziuje“
ir pan. [24; 25; 28] — pagrindinis tikslas
yra vaiky apsauga nuo internete slypinciy
pavoju. Projektuose analizuojamos jvairios
interneto keliamos problemos, sickiama
uzkirsti kelig galimoms grésméms, pabré-
ziama, kad svarbu ugdyti vaiky ir jaunimo
narSymo internete jgudzius.

Europos Tarybos planuose numatyta
finansuoti tyrimus, padésiancius atskleisti,
kokio pobudzio kultara Siandien domisi
$iuolaikinis jaunimas ir kokiu badu ja at-
randa. Licka tikétis, kad artimiausiu metu
igyvendintos programos parodys naujosios
kartos poreikius ir patvirtins kultiriniy in-
terneto erdviy poreikj.
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Knygu vaikams internete
leidybos charakteristikos

B. Patino savo ataskaitoje teigia, kad ne
visos knygos sritys vienu metu ir vienodai
patiria naujujy technologijy pokycius. Kai
kurios i§ ju net nebando rizikuoti ir yra
iStikimos  stabiliam tradiciniy popieriniy
knyguy leidybos modeliui. Atliktas tyrimas
leidZia konstatuoti, kad vaiky ir jaunimo
literatiros leidyba taip pat néra isplétota
interneto erdvéje. Jai apibadinti isskirtos
penkios pagrindinés charakteristikos.

1. Eksperimentiné leidyba

Atliekant skaitmeniniy knygy vaikams
internete paieska, nesunku pastebét, jog Siy
virtualiy kariniy leidyba vis dar yra eksperi-
mentinés stadijos. Atrastos knygos yra labai
skirtingos pagal pristatyma, naudojima ir
turinj. Neretai sunku atskirti, ar tai knyga,
ar koks nors kitas multimedijos produktas.
Knygy vaikams internete leidyba neturi
specialios leidybos sistemos, galiojandiy
normy ar taisykliy, todél yra fragmentiska,
nenuosekli.

2. Pavieniy autoriy iniciatyvos

Virtualiose knygose internete sunku
rasti duomeny apie autoriy. Dazniausiai siu
knyguy karéjai — pavieniai radytojai ar ilius-
tratuotojai, savo gebéjimais jgyvendinantys
internete grazias idéjas ir profesines ambici-
jas. Skatinami entuziazmo, jie kuria multi-
medijos produktus ir juos jkelia j interneti-
ne erdve net nesitikédami sulaukti didelio
vartotojy susidoméjimo. Kai kurios knygos
yra sukurtos vieSojo sektoriaus organizaciju,
pavyzdziui, Jaunimo knygos plétros centras
kasmetés Vaiky knygos ir jaunimo spaudos
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muggés proga yra sukiires net $eSias tokias
svetaines.

3. Didelés investicijos ir miglotas griZta-
masis rysys

Nei viesasis, nei privatus sektorius néra
suinteresuotas virtualiy knygy vaikams ka-
rimu ir $ios srities plétote. Daug investiciju,
laiko, specialiy gebéjimy ir technologiniy
naujoviy reikalaujanti skaitmeniniy kny-
gu nisa kol kas néra plétojama. Miglotas ir
griztamasis rysys, todél vengiama rizikuoti.

Virtuali knyga galéty tapti puikia re-
klamos priemone, taciau leidéjy knygos re-
klamai skiriamas biudzetas yra tikrai nepa-
kankamas panasaus pobudzio skaitmeniniy
produkey karybai. Kaip teigia ,Batalbum®
svetainés kiréja Sophie Giberteau, daugu-
ma leidykly yra patenkintos, kad jy albu-
mai taip originaliai pristatomi internetinéje
erdvéje, Zavisi Sia autorés idéja, palaiko $il-
tus santykius, tadiau uz tai néra linke atsidé-
koti finansiskai.

4. Bitinybé tirti vaiky ir jaunimo skai-
tmeninius poreikius

Kad j rinkg patekey nauji produkeai ir
kiariniai, reikia iSsiaiskinti auditorijos po-
reikius ir ypatumus. Vaiky ir jaunimo skai-
tmeninés kultaros tyrimai kol kas nerodo,
ar vaikai skaito virtualias knygas ir narSo
kultarinj curinj specialiai jiems pristatan-
Ciose svetainése. Todél akivaizdi tokiy, tyri-
muy butinybeé.

5. Tiek viesojo, tiek privataus sektoriaus
bendradarbiavimo, rinkos sqlygy tyrimo bi-
tinybé nisos plétrai

Nereikéty skeptiskai ziaréti j skaitme-
niniy knygy ateitj. Virtualiy knygy leidy-



ba gali tapti progresuojancia ir net nasia
sritimi, tadiau tam reikalingas privataus ir
vieSojo sektoriaus bendradarbiavimas, rin-
kos salygu tyrimas ir tarpininkavimas or-
ganizuojant efektyvia jos dalyviy komuni-
kacija. Nepriklausomi pavieniai rasytojai ir
iliustruotojai neturi galimybiy jgyvendint
virtualios knygos projekty idéju. Triksta
projekty karéjy, galimy finansavimo $alti-
niy ir auditorijos bendradarbiavimo.

ISVADOS

Skaitmeniné revoliucija sukelia poky¢iy
visose gyvenimo srityse, todél pastaruoju
metu yra pladiai analizuojama jvairiy moks-
lo $aky tyrimuose. Remiantis gausia litera-
tira straipsnyje prieita prie i$vados, jog skai-
tmeniné jaunimo kultara yra naujy elgesio
formu, jprociy, Ziniy ir prasmiy, jkinytoja.
Naujosios informacijos ir komunikacijos
priemonés veikia jaunimo kulttra, keicia
jo kasdienybe ir laisvalaikj, formuoja naujas
veiklos formas (vaizdo zaidimai, virtuals
pokalbiai, skaitymas, radijo klausymasis,
filmy zitréjimas internete), naujg santykj
su klasikine kultara. Nagrinéjant skaitytojo
vaidmens pokycius pastebéta, kad skaityto-
jas igauna nauja statusa, galimybe reaguoti,
keisti, daryti jtaka skaitymo eigai ar net tu-
riniui. I§ pasyvaus Zinutés Sifruotojo skaity-
tojas tampa aktyviu dalyviu.

Atlikta knygy internete paieska ir anali-
zé padéjo nustatyti, jog $i nisa Prancizijoje
néra itin i$plétota, o esamos knygos turi ne-

mazai trikumu. Jose minimaliai arba visai
nepanaudotos multimedijos charakeeristi-
kos, triksta profesionalumo. Daugumoje
i$ juy atkartojama tradiciné skaitymo sche-
ma, kitose dazniausiai naudojami tik garso
elementai. Yra ir karybiskesniy virtualiy
knygu varianty: skaitymo procesas nors ir
negausiai, bet pajvairintas hipertekstu, dau-
giakanaliSkumu ar originalesnémis interak-
tyvumo galimybémis. Virtuali knyga turéty
patraukti vaika ne tik pradzios puslapiu, bet
ir iSlaikyti jo démesj skaitant visg istorija.
Todel svarbu, kad skaitmeniné knyga baty
idomi, interakeyvi, karybiska ir atitikey
naujosios kartos gebéjimus.

Tiriant virtualiy knygy vaikams interne-
te karimo, finansavimo, nisos plétros pers-
pekeyvas issiaiskinta, kad prekybos ir priei-
gos modeliy kaita, tarpininkavimo stygius,
rinkos nestabilumas, fragmentiskas varto-
jimas ir vartotojuy, pozilris | internety kaip
i nemokama informacijos Saltiniy priciga
atitolina tradiciniy knygy leidyklas nuo vir-
tualios knygos projekty. VieSojo sektoriaus
institucijos inicijuoja ir finansuoja daugybe
kultarinio paveldo skaitmeninimo, mokykly
kompiuterizavimo ir nepilnamediy apsau-
gos nuo internete slypiné¢iu pavojuy projek-
ty, tadiau naujy kultdriniy erdviy karimas
internete kol kas yra nejtrauktas j vykdomas
programas. Todél knygy internete leidyba
islieka eksperimentiné, dazniausiai pavieniy,
autoriy, plétojama nisa, kuriai reikia dideliy
investicijy ir i$manyti rinkos salygas.
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CHILD AND VIRTUAL READING:

ANALYSIS OF ONLINE FRENCH CHILDREN’S BOOKS

New technologies are changing every arena
of human experience and stimulate profound
cultural transformations. A digital culture is de-

LAURA JANKEVICIUTE
Abstract

veloping. The arrival of new cultural forms is sha-
ping the socialization processes, values and beliefs
of young people and influences their decisions in
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many areas such as education or leisure and life
in general.

The aim of the article is to show how
new technologies influence the culture of the
young generation and change their attitude to
traditional reading. The article offers an analysis
of six online French children’s books and shows
their principal characteristics. The publishing
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of children’s books online is an experimental
field developed by independent writers and
illustrators. The article presents the posture of
traditional book publishers and the initiatives
of the public sector in supporting the creative
cultural projects such as online books.

The article may be useful not only for
academic society, but also for different groups of
its cultured members.
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