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Santrauka. Technologiné paZzanga lemia vis naujy IT priemoniy nuotoliniam
mokymuisi atsiradima, didinant jy pritaikomumga ir panaudojimo galimybes.
Vis délto, pastebima, kad daZniausiai informacinés technologijos mokymuisi su-
prantamos tik kaip jvairios nuotolinio mokymosi platformos. Siame straipsnyje
apibtddinamos jvairios IT priemonés, nuotoliniam profesiniam kvalifikacijos kéli-
mui ir pateikiamos jy panaudojimo galimybeés. Taip pat apZvelgiami pagrindiniai

iSSdkiai, su kuriais susiduriama diegiant naujausius IT sprendimus, bei kokios jy
suteikiamos galimybés.

Raktiniai ZodZiai: informacinés technologijos, kvalifikacija, profesinis kvalifikaci-
jos keélimas, nuotolinis mokymasis, nuotolinis kvalifikacijos kélimas.

1 |vadas

Nuotolinis darbas ir mokymasis tapo neatsiejama gyvenimo dalimi. Spartus
technologijy vystymasis sudaré galimybes nuotoliniam mokymuisi ir profe-
siniam kvalifikacijos kelimui. Todel didelé dalis moksliniy tyrimy Siuo metu
yra nukreipti j nuotolinio mokymosi privalumus ir trdkumus. Dazniausiai
pateikiami iSS0kiai, kalbant apie nuotolinj mokymasi ir profesinj kvalifikaci-
jos kelimg yra atskirties jausmas, tiesioginio kontakto trikumas ir nepasiti-
kejimas savimi naudojantis su studijomis susijusiomis technologijomis, dél
nepakankamo skaitmeninio rastingumo [1]. Taigi, siekiant iSnaudoti visas
nuotolinio mokymosi ir profesinio tobuléjimo galimybes, svarbu ieSkoti pa-
togiausiy, prieinamiausiy ir geriausiai pritaikyty IT priemoniy bei jy panau-
dojimo galimybiy.

Tyrimo tikslas - apibtdinti naujausias IT priemones ir jy panaudojimo
galimybes bei perspektyvas profesiniam kvalifikacijos kélimui nuotoliniu
badu.
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Siam tikslui pasiekti analizuojami naujausi moksliniai tyrimai bei moksli-
ne literatdra apie technologijas ir jy pritaikomuma, galimybes nuotoliniam
profesiniam kvalifikacijos kélimui.

2 IT priemonés nuotoliniam profesiniam
kvalifikacijos kélimui

Dazniausiai pasitaikanti moksliniy tyrimy kryptis yra bendras nuotolinio
mokymosi vertinimas bei informaciniy technologijy ir komunikacijos plat-
formy pritaikomumo bei privalumy ar trakumy identifikavimas. Taip yra
tikriausiai todeél, kad tokios technologijos yra ypatingai paprastos naudoti,
reikalauja nedideliy investicijy, mazo pasiruoSimo ir kt., tad yra placiausiai
paplitusios [2]. Vis délto, tai yra tik nedidele dalis nuotolinio mokymosi tech-
nologijy srityje. IT priemonés yra kur kas platesné sgvoka ir apima jvairias
daug sudétingesnes technologijas, pavyzdZiui, telebuvimo robotai ar virtuali
realybe.

Telebuvimo robotai (angl. telepresence robots), kartais vadinami mo-
biliuoju nuotoliniu bdvimu yra sistema, jgalinanti abipuses garso ir vaizdo
konferencijas ir navigacija tolimoje aplinkoje. Sie robotai suteikia galimybe
realiuoju metu dalyvauti mokymuose, jgyti kvalifikacijg, tobulinti jgtdzius, Si
technologija turety ateityje iSspresti paskaity ir mokymy lankomumo pro-
blemas, kadangi tai sprendimas kaip dalyvauti paskaitose nuotoliniu badu.
Si technologija sukuria ,dalyvio bavimo $alia” jausmga. Patobulinus robotus,
pridéjus papildomy kamery ir jutikliy, bei naujy savimoneés bei saviraisSkos
funkcijy, telebuvimo robotai netrukus gali bati pasirenge uZzmegzti simbioti-
nius santykius su asmenimis, kurie fiziSkai negali dalyvauti mokymuose [3][4].

Virtuali realybé - virtualios ekskursijos. Virtuali pazintiné kelioné (angl.
virtual field trips - VFT) gali jkvépti besimokanciuosius ir atverti daug mo-
kymosi galimybiy. VFT suteikia galimybe aplankyti vietas, kuriose jprastai
apsilankyti baty labai sudetinga arba nejmanoma, pvz. planetose kosminéje
erdvéje ar jvairiy Saliy muziejuose. Taip tyrinéjamas turinys iSplecia besimo-
kanciyjy akiratj, keicia supratimg apie veikimo principg ir pagerina jsigilini-
ma bei mokymasi [5]. Kalbant apie profesinj kvalifikacijos kelima, naudo-
jantis tokiomis technologijomis baty galima parodyti kokiy nors jrengimy
veikimo principg, jvairias panaudojimo ir pritaikymo galimybes ir kt.

Taigi, telebuvimo technologijos ir virtuali realybé yra tikrai perspektyvios
ir daug naudos besimokantiesiems galincios suteikti technologijos, taciau ir
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Sios technologijos yra tik dalis viso IT priemoniy spektro. Daugiau informa-
ciniy technologijy panaudojimo nuotoliniam kvalifikacijos kélimui pavyzdZziy
pateikiama 1 lenteléje.

1 lentelé. Informaciniy technologijy panaudojimo nuotoliniam kvalifikacijos kélimui pavyz-

dZiai [6]

Jrankiai Apibadinimas Technolggu.q Nauda
pavyzdZiai

Virtuali Virtuali aplinka yra 3D | In Touch With Suteikia galimybe iSsiugdyti to-

aplinka erdve, kurioje naudoja- | Molecules kias kompetencijas kaip empa-
mi avatarai, kad besimo- | Second Life tija, savimoné, emociné savire-
kantieji galéety bendrauti | World of guliacija, socialinis supratimas,
su kitais dalyviais. Vyk- | Warcraft bendradarbiavimas, problemy
domos skirtingos eduka- | Google Expe- sprendimas, strateginis masty-
cinés veiklos, o besimo- | dition mas ir bendravimas, sustiprina-
kantieji turi daug laisvés mi pazinimo jgtdZiai.
jomis naudotis.

Zaidimai Mokomieji Zaidimai yra | Minecraft Edu- | Suteikia galimybe susidurti kon-
technologinés priemo- | cation Edition kre¢iomis situacijomis. Galima
nés, leidZiancios besi- | SimSE analizuoti skirtingus atsakymus
mokantiesiems kurti | Quantum Moves |ir bandyti procesg i$ naujo,
strategijas, patikrinti labiau jsigilinant | mokymasi.
hipotezes ir spresti pro- Zaidimai padeda ugdyti tokias
blemas. Jie apima tiksly kompetencijas kaip empatija,
nustatyma, prizy lai- savimoné, emocinis regulia-
méjima ir paZangg per vimas, socialinis supratimas,
skirtingus sudétingumo bendradarbiavimas, problemy
lygius. sprendimas, kritinis mastymas

ir sprendimy priémimas. Jie
skatina gily supratima ir idea-
liai tinka lavinti auk3tesnio lygio
mastymo  jgadzius. Zaidimai
taip pat gerina besimokanciyjy
isitraukimga ir motyvacija.

Interneti- | Internetinés mokymosi | MOOC Sie jrankiai suteikia galimybe

nés moky- | platformos yra Svietimo | SPOC's savarankiSkai mokytis ir padéti

mosi plat- | priemonés, pagrijstos in- | Intellipath ugdyti skaitmeninio rastingumo
formos terneto ar kity interneti- kompetencija. Sios priemonés
niy tinkly naudojimu. skatina jsitraukima. Besimokan-

tieji gali efektyviau jgyti Ziniy,

sukoncentruoti démes;j ir padi-

dinti mokymosi produktyvuma.
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Technologijy

Jrankiai Apibadinimas g Nauda
pavyzdZiai
Robotai Robotai yra masinos, ku- | Robot-Assisted | Didéja motyvacija. Galima ug-
rios yra uzprogramuotos | Language Le- dyti tokias kompetencijas kaip
spresti sudétingas uzduo- | arning in Edu- problemy sprendimas, bendra-
tis ir gali padéti mokyti | cation (RALL-E) | vimas, karybiSkumas, kult@rinis
kompiuterinio  progra- | LEGO Minds- samoningumas, prisipazinimas
mavimo, gamtos moksly, | torms NXT ir kritinis mastymas matemati-
fizikos ir matematikos Thymio Robot kos ir inZinerijos srityse.
Virtualios | Sios priemonés imituoja | Mr. Vetro Simuliacijos yra naudingos la-
laboratori- | tikrus procesus, kuriy | RobUAlab vinant problemy sprendimo
jos/ simu- | metu besimokantieji gali | Virtual Labora- | jgudzius. Virtualios laboratorijos
liacijos analizuoti kintantj elgesj | tory, Tecnologico | mazina netikruma, skatina jgyti
ir sgveika bei kontroliuo- | de Monterrey konceptualiy Ziniy ir padeda ug-
ti jvairius veiksmus. OLabs dyti samprotavimo gebéjimus,,
kritinj mastyma ir novatoriskumo
bei kairybines kompetencijas.
Mobilas Svietimo kontekste mo- | Mobilds tele- Mobilieji prietaisai yra novatoris-
jrenginiai | bilieji jrenginiai naudo- | fonai kos mokymosi veiklos skatinto-
jami atliekant uzduotis | Plansetiniai jai. Jie palaiko Ziniy jgijimo pro-
ir bendradarbiaujant ar | kompiuteriai cesy, taip pat bendravimo, pro-
vykdant veiklg, atliekant | NeSiojamieji blemy sprendimo, karybiskumo
darba. kompiuteriai ir jvairiy auksto lygio ugdyma.
Socialiniai | Socialiniai tinklai suteikia | Facebook Socialiniai tinklai skatina geres-
tinklai galimybe  profesoriams | Twitter ne lektoriy ir besimokanciujy
dalytis ir gauti informaci- | YouTube/YouTu- | sgveikg ir bendravima. Jie taip
ja su studentais ar kitais | be EDU pat gerina mokiniy rezultatus,
akademikais ir i$ jy. Be to, motyvacijg mokytis ir jsitrauki-
socialiniai tinklai gali bati ma.
dalijimosi ir vertingy duo-
meny gavimo 3altiniai.
Interneti- | Tai internetinés progra- | Ed Tech Rapid Internetinés platformos sutei-
nés plat- mos, prie kuriy galima | Cycle Evaluation | kia galimybe lektoriams sukur-
formos prisijungti per internetg ir | Coach ti gilesnj mokymosi procesg ir
kurios padeda lektoriams | TED-Ed surengti kursus patraukliu for-
transliuoti paskaitas, vyk- | Curatr matu.
dyti mokymo veikla. Moodle
Daikty .Daiktai” yra bet kokie | ISmanieji klasés | DI palengvina besimokanciyjy ir
interne- prietaisai, serveriai, jren- | aplinkos jren- lektoriy saveika ir gali pagreitin-
tas (angl. | giniai ir kt, Kurie yra|giniai ti sgvoky supratima. Tai taip pat
Internet of | prijungti prie interneto | Lankomumo gali pagerinti Svietimo kokybe
things) ir yra autonominiai jran- | sistemos ir studenty pasitenkinima, nes
kiai. Realaus laiko déstytojai gali pasidlyti jiems
atsiliepimai patrauklesne, pritaikytg eduka-
apie paskaitos cine veikla, pavyzdziui, jvertin-
kokybe dami jy reakcijas.
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Pagal 1 lenteléje pateiktus duomenis matyti, kad egzistuoja daugybé
jvairiy informaciniy technologijy priemoniy, jrankiy, sprendimuy, kurie gali
suteikti daug naudos, pagerinti mokymosi patirtj, sustiprinti Zinias ir t.t. Ta-
¢iau jy populiarumas ir naudojimo daznis vis dar néra didelis. Kodél? Pripa-
Zjstama, kad IT priemoneés yra ateitis ir jy perspektyva didziule, taciau vis

si sprendimais.

3 IT priemoniy keliami isSakiai ir galimybés

Naudojimasis informacinémis technologijomis mokantis daznai kelia jvairiy
iSStkiy, dél kuriy nuotolinis mokymasis ir kvalifikacijos kélimas ne visuomet
yra vertinamas palankiai ir ne visuomet norima jomis kuo greiciau pradeti
naudotis. Dazniausiai kylantys iSStkiai yra [7]:

+ Perejimas prie mokymosi nuotoliniu badu yra gali bati sudetingas
Zmonémes, kuriy skaitmeninis rastingumas yra Zemas.

+ Taip pat pastebima, kad pradejus mokytis nuotoliniu badu, i$ pradZiy
mokymosi pasiekimai bdina Zemesni nei jprastai, kol jvyksta adaptacija
prie technologijy.

+ Svarbu, kad informacinés technologijos baty pritaikomos ir naudo-
jamos taip, kad didinty besimokanciuyjy jsitraukimg, o ne blaskyty jy
démes;j ir kelty susirGpinima del jy naudojimo teisingumo.

+ Taip pat, kalbant apie informacines technologijas svarbu nepamirsti
kylanciy isStkiy del prieinamumo jvairiuose skirtinguose jrenginiuose,
kas kartais sukelia barjerus ir didelius nepatogumus tiek lektoriams,
tiek ir besimokantiesiems.

Trumpuoju laikotarpiu, infrastruktdra ir priemonés, reikalingos nuoto-

liniam profesiniam kvalifikacijos kélimui gali pareikalauti dideliy pini-

giniy investicijy, kas daznai lemia atidéliojima jomis naudotis.

+ IT sprendimai daznai reikalauja papildomo pasiruoSimo ir mokymy
pries pradedant jais naudotis.

tojus naujiems verslo procesams organizacijose, kur jgadziy jgyjimo priei-
namumas tapo raktu siekiant inovacijy ir tvaraus sekmingo verslo subjekty
egzistavimo uZtikrinimo. Virtuali realybé leidZia kurti situacijas, kuriy nej-
manoma ar sunku imituoti realiame pasaulyje, ir suteikia galimybe darbuo-
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tojams mokytis temy ir lavinti savo jgudzius, kuriy jprastai jgyti galimybiy
nebadty. Technologijy taikymas ir svarba Svietimo tikslais didéja verslo or-
ganizacijose, kadangi jie gali kelti darbuotojy kvalifikacijg aplinkoje, kuri yra
artima realioms salygoms, atsirandancioms jy basimoje darbo aplinkoje.
Kai kurioms pramoneés Sakoms virtualios realybes technologijos yra ir bus
reikSminga mokymosi dalimi, pvz. piloty mokymai skraidyti, chirurginiy in-
tervencijy imitacija medicinoje, roboty valdymas nuotoliniu badu gaminant
ir montuojant. Taigi informacinés technologijos, skirtos nuotoliniam kvali-
fikacijos kélimui, ypatingai pasiteisinty tokiuose ekonomikos sektoriuose
kaip gamyba, technika, sveikata ar oro transportas. Informacinés techno-
logijos, kartu su internete esancia informacija yra neiSsemiamas Ziniy Salti-
nis, skatinantis darbuotojy karybiSkuma, motyvuojantis nuolat gilinti Zinias,
tobulinti kvalifikacijg ir mokytis visg gyvenima. O tai yra labai svarbu organi-
zacijy inovatyvumo lygiui palaikyti, plétrai uztikrinti ir bati konkurencingais
rinkoje [8].

4 ISvados

Informacinés technologijos yra galinga jéga keicianti Svietimg ir mokymasi
visame pasaulyje. Vis délto, didele dalis naujausiy technologijy dar stokoja
pritaikomumo. Kartais del technologijy neiSbaigtumo, kartais dél vartotojy
vidiniy barjery, o kartais ir dél abiejy aspekty. Vis délto, Svietimo sistema
ir jos dalyviai turi prisitaikyti prie sparciai besikeiciancios aplinkos, o tech-
nologijy vystytojai savo ruoztu - pritaikyti technologijas taip, kad jas bdty
patogu naudoti tiek studentams, tiek ir vyresniems Zmonéms, siekiantiems
atnaujinti, gilinti ar jgyti profesines Zinias ir kelti kvalifikacijg. Siuo metu jau
esama jvairiy informaciniy technologiniy jrankiy, kuriuos galima panaudoti
nuotoliniam kvalifikacijos kélimui, pavyzdZiui: virtuali aplinka, Zaidimai, in-
ternetines mokymosi platformos, robotai, virtualios laboratorijos, soc. tin-
klai, daikty internetas ir kt. ISnaudojus beribes informaciniy technologijy
galimybes keliant profesine kvalifikacijg nuotoliniu badu, galima tikétis pa-
didinti darbuotojy darbo efektyvuma, sumaZzinti jmonés sanaudas ar padi-
dinti konkurencinj pranaSuma.
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