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Santrauka. Metavisatos sgvoka tampa vis aktualesné moderniy technologijy ir inova-
cijy apsuptame pasaulyje. Alternatyvios realybés — meta pasaulio — sukurimas ne tik
atidaro vartus j neisSsenkamy galimybiy ir potyriy erdve, taciau tuo pat metu atveria
teisés taikymo problemy Pandoros skrynig. Siame straipsnyje analizuojamos konkrecios
intelektinés nuosavybés bei asmens duomeny apsaugos uztikrinimo problemos metavi-
satoje bei pateikiami Siy problemy sprendimo biidai.

Straipsnyje atskirai iSskiriama ir metavisatos kaip sqvokos kilmeé bei reiksmé, Sios tech-
nologijos sudedamosios dalys ir keliamos grésmés. ISsamiai analizuojant Lietuvos ir
uzsienio autoriy literatiirg, tarptautinius bei nacionalinius teisés aktus, atskleidzZiamos
teisés taikymo meta pasaulyje problemos. Rasto darbe apibendrinama, jog virtualioje
realybéje susiklostancius santykius, civiling apyvartg verta reguliuoti ne tik techninémis,
bet ir teisinémis priemoneémis, kurios skurty teisinj tikrumg, apibréztumaq bei, galiausiai,
apsaugoty vartotojo nuosavybe, privatumq ir kitas prigimtines teises.

Pagrindiniai ZodZiai: metavisata, teisés taikymo problemos, intelektiné nuosavybé, as-
mens duomeny apsauga.

Summary. The concept of metavisata is becoming increasingly relevant in the modern
world surrounded by technologies and innovations. The creation of an alternative re-
ality - a meta world - not only unlocks the gates to a space of infinite possibilities and
experiences, but at the same time opens a Pandora’s box of legal problems. This work
analyses the specific problems of intellectual property and personal data protection in the
meta world and provides solutions to these issues.
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The article also highlights the origin and meaning of metavisata as a concept, the compo-
nents and threats of this technology. A detailed analysis of Lithuanian and foreign litera-
ture, international and national legislation reveals the problems of the application of law
in the metaverse. This work concludes that the relations and civil circulation in virtual
reality should be regulated not only by technical measures, but also by legal instruments,
which would ensure legal accuracy and certainty and, finally, protect the consumer’s pro-
perty, privacy and other inherent rights.

Keywords: metaverse, legal issues, intellectual property, personal data protection.

|vadas

Prasidéjus COVID-19 pandemijai, sulétéjes pasaulio ekonomikos augimas lémé
zymy poveikj pasaulinéms finansy rinkoms. Visgi, nepaisant didelio masto krizés,
skaitmenizavimo ir dirbtinio intelekto vystymosi procesy pandemija nesustabdé.
Prie$ingai, technologijoms tai suteiké itin didelj impulsg, dél kurio naudojimasis jo-
mis iSaugo ir tapo nauju batinu izoliacijoje esancios visuomenés gyvenimo jrankiu.
Tiek valstybiy valdZios institucijos, tiek pavienés organizacijos, muziejai, teatrai, pra-
déjo naudoti skaitmenines technologijas, pavyzdziui, virtualios realybés (toliau ir -
VR) erdves, kad jveikty izoliacijos sukeltus padarinius.

Susidoméjimo ateities technologijomis pikas buvo pasiektas tada, kai didziausio
pasaulyje socialinio tinklo ,,Facebook® generalinis direktorius Markas Zuckerbergas
2021 m. spalio mén. pakeité ,Facebook® bendrovés pavadinimg j ,,Meta“ (Introdu-
cing Meta: A Social Technology..., 2021) ir jsipareigojo skirti net 10 mlrd. Jungtiniy
Amerikos Valstijy (toliau - JAV) doleriy metavisatos plétrai (Enter the metaverse: the
digital..., 2021), taip tarsi nurodydamas ateities technologijy vystymo kryptj. Ty paciy
mety gruodj pasirodé ,,Meta Horizon World“ - pirmoji bendrovés Meta sukurta vir-
tuali erdveé, dar vadinama meta pasauliu'. Siame naujame virtualiame pasaulyje — me-
tavisatoje, daugybé Zmoniy vienu metu, naudodami savo alter ego, t. y. avatarus, gali
veikti, bendrauti, prekiauti ir kitaip saveikauti vieni su kitais kaip ir realiame pasau-
lyje. Be Meta buvo ir kity bandymy sukurti virtualius pasaulius, kaip antai, Sandbox,
Decentraland, ir kt. Atsizvelgiant j technologijy milziniy (pvz., Meta, ar Microsoft)
plétra ir didziyjy Saliy (pvz., JAV, Kinijos, Japonijos, Piety Koréjos ir Jungtiniy Araby
Emyraty) iSreiksta susidoméjima su metavisata susijusiomis technologijomis, galime
buati tikri, kad esame naujos eros pradzios liudininkai.

Idomu tai, kad nors meta pasaulis egzistuoja virtualioje erdvéje, taciau ekonomi-
niai sandoriai, vykstantys jame, yra realdis, o poveikis realiam pasauliui ir zmogui taip
pat yra realus ir ap¢iuopiamas, sukeliantis tarpusavio teisiy ir pareigy. Nataraliai kyla

! Metavisatos samprata bus pateikiama §io darbo pirmame skyriuje.
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klausimai, kaip realaus pasaulio teisés normos turéty buti taikomos metavisatoje, kas
formuos metavisatoje taikytinus teisés aktus, kas uztikrins tokiy teisés akty laikymasi,
kas saugos metavisatos visuomene bei palaikys joje tvarka ir daugybé kity klausimuy,
i kuriuos, $iuo metu, néra vieno teisingo atsakymo.

Straipsnyje nagrinéjama tema ypatingai aktuali, kadangi analizuojamos teisinés
problemos kol kas stokoja teisinio apibréztumo, reguliavimo bei platesnio nagrinéji-
mo, konkreciai: asmens duomeny apsaugos bei intelektinés nuosavybés teisés saugo-
my santykiy srityse.

Straipsnio tikslas - i$nagrinéti, kaip ir kokias teisés taikymo problemas metavisata
kuria asmens duomeny privatumui, virtualaus turto nuosavybés ir jo turéjimo suvo-
kimui. Taipogi, pristatyti metavisatoje kylanciy teisés taikymo problemy sprendimo
badus.

Siam tikslui pasiekti keliami darbo uzdaviniai:

1. Pateikti metavisatos sampratg.

2. I8analizuoti ir jvertinti, kokios teisés taikymo problemos kyla intelektinés nuo-

savybés apsaugos reguliavimo srityje, kiek tai susij¢ su metavisata.

3. I8analizuoti ir jvertinti teisés taikymo problemas, kylancias asmens duomeny

apsaugos srityje, kiek tai susije su metavisata.

Straipsnio objektas yra metavisatoje taikytini intelektine nuosavybe bei asmens
duomeny apsauga reglamentuojantys teisés aktai, aktuali uzsienio bei Lietuvos teisés
doktrina, naujausia teismy praktika, susijusi su virtualioje realybéje kylanc¢iomis tei-
sinémis problemomis.

Tyrimas atliktas derinant skirtingus metodus, leidZiancius atskleisti tiek teorine,
tiek praktine analizuojamo klausimo problematiky. Lingvistinis metodas naudoja-
mas metavisatos bei virtualiosios realybés sagvokoms atskleisti, analizuoti ir vertinti.
Sisteminis metodas taikomas analizuojant intelektinés nuosavybés bei asmens duo-
meny apsaugos reglamentavima, jtvirtinta skirtinguose teisés aktuose, pavyzdziui,
Europos Sgjungos (toliau — ES) ir Lietuvos nacionaliniuose teisés aktuose. Teleolo-
ginis metodas Siame darbe yra vienas pagrindiniy, vertinant nacionalinés bei tarp-
tautinés teisés normy jtaka metavisatoje susiklostantiems santykiams bei kylan¢ioms
teisinéms problemoms. Lyginamuoju metodu remiamasi analizuojant ir lyginant Lie-
tuvos ir kity uzsienio $aliy jtvirtintg reguliavima metavisatos kontekste.

Pabréztina, jog straipsnyje ypatingas démesys skiriamas Europos Sajungos tei-
sés aktams: Bendrajam duomeny apsaugos reglamentui (toliau - BDAR), Europos
kriptorinky reglamentui. Taip pat didelis démesys skiriamas Lietuvos teisés aktams,
jvairiy autoriy straipsniams, pavyzdziui, E. Mikalajuno ,,NFT doktrininis-teisinis
apibréZimas ir jo problematika, sietina su Europos Sajungos kriptoteisiniy santykiy
reguliavimo modeliui, L. Vardanyan et al ,,The unwanted paradoxes of the right to
be forgotten® bei kitai literatiirai metavisatos ir joje kylanciy teisés taikymo problemy
temai.
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1. Metavisatos samprata

1.1. Metavisatos terminas

Siandien vos keleto mygtuky paspaudimu savo i§maniajame jrenginyje galime ko-
munikuoti, organizuoti vaizdo skambucius. Ta¢iau, ar jmanoma nusikelti j kitg erdve,
virtualy pasaulj, kuriame savo verslo partneriui ne tik nusiSypsosime, bet ir spausi-
me ranka, plaukiosime Indijos vandenyne, neiSeidami i§ savo namy? Kaip iliuzija
skambancios galimybés, pasirodo, yra realios ir jmanomos jgyvendinti, pasitelkiant
$iy dieny technologijas, o konkreciai — persikeliant  misy paciy sukurtg visatg — me-
tavisata, kurioje sgveikaujame su kitais zaidéjais, naudodami papildomus prietaisus.
Inovatyvus atributai, tokie kaip VR akiniai, haptic kostiumai (leidziantys jausti kity
metavisatos dalyviy prisilietimus), jrankiai pana$us j pultelius ar specialiosios pir$-
tinés jgalina mus atlikti tam tikrus veiksmus virtualioje erdvéje, prisiliesti prie joje
egzistuojanciy objekty (Kang, 2023, p. 11648).

Pats terminas ,,metavisata“ yra mokslinés fantastikos autoriaus Nealo Stevenso-
no 1992 m. sukurtas terminas, apibaidinantis virtualig erdve, analogiska fizinei er-
dvei, kurioje gyvename realiame pasaulyje (Leenes, 2009, p. 127). Autoriaus noveléje
»Sniego grittis“ (angl. Snow crash) meta pasaulis yra paraleli virtualios realybés visa-
ta, sukurta i§ kompiuterinés grafikos, prie kurios vartotojai i$ viso pasaulio gali prisi-
jungti naudodamiesi akiniais ir ausinémis. Vartotojai tame pasaulyje materializuojasi
konfigiruojamais skaitmeniniais kinais, vadinamais avatarais. Nors N.Stevenseno
noveléje pavaizduotas meta pasaulis yra skaitmeninis, teigiama, kad patirtis jame gali
tureéti realy poveikj fiziniam ,,a$“ (Mystakidis, 2022, p. 495). Taigi, metavisata — tai
visi$kai jtraukiantis virtualus pasaulis, kuriame zmonés gali bendrauti tarpusavyje
skaitmeniniy objekty pagalba realiuoju laiku, naudodami virtualiosios realybés arba
papildytosios realybés (angl. augmented reality) (toliau - AR) technologijas (Turdia-
liev, 2023, p. 3), kurios detaliau bus analizuojamos kitame $io rasto darbo poskyryje.

Nors terminas ,,metavisata“ buvo sukurtas dar XX a. pabaigoje, visgi jis dar ilga
laikg nebuvo Zinomas didelei visuomenés daliai. ,,Google Trends® paieska rodo, kad
termino ,,metavisata“ aktyviai ieSkoma nuo 2021 m. pradzios. Aktyvi $io termino
paieska prasidéjo mazdaug tuo metu, kai kovo ménesj ,,Roblox“ internetiné platfor-
ma tapo vie$a. Aktyvumas dar labiau i$augo, kai ,,Nvidia“ generalinis direktorius Jen-
senas Huangas balandj pareiskeé, kad kitas bendrovés Zingsnis — sukurti metavisata
(The metaverse is coming..., 2021). Galiausiai, $is terminas tapo zinomas dar pla-
tesniam asmeny ratui, kai spalio ménesj ,,Facebook® generalinis direktorius Markas
Zuckerbergas paskelbé apie savo sprendima pervadinti bendrove nauju pavadinimu
»Meta“ (Kim, 2021, p. 142).

Apibendrinant, nors metavisatos terminas néra naujas, taciau didziausio populia-
rumo ir démesio jis sulauké per pastaruosius keleta mety. Visgi, termino suvokimas
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neleidzia iki galo suprasti metavisatos reik§més ir veikimo principy, todél verta deta-
liau aparti konkrecias $ios virtualios erdvés sudedamgsias dalis.

1.2. Metavisatos sudedamosios dalys ir struktira

Metavisata néra sukurta kaip vienalyté erdvé. M. Zuckerbergas $ia technologija
apibudina kaip sekancig interneto generacija, kurioje asmuo galés reprezentuoti save
kartu su kitais vartotojais skaitmeninéje erdvéje. Galima manyti, kad tai yra jkany-
tas internetas, kuriame mes dalyvaujame, o ne tik Ziarime (Laeeq, 2022, p. 3). Tam,
kad galétume jaustis pilnaverciais metavisatos dalyviais ir pagrindiniais veikeéjais,
$ios virtualios erdvés yra sukurtos kombinuojant papildytosios realybés, virtualio-
sios realybés ir bloky grandinés (angl. blockchain) principus. Sie trys komponentai
metavisatg pavercia visi$kai unikalia, anks¢iau neregéta technologija. Siekiant aiskes-
nio metavisatos paveikslo, kiekviena sudedamoji metavisatos dalis Siame darbe bus
analizuojamas atskirai.

Papildytosios realybés technologija reprezentuoja realy pasaulj, papildyta kom-
piuterio sugeneruotais grafiniais elementais (Europos Komisijos tyrimas, 2022). Var-
totojas, dévédamas atitinkamus akinius ar naudodamas i$manuyjj jrenginj, gali matyti
skaitmeninj turinj padengta ant realaus fizinio pasaulio. PavyzdzZiui, apsipirkinéjant
parduotuvéje mes savo i$maniuosiuose ekranuose galime matyti produkty sudétis,
kity vartotojy jvertinimus bei papildomus animuotus grafinius elementus. Galime
sakyti, kad naudodami papildytos realybés technologija, mes galime skenuoti musy
realig aplinka ir papildyti ja sau patraukliais ir naudingais objektais. Tokios technolo-
gijos pavyzdys galéty buti netgi gerai Zinoma aplikacija ,,Snapchat®, kurioje vartotojai
turi galimybe savo aplinka papildyti skaitmeniniu turiniu, uzsidéti peruka, barzda,
akinius ir kitus atributus (Pimentel et al, 2022, p. 2).

Visgi, papildytos realybés erdvé atrodo ganétinai dirbtinai ir nerealistiskai. Rea-
listiskumo trakuma istaiso virtualioji realybé, kuri suteikia galimybe perkelti garsine
ir vaizding medziagg j kita erdve, kurioje asmuo gali judéti, matyti, girdéti, atlikti
veiksmus. Jsivaizduokime, jog du studentai skirtinguose kambariuose naudodami
VR prietaisg persikelia j virtualy koraly rifg, kuriame jy avatarai yra nardytojy pa-
vidale. Jie gali matyti povandeninj pasaulj, komunikuoti vienas su kitu ir turiningai
praleisti laika, nardant tolimiausiose jurose ar vandenynuose (Pimentel et al, 2022,
p- 4). Bitent $ioje erdvéje ypatingai svarbia figiira tampa fizinio asmens sukurtas ava-
taras, kuris veikia metavisatoje pagal savo ,$eimininko“ pavedima.

IS pirmyjy dviejy sudedamuyjy metavisatos daliy akivaizdu, jog $i technologija gali
pasitilyti erdve, pasizymin¢ia i$skirtinémis savybémis. Visgi, be abejonés, tokia galin-
ga ir visuomene jtraukianti platforma turi turéti ir ekonomine funkcija - ji turi su-
teikti galimybe dalyviams kurti, jgyti, parduoti skaitmeninj turta bei paslaugas. Visa
tai sukuria naujg civiline apyvarta, kuri turi ta patj komercinj tiksla, taciau kitokia
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forma. Butent $ios galimybés — sukurti turta bei juo disponuoti, tapimas ne tik zaidi-
mo dalyviu, ta¢iau skaitmeninio objekto savininku ar autoriumi - yra vienas ryskiau-
siy metavisatos ypatumy, paremtas minétosios bloky grandinés technologija. Kaip ir
kokia valiuta galima jsigyti turto metavisatoje, kokia forma bus sudaromi sandoriai
bei kas uztikrins nuosavybés teisiy turétojo apsauga — klausimai verti iSsamesnés ana-
lizés, todél skaitmeninio turto teisinis reguliavimas bei apsauga bus aptariami kitame
$io rasto darbo skyriuje.

Taigi, apibendrinant, metavisata sudaryta i$ keleto atskirai egzistuojanciy ir vei-
kian¢iy komponenty, kurie sgveikaudami tarpusavyje sukuria unikalig ir i$skirtiniais
pozymiais pasizyminéig visata. Centriné virtualios realybés figura, avataras, turi ne-
ribotas galimybes pasirinkti savo veiksmus, i$gyventi potyrius bei netgi dalyvauti vir-
tualioje civilinéje apyvartoje.

1.3. Metavisatos rizikos ir grésmés teisinio reguliavimo kontekste

Metavisatos kuriami lakesciai, nejtikétinos galimybés ir jaudinantys potyriai vir-
tualioje erdvéje gali slépti ir tamsiaja puse. Kas atsitinka, kai metavisatos patyrimui
naudojame visus ankstesniame skyriuje paminétus prietaisus (VR akinius, haptik
kostiumus, pultelius)? Visi $ie jrenginiai labai intensyviai renka asmens duomenis.
Pavyzdziui, BDAR net nei$skiria tokios savokos kaip biologiniai duomenys. Tuo
tarpu meta pasaulyje biologiniai duomenys, tokie kaip, pvz., misy pulsas, smegeny
dazniai, judesiy unikalumas - yra renkami. Pagal atliktus mokslinius tyrimus buvo
nustatyta, kad per 20 min. naudojimosi VR akiniais galima sugeneruoti iki 2 mi-
lijony unikaliy duomeny elementy apie vieng asmenj (Industry review boards are
needed..., 2019). Be to yra ir kity teisiniy neatitikimy, kurie tapo labai akivaizds,
atsiradus naujiems skaitmeniniams produktams. Pavyzdziui, virtualas kariniai, tokie
kaip kriptovaliutos, skaitmeninis turtas, protingieji sandoriai (angl. smart contract)
ir kiti objektai jau yra sukéle nemazai teisiniy ir praktiniy klausimy. Siekis i$laikyti
teiséta ir skaidria rinka, pastangos suteikti visokeriopas teises skaitmeniniy produkty
vartotojams bei uztikrinti efektyvy teisiy gynimo mechanizma lémeé batinybe valsty-
béms bei ES svarstyti apie teisiniy apsaugos priemoniy karima.

Galima i$skirti autoriy, kurie mano, jog jau dabar ES reguliavimo sistema atro-
do nuoseKkli ir tinkama pereinamajam etapui, kuris $iuo metu budingas metavisatos
plétrai, valdyti (Vertuccio, 2023, p. 148). ES yra pirmoji jurisdikcija, kuri jau émeési
veiksmy siekdama sureguliuoti skaitmenines rinkas. 2022 m. rugséjo 14 d. Europos
Parlamentas ir Taryba priémé Europos Komisijos pateikta pasitlyma priimti Skai-
tmeniniy rinky jstatyma. 2024 m. vasario mén. taip pat jsigalios Skaitmeniniy pas-
laugy aktas. Abu $ie aktai skirti platformy turinio mediavimui, ypa¢ nepilnameciy
apsaugai nuo neigiamo konteksto, nelegaliy prekiy ir paslaugy, netinkamo turinio ir
kitokiai apsaugai.
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Nurodyti ES priimti teisés aktai i§spres dalj teisés taikymo problemy konkreéiuo-
se civilinés teisés institutuose, analizuojamuose kituose $io darbo skyriuose. Autorés
taip pat pateiks praktinius pavyzdzius, kaip teisés normos galéty veikti masy paciy
sukurtoje simuliacijoje.

2. Intelektinés nuosavybés apsaugos issukiai metavisatoje
2.1. Nepakei¢iamyjy zZetony teisinis reguliavimas — pilkoji zona

Ivertinus pirmiau aptarta metavisatos savoka, jos struktiirg bei siejant ja su ka-
rinio samprata, nei§vengiamai yra batina vertinti ir tai, su kokiomis teisinés apsau-
gos taikymo problemomis intelektinés nuosavybés teisés srityje susiduriama butent
metavisatos kontekste. Pradedant metavisatos ir joje egzistuosianciy objekty autoriy
teisiy apsaugos analize, pirmiausia, ypatingai svarbu apzvelgti jau $iuo metu rinkoje
egzistuojancius virtualius karinius ir jy teisinj reglamentavima. Sie minéti jau egzis-
tuojantys objektai, be abejonés, yra minétosios bloky grandinés technologijos vai-
siai — nepakei¢iamieji zetonai (angl. non-fungible tokens) (toliau ir - NFT). Tai yra
kriptovaliutomis jsigyjami unikalis ir nepakei¢iami skaitmeniniai failai, pavyzdziui,
skaitmeniné nuotrauka, vaizdo ar garso jrasas, turintis tam tikra ekonomine verte
kriptorinkoje (The metaverse, NFTS and IP..., 2022). Kol kas $ie unikaliis skaitme-
niniai kariniai egzistuoja tik misy ekranuose, tac¢iau jzengus j virtualig erdve — me-
tavisata — mes galime $iuos kiirinius matyti kaip paveikslus meno galerijoje, dévéti
drabuzius ar net jsigyti kaip nekilnojama turtg. Batent ta pacia technologija (nepa-
kei¢iamaisiais Zetonais) paremtas yra ir metavisatoje egzistuojanciy objekty jgijimas,
nesvarbu ar tai buty masy avataras, zemés sklypas, ar bet koks kitas daiktas. Dél $ios
priezasties NFT veikimo mechanizmo analizé yra ypatingai svarbi metavisatos objek-
ty teisinés apsaugos tematikoje.

Nagrinéjant NFT technologija, pirmiausia, deréty pabrézti, jog skaitmeninis failas
yra sukuriamas pirminio turétojo (autoriaus), kuris gali perleisti tam tikra savo turi-
my teisiy paketa kitam asmeniui (pirkéjui). Intelektinés nuosavybés teisés j minétuo-
sius objektus yra apibréziamos ir perduodamos vadinamaisiais protingaisiais sando-
riais. Btina paminéti ir pac¢ios bloky grandinés su vienetiniais ir nepakei¢iamais me-
taduomenimis pagalbg uztikrinant autoriaus teises bei garantijas. Pavyzdziui, skait-
meninis NFT paveikslas su autenti$kais metaduomenimis priklauso pirkéjui. Pats
vaizdas, atvaizdas ar paveikslas turi unikaly koda, dél kurio vaizdo savininkas gali
atsekti, kur ir kaip buvo naudojamas jo turimas turtas (Mikalajanas. 2022, p. 130).
Tokios galimybés suteikia saugumo ir skaidrumo NFT apyvartai skaitmeninéje rin-
koje, taciau, visgi, iSlieka virtualaus atsiskaitymo spekuliacijos rizika, kibernetiniy
ataky grésmeé bei informaciniy sistemy netobulumai, kuriy prevencijai svarbu numa-
tyti aiSky teisinj reguliavima.
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Pradedant nuo nacionalinio lygmens, virtualiosios valiutos savoka yra jtvirtinta
atlikus Lietuvos Respublikos pinigy plovimo ir teroristy finansavimo prevencijos
istatymo (toliau - PPTF]) pakeitimus. PPTF] virtualig valiutg apibrézia kaip skaitme-
ning verte turincia, bet teisinio valiutos ar pinigy statuso neturinc¢ia priemone, kurios
neleidzia ar uz kurig nelaiduoja centrinis bankas ar kita valstybés institucija ir kuri
néra butinai susieta su valiuta, taciau kurig fiziniai ar juridiniai asmenys pripazjs-
ta kaip mainy priemone ir kuri gali bati elektroninémis priemonémis pervedama,
saugoma, parduodama, kei¢iama, investuojama ir naudojama atsiskaitymams?®. Toks
reguliavimas suteikia daugiau skaidrumo kriptoturto keitykly ir depozitiniy kripto-
piniginiy paslaugy teikéjy rinkoje (Laucius, 2023, p. 122). Vis délto, PPTF] pakeiti-
mai nei$sprendzia teisinio NFT statuso ir klausimai, susije su teisiy j $iuos objektus
apsauga, lieka neatsakyti.

Buatent dél sparciai besivystancios ir populiaréjancios kriptorinkos, Europos Sa-
junga taip pat yra zengusi zingsnj virtualaus turto apsaugos link, siekiant suvieno-
dinti ir suderinti valstybiy nariy teisés normas bei prisitaikyti prie nesustabdomos
investicijy metamorfozés. ES yra parengusi naujas kriptorinkos taisykles — Europos
kriptorinky reglamentg (toliau — MiCA), taip siekiant padidinti kriptovaliuty poten-
cialg ir pazaboti kylancias grésmes, tokias kaip finansinis nestabilumas, manipuliacija
rinka bei finansiniai nusikaltimai. 2023 m. geguzés 31 d. priimtas MiCA reglamentas
bus taikomas nuo 2024 m. gruodzio 30 d.?> Tam, kad buty paskatinta naujyjy techno-
logijy plétra ir naudojimasis, naujomis MiCA taisyklémis siekiama uztikrinti teisinj
tikrumg ir finansinj stabilumg, remti inovacijas, apsaugoti vartotojus ir investuotojus
(Europos Parlamentas, 2023). MiCA normose inter alia aptinkamas kriptovaliutos
apibrézimas, nustatomi Kkriterijai kriptovaliuty paslaugy teikéjams, licencijavimo
tvarka ir kiti teisiniai aspektai. Kriptoturtas reglamente apibréziamas kaip skaitme-
niné vertés arba teisiy iSraiSka, kurig galima perleisti ir laikyti elektroniniu badu
naudojant paskirstytojo registro ar panasia technologija*. Deja, bet ES pastangos re-
guliuoti kriptorinkg neapima kriptoturto bei, Zinoma, nei$sprendzia keliamy teisés
taikymo problemy. Kriptoturtas vis dar néra aiskiai apibréziamas Europos Sajungos
teisés aktuose ir paliekamas pilkojoje teisinio reguliavimo zonoje.

Nors ir gerokai platesnés reguliavimo apimties nei naujasis PPTFP], MiCA reglamentas
taip pat nereguliuoja daugelio bloky grandinés technologijos pagrindu vykdomy veikly, su-
sijusiy su protingaisiais sandoriais bei NFT. Dél to, net ir pradéjus taikyti §j ilgai laukta MiCA
reglamenta, teiséktiros procesas turés nesustoti tol, kol spar¢iai besivystancioje industrijoje
atsiras pakankamas teisinis tikrumas (Laucius, 2023, p. 126). Akivaizdi NFT reguliavimo sto-
ka tik padeda atverti Pandoros skrynia, kalbant apie metavisatoje egzistuojancius objektus, ju

2 PPTF] 22(2) straipsnis.
MiCA reglamento 149 straipsnis

4 MiCA reglamento 3 straipsnis
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jvairove bei teisinj reguliavima, todél keliamas klausimas — kaip konkretts objektai galés buti
apsaugoti virtualioje realybéje.

2.2. Intelektinés teisés saugomi objektai — pasiklyde metavisatoje

Kaip ir realiame pasaulyje, metavisatoje egzistuos paklausa, kuri be abejonés lems
pasitlg. Metavisatos vartotojai — avatarai taipogi turés savy poreikiy, kuriuos paten-
kinti tikslg i$sikels kiiréjai bei gamintojai. Stai, pavyzdziui, 2022 m. ,,Nike” prekés
zenklas pristaté naujajj produktg — skaitmenine bateliy kolekeija ,,Swoosh®, kurig jsi-
gyti galima tik virtualioje realybéje. Nike kompanijos pranesime apie kolekcija teigia-
ma, jog pirkéjai ilgainiui galés virtualiai déveéti drabuzius skaitmeniniuose Zaidimuo-
se ir kitose ,jtraukianciose patirtyse (Nike Will Let People..., 2022). Kyla klausimas,
ar toks objektas — virtualus garsaus prekeés Zenklo produktas — yra saugomas intelek-
tinés nuosavybés teisés normy? Jeigu taip, tuomet, kokiais buidais?

Panasi dvejoné buvo igkelta Pranctizy mados namy ,,Hermes“ byloje. 2023 m. bir-
zelio 23 d. Manheteno federalinis teismas patenkino ,,Hermes“ prayma visam laikui
uzblokuoti menininko Masono Rotsildo (Mason Rothschild) parduodamus ,,Meta-
Birkin“ NFT. Sprendime konstatuota, kad NFT pazeidZia prancazy prabangos namy
teises j garsiujy ,,Birkin“ rankiniy prekiy Zenkla, argumentuojant tuo, kad sukurty
NFT pana$umas j realius objektus (rankines) grei¢iausiai suklaidinty vartotojus ir
padaryty nepataisomg Zala ,,Hermes“ mados namams. Sis Manheteno teismo spren-
dimas atvéré pandoros skrynia tuo aspektu, jog prekiy Zenkly savininkai turéty pa-
grista lukestj tikétis savo virtualiy produkty apsaugos, nors kol kas valstybés stokoja
ai$kaus teisinio reglamentavimo tokiems objektams. Ne viena garsiyjy prekiy zenkly
kompanijy, pavyzdziui, Ralph Lauren, Louis Vuitton, Hugo Boss, Versace, Tommy
Hilfiger, McDonald's jau émési veiksmy, kad apsaugoty savo prekiy Zenklus virtua-
lioms prekéms, kuriy autentiskumg patvirtina NFT.

Keletas valstybiy, kuriose aktyviai plétojama metavisatos idéja bei problematika,
jau yra priémusios sprendimy dél $ios srities reguliavimo. Puikus pavyzdys — Japoni-
jos teisés aktai. Japonijos vyriausybé pastaraisiais metais priémé naujus teisés aktus
ir nustaté jvairias pagalbines gaires metavisatos verslui bei ,,Intelektinés nuosavybés
skatinimo 2022 m. plang® Pagrindinis $iy teisés akty tikslas yra prisitaikymas prie
greitai atsirandanciy technologijy, ypa¢ metavisatos, jskaitant NFT. Japonija be nu-
matomy | ateitj plany jau $iuo metu yra jgyvendinusi tam tikrus teisés akty pakei-
timus, pavyzdziui, Nesaziningos konkurencijos prevencijos jstatymo modifikacija,
kuris nuo $iol leidzia kontroliuoti ir metavisatoje kuriamus objektus. Anks¢iau miné-
tasis ,,Nike” butent $ioje valstybéje jau yra registraves savo prekés zenkla skaitmeni-
niy bateliy kolekcijai metavisatoje (Kasahara et al, 2023, p. 1). Sio rasto darbo autoriy
nuomone, butent tokiu pavyzdziu reikéty sekti ir kitoms valstybéms, siekiancioms be
neigiamy pasekmiy jsilieti { metavisatos rinka.
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I$samesnei analizei pasirinkime dar vieng konkrety kriptoturto ir jstatymo pavyz-
dj. Isivaizduokime virtualioje erdvéje sukurta karinj, tarkime, skaitmeninj paveikslé-
li. Kyla klausimas, ar $is karinys kaip intelektiné autoriaus nuosavybé yra saugomas
Autoriy teisiy ir gretutiniy teisiy jstatymo (toliau - ATGT]). ATGT] karinys apibreé-
ziamas kaip originalus kirybinés veiklos rezultatas literattiros, mokslo ar meno sri-
tyje, nepaisant jo meninés vertés, i§raiskos budo ar formos®. Pagal jstatymo apibrézty
formuluote skaitmeninis paveikslélis tikrai patenka j reguliavimo apimtj. Nuosekliai
ir sistemiskai analizuojant jstatyma galime kalbéti apie misy pavyzdinio objekto,
skaitmeninio paveikslélio, perleidimg kitam asmeniui, jgijéjui. Kaip ir aptarta anks-
Ciau, perleidimg jforminsime protinguoju sandoriu, kuris bus uzkoduotas musy pa-
veikslélio metaduomenyse. Ar toks nuosavybés perleidimo budas patenka j ATGT]
50 straipsnio reguliuojama zong? Straipsnyje minimas materialusis objektas ir ma-
terialioji i§raiSkos forma leidZia teigti, kad skaitmeninis kirinio formatas, neturintis
fizinio pavidalo, kelia klausima dél tokio objekto perleidimo galimybiy. Taipogi, Lie-
tuvos teisés aktuose kol kas neaptiksime jokiy protingojo sandorio reglamentavimo
bei pripazinimo uzuomazgy, todél jau pats toks nuosavybés perleidimo jforminimas
kelia teisés taikymo klausimus.

Taigi, metavisatos verslas gali sukurti naujy galimybiy pasisavinti intelektine nuo-
savybe. Intelektinés nuosavybés objekty savininkai bei licencijy teikéjai turéty ispleésti
prekiy Zenkly registracija metavisatoje, kad buty geriau valdomos ir uztikrinamos
intelektinés nuosavybés teisés bei vykdoma jy stebésena. Taip pat, svarbu teisés akty
reguliavimg pritaikyti prie naujai atsirandanéiy objekty bei jy formato.

2.3. Teisinés apsaugos perspektyvos avatary kadriniams

Persikeliant konkreciai j sparciai kuriama ir daug teisiniy kazusy keliancia - pacia
metavisata, galima analizuoti jos pagrindinius herojus — avatarus. Virtualioje erdveé-
je turime savo personifikuotg atvaizda, kuris atlieka visus miaisy kontroléje esancius
veiksmus. Pagrindinis i$$ukis $iuo atveju buity bandymas apsaugoti metavisatoje
veikiancio avataro teises ir nustatyti atsakomybe uz pazeidimus, naudojant esamas
teisines savokas.

Kas atsitikty tuomet, jeigu skaitmeninj karinj sukurty ne fizinis asmuo, kaip anks-
¢iau minétame pavyzdyje, bet jo atstovas — avataras? [sivaizduokime, jog uzsidedame
virtualios realybés akinius ir miisy matomoje erdvéje gyvename jprastg gyvenima.
Tarkime, kad virtualioje realybéje mes sukuriame ta patj skaitmeninj paveikslélj. Ar
tokiu atveju jis bus saugomas intelektinés nuosavybés teisés normy? Be minétosios
problematikos, mes priskirtume dar viena savoky neatitikimg. Pagal ATGT], auto-
riy teisiy subjektas yra fizinis arba juridinis asmuo. Virtualioje realybéje veikiantis

5 ATGTS5 2 straipsnio 18 punktas.

236



avataras néra nei fizinis, nei juridinis asmuo, o misy kaip vartotojo sukurta skaitme-
niné reprezentacija, simbolizuojanti masy buvima metavisatoje. Avatarai virtualioje
realybéje veikia kaip realiis asmenys - saveikauja su aplinka bei kitais vartotojais,
avataro pavidalu (Davis et al, 2009, p. 93). Taigi, netgi nepereinant prie nuosavybés
perleidimo ir protinguyjy sandoriy teisinés reik§meés, i$kyla teisés taikymo problema,
sukuriant kirinj metavisatoje ne Zmogaus, o jj arba ja reprezentuojancio avataro ran-
komis.

Galima kelti hipoteze, jog unikalios ir nepakei¢iamos bloky grandinés pagrindu
veikianti sistema bei saugomi skaitmeniniy kariniy metaduomenys uztikrins karinio
autenti$kumg, savininko teises bei teisétg jgijima ar naudojimg virtualioje realybéje.
Galbut teisés normos i§ esmés néra reikalingos tokiai moderniai ir tvariai $iy laiky
technologijai, tac¢iau bet kuriuo atveju, iskilus gincui lieka nezinomybé, ar teisinés
sistemos apsauga bus efektyvi ir i§ esmés pritaikoma virtualiam turiniui. Tinkamai
nei$plétus tam tikry jstatymy savoky, formuluociy bei taikymo apimties, galime teig-
ti, jog teisés normos palieka NFT mechanizmg, jo pagrindu gimstancius virtualios
realybés objektus ir pacig metavisatg pilkojoje zonoje, kuri kelia rizika finansiniam
stabilumui bei skaidriai ir teisétai investicijy rinkai.

3. Asmens duomeny apsauga metavisatoje

3.1. Sparcios technologineés pletros jtaka asmens duomeny apsaugai

Dabartinés technologijos leidzia mus itin tiksliai identifikuoti, todél skverbimasis
j musy privatuma yra labai intensyvus. Akivaizdu, kad skaitmeniné erdvé atveria pla-
¢ias galimybes rinkti, kaupti asmens duomenis. Statistiniai duomenys rodo, kad nuo
2010 m. iki 2022 m. naudojamy duomeny kiekis padidéjo nuo 1,2 trilijono gigabaity
iki 59 trilijony gigabaity (54 Predictions About The State..., 2021). Vis délto, tokiy
duomeny apsauga ne visada yra tinkamai uztikrinama ir, tuo labiau, ne visada panau-
dojama teisétais tikslais. Pastebima, kad dazniausiai naudotojai nekreipia démesio i
tai, kaip ir kokius jy vieSus duomenis naudoja kitos $alys, ta¢iau neigiamai reaguoja,
kai skirtumas tarp faktinio ir tariamo jy duomeny naudojimo tampa akivaizdus ir
pernelyg kontrastingas®.

Palyginus su misy kasdieninéje veikloje jau jprasta tapusia socialine medija, me-
tavisatos platformoje siekiant istirti naudotojy elgseng, yra renkama ir saugoma daug
daugiau asmens duomeny nei bet kada anksc¢iau. Kitaip tariant, metavisatoje yra
saugomi ir tvarkomi didZiuliai kiekiai vartotojy duomenuy, jskaitant ir nejprastus, i$-

¢ Pavyzdziui, daugelis Zmoniy savo duomenimis su ,,Facebook” platforma dalijosi noriai. Vis délto,

gerai Zinomas ,,Facebook® ir ,,Cambridge Analytica“ duomeny skandalas sukélé tokj masinj visuomenés
pasipiktinima, kad ,,Facebook atstovas buvo iskviestas pateikti paaiskinimus JAV Kongrese ir Jungtinés
Karalystés parlamente, o ,,Cambridge Analytica“ netrukus bankrutavo (Lee, 2021, p. 37).
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skirtinius asmens duomenis kaip pavyzdziui, fiziologinés reakcijos, emocijos, biome-
triniai duomenys. Duomeny srautas ir apimtis taip pat yra milziniski. Kaip minéta,
pagal atliktus mokslinius tyrimus buvo nustatyta, kad per 20 minuciy naudojimosi
VR akiniais galima sugeneruoti iki 2 milijony unikaliy duomeny elementy apie vieng
asmenj (Vasiliauskiené, 2023). Europos duomeny apsaugos prieziiiros pareigtinas tei-
gia, kad $ie unikalts elementai yra tokie kaip balso israiskos, akiy judesiai, kvépavimo
daznis ir intensyvumas, asmens eisena, judéjimo, zZvilgsnio duomenys, kiino reakci-
jos, smegeny bangos. Ir tai yra tik labai maza dalis iSvardinty duomeny, prie kuriy
metavisata turi prieigg ir kurie leidZia per 3 sekundes be klaidos numatyti Zmogaus
pasirinkimus. Atsizvelgiant j jvairius asmens pasisakymus meta pasaulyje bei atliktus
veiksmus $ioje platformoje (pavyzdziui, apsilankyma specialioje platformos vietoje),
galima lengvai identifikuoti ir kitokio pobudzio duomenis, pavyzdziui, politinius jsi-
tikinimus, seksualine orientacijg ir pan. Taigi, technologijos leidzia priva¢ioms ben-
drovéms ir valdZios institucijoms vykdant savo veiklg naudotis asmens duomenimis
precedento neturinc¢iu mastu’. Dél to, dalyvaujant metavisatoje, kyla tam tikry pro-
blemy susijusiy su asmens duomeny apsaugos kontrole.

Dél zymiai iSaugusio asmens duomeny rinkimo ir keitimosi jais masto, tikéda-
miesi sustiprinti asmens duomeny apsauga, Europos parlamentas ir Taryba 2016 m.
balandzio 27 d. patvirtino Bendraji duomeny apsaugos reglamenta (ES) 2016/679,
kuris jsigaliojo 2018 m. geguZés 25 d. Sio reglamento teisinis pagrindas buvo Eu-
ropos Sajungos pagrindiniy teisiy chartijos 8 straipsnis, kuriuo buvo siekiama re-
glamentuoti interneto naudotojy asmens duomeny apsauga®. Reglamente pirmiausia
nustatyta, kad asmens duomenys turi buti tvarkomi teisétai, saZiningai ir skaidriai,
konkreciais, aiSkiai apibréztais ir teisétais tikslais. Be to, jame apibréziamas duome-
ny kiekio mazinimo principas, i§ kurio i$plaukia batinybé, kad renkami duomenys
buty adekvatus, tinkami ir riboti, atsizvelgiant i tikslus, kuriais jie tvarkomi. Nors $is
reglamentas kazkada buvo vadinamas ,,griez¢iausiu privatumo ir duomeny apsaugos
istatymu pasaulyje (Martin, 2022, p. 235), pamazu metavisata iSryskina $io ,,auksi-
nio standarto trakumus. Kitaip tariant, Siuo metu BDAR néra pritaikytas apsaugoti
meta pasaulio naudotojus nuo netinkamo asmens duomeny panaudojimo.

7 BDAR preambulés 6 punktas.

8 Europos sajungos pagrindiniy teisiy chartija uztikrina asmeniui teise j privaty ir §eimos gyvenima
bei garantuoja kiekvieno teis¢ j savo asmens duomeny apsauga (Europos Sgjungos pagrindiniy teisiy
chartija, 2010). Tokie duomenys turi buti tinkamai tvarkomi ir naudojami tik konkretiems tikslams ir tik
atitinkamam asmeniui sutikus ar kitais jstatymo nustatytais teisétais pagrindais. Be to, kiekvienas asmuo
turi teise susipazinti su apie ji surinktais duomenimis, o $iy taisykliy laikymasi kontroliuoja nepriklauso-
ma institucija.
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3.2. Ar Bendrasis duomeny apsaugos reglamentas
uztikrina apsauga metavisatos naudotojo duomenims?

Vienas i$§ metavisatoje kylanciy teisiniy i$$ukiy yra neteisétas duomeny tvarkymas
BDAR 6 ir 9 straipsniy prasme. Duomeny tvarkymas yra teisétas tik tuo atveju, jeigu
taikoma bent viena BDAR 6 straipsnyje numatyty salygy ir tik tokiu mastu, kokiu ji
yra taikoma. BDAR 9 straipsnis numato, kad draudziama tvarkyti asmens duomenis,
atskleidziancius rasine ar etnine kilme, politines pazitras, religinius ar filosofinius
jsitikinimus ar naryste profesinése sajungose, taip pat tvarkyti genetinius duomenis,
biometrinius duomenis, siekiant konkreciai nustatyti fizinio asmens tapatybe, sveika-
tos duomenis arba duomenis apie fizinio asmens lytinj gyvenima ir lytine orientacija.
Taigi, tiriant pavojy asmens duomeny apsaugai metavisatoje svarbu apibrézti bio-
metriniy duomeny savoka, nes $ioje naujai sukurtoje virtualioje erdvéje dazniausiai
gaunami duomenys bus ne kas kita, o biometriniai duomenys (Metaverse: opportu-
nities, risks and policy..., 2022). Reglamentas biometrinius duomenis apibrézia kaip
po specialaus techninio apdorojimo gautus asmens duomenis, susijusius su fizinio
asmens fizinémis, fiziologinémis arba elgesio savybémis, pagal kurias galima kon-
kreéiai nustatyti arba patvirtinti to fizinio asmens tapatybe, kaip antai veido atvaizdai
arba daktiloskopiniai duomenys. Pagal BDAR 9 straipsnj $iuos duomenis tvarkyti
draudziama, i§skyrus atvejus, kai duomeny subjektas davé aisky sutikima arba susi-
klosté konkrecios straipsnyje nurodytos aplinkybés. Siuo metu, metavisatos platfor-
moje renkami biometriniai duomenys negali biiti pagrjsti nei vienu BDAR 9 straips-
nyje numatytu pagrindu (sutikimu, batinybe vykdyti teising prievole, vir§esniu teisé-
tu interesu ir pan.), dél to atsiranda duomeny tvarkymo pazeidimas (Vasiliauskiené,
2022). Be to, VR jrenginiai, naudojami patekti j metavisata, leidzia identifikuoti ir
rinkti duomenis ne tik apie patj naudotoja, bet ir apie bet kurj pasalinj asmenij, esantj
naudotojo akiratyje, net jei tas pasalinis asmuo nusprendé nejzengti j virtualia erdve
(Anidjar et al, 2023, p. 22). Taigi, tai kelia grésme asmens duomeny saugumui ne tik
metavisatos vartotojui.

Sprendziant BDAR taikymo galimybiy metavisatos naudotojy duomeny apsaugai
klausimg reikia atsizvelgti j $iai platformai budingus ypatumus. Metavisatoje veikia
daugybé skirtingas paslaugas teikianciy subjekty. Ateityje, tikétina, visi metavisatos
paslaugas teikiantys subjektai $ioje alternatyvioje realybéje kurs platy rysiy tinkla, to-
dél bus labai sunku nustatyti vieno konkretaus subjekto atsakomybe uz jsipareigojimy
duomeny apsaugos srityje nesilaikyma. Apibrézti skirtumg tarp duomeny valdytojo
ir duomeny tvarkytojo metavisatoje gali tapti dideliu i$$akiu, nes metavisatg sudaran-
tys subjektai yra labai glaudziai susije (Metaverse: opportunities, risks and policy...,
2022). Todél i$ karto kyla klausimas dél naudotojy sutikimuy, kuriais suteikiama teisé
tvarkyti renkamus duomenis, surinkimo ir jsipareigojimo skelbti privatumo politika,
t. y., ar tokie sutikimai turéty buti renkami bendrai viso meta pasaulio, ar kiekvienos
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metavisatos paslaugas teikianc¢io subjekto atskirai? Kaip minéta, pagal BDAR vartoto-
jai turi duoti aisky sutikima dél kiekvieno konkretaus tikslo. Tad, pavyzdziui, jei meta
visatoje avataras lankytysi koncerte, kurio savininkas yra ,,Concert Service Entity*
ir véliau eity i aukciong, kurio savininkas yra ,,Auction House Entity", reikéty gauti
atskirus asmens sutikimus. Vis délto, reikia nepamirsti, kad visa minéta surenkama
informacija yra labai svarbi jtraukianciai patir¢iai meta pasaulyje. Todél, tikétina, kad
daugelis metavisatos naudotojy dalysis daugeliu duomeny, kad galéty meégautis ge-
resne patirtimi. Puikus $ios idéjos pavyzdys galéty bati ,,Meta Quest Pro“ - tai nau-
jausios VR ausinés, kurios stebi akiy judesius ir veido i$raiskas naudodamos penkias
i vidy nukreiptas kameras. Avatarai realiuoju laiku gali rodyti i$raiskas, pavyzdziui,
$ypsenas, mirkteléjimus ar pakeltus antakius. Meta aiskiai paskelbé, kad ,,Meta Quest
Pro“ yra pagrjsta pasirinkimo principu, leidZianc¢iu naudotojams nuspresti, ar dalytis
tokia informacija su platforma (Anidjar et al, 2023, p. 23). Taigi, asmenys, norédami
pilnavertiskai naudotis $ia patirtimi, yra ,priversti“ sutikti dalintis $iais duomenis.
Tad galima daryti i$vada, kad meta pasauliui yra badingas platus dirbtinio intelekto
naudojimas ir didesniy duomeny kiekiy gavimas nei iki $iol, todél naudotojy suti-
kimo gavimas dél neskelbtiny duomeny, ateityje gali buti net priverstinis, nes tokiy
duomeny tvarkymas grei¢iausiai bus pagrindiné prieigos prie metavisatos teikiamy
galimybiy ir naudojimosi jomis salyga (Vertuccio, 2023, p. 141).

Kaip jau aptaréme anksciau, meta pasaulis gali reiksti, kad reikés naujy su privatu-
mu susijusiy teisés akty. O kaip dél BDAR 17 straipsnyje jtvirtintos teisés bati pamirs-
tam (angl. right to be forgotten), suteikianc¢ios asmeniui teise reikalauti, kad surinkti
duomenys buty i$trinti? Dauguma asmens duomeny apsaugos eksperty sutinka, kad
teise buti pamirs$tam gali bati daug sunkiau jgyvendinti dél dar spartesnio dalijimosi
asmens duomenimis tarp skirtingy duomeny tvarkytojy (Vardanyan, 2023, p. 101).
BDAR 17 straipsnio 2 dalis numato, kad, kai duomeny valdytojas vie$ai paskelbé as-
mens duomenis ir asmens reikalavimu privalo asmens duomenis istrinti, duomeny
valdytojas atsizvelgdamas j turimas technologijas ir jgyvendinimo sgnaudas, imasi
pagristy veiksmy, jskaitant technines priemones, kad informuoty duomenis tvar-
kancius duomeny valdytojus, jog duomeny subjektas paprasé, kad tokie duomeny
valdytojai i$trinty visas nuorodas i tuos asmens duomenis arba jy kopijas ar dubli-
katus. Nors minétame straipsnyje nustatyta pareiga yra teigiamas zingsnis, siekiant
uztikrinti veiksmingg teisés bati pamir$tam jgyvendinimg, pareiga pranesti kitiems
duomeny valdytojams kelia keletg praktiniy klausimy. Straipsnyje jtvirtinta prievolé
informuoti kitus duomeny valdytojus daugeliu atvejy duomeny valdytojui gali bati
sudétinga. Asmuo gali buti nepajégus atsekti visy kity duomeny valdytojy, kuriems
jis perdavé asmens duomenis. Taipogi, BDAR nepateikiama jokiy gairiy, kas laikyti-
na pagristais veiksmais informuojant kitus duomeny valdytojus. I§ minéto straipsnio
formuluotés galima suprasti, kad duomeny valdytojui, kuriam informavimo prievo-
lés jvykdymas gali uzimti daug laiko ir technologiniu pozitriu bati per brangus, tuo-
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met tai, priklausomai nuo konteksto, gali buti teiséta priezastis nepradéti informuoti
kity duomeny valdytojy (Vardanyan, 2023, p. 99). Kadangi terminas ,,pagristi veiks-
mai“ BDAR néra i$samiau paai$kintas, jis duomeny valdytojui islieka labai abstraktus
ir gali bati interpretuojamas. Tikétina, kad dél ,,pagristy veiksmy“ aigkinimo gairiy
triakumo daugelis duomeny valdytojy tai ai$kins sau palankia linkme. Taigi, galima
teigti, kad gavus praSyma i$trinti asmens duomenis, duomeny valdytojui gali pasi-
rodyti nejmanoma istrinti duomeny, nes juos jau tvarko daugybé kity metavisatos
paslaugy teikéjy, nepaisant pirmiau aptarto jpareigojimo. Vis délto, reikia nepamirsti,
kad papildytoji realybé leidzia duomeny valdytojams vietoj teksto naudoti vaizdus,
zenklus ir kitus vizualinius aspektus, kad atkreipty duomeny subjekty démesj j jy
asmens duomeny tvarkymo poky¢ius (Vardanyan, 2023, p. 103). Autoriy nuomone,
$ios priemonés gali buti naudojamos siekiant atkreipti metavisatos naudotojy démesj
ijy teises, jskaitant teise bati pamir§tam. Todél yra tikimybé, kad naudojant naujasias
technologijas ir jy teikiamas priemones meta pasaulio duomeny subjekty informuo-
tumas apie jy teises padidés, o véliau atsiras daugiau galimybiy pasinaudoti duomeny
subjekto teisémis, jskaitant teise buti pamir§tam.

Galiausiai, sprendziant atsakomybés uz duomeny apsaugos pazeidimus klausima,
paraleliai kyla ir jurisdikcijos nustatymo problema - jeigu metavisatos modelis yra
toks decentralizuotas, kokios valstybés jurisdikcijai baty priskirtas nagrineéti gincas,
ar naudotojo buvimo vietos, ar avataro buvimo vietos, o gal atitinkamy serveriy bu-
vimo vietai? Kaip minéta, metavisatos naudotojas yra daugiausiai ,,vartotojas® teisés
reguliavimo prasme, taigi, autoriy nuomone, vartotojo skundo padavimo jurisdikci-
ja, bent jau ES ribose, yra i$spresta per 2012 m. gruodzio 12 d. Europos Parlamen-
to ir Tarybos reglamento (ES) Nr. 1215/2012 (Briuselis I) taisykles. Be to, BDAR
27 straipsnis papildomai nurodo, kad tiems, kurie néra jsisteige ES, tac¢iau kurie nori
tvarkyti valstybiy nariy pilie¢iy duomenis, privaloma paskirti ES atstova, kuris ats-
tovauty duomeny valdytojui ar duomeny tvarkytojui. Taigi, sprendziant jurisdikcijos
klausimg, BDAR turéty buti taikomas pagal tos valstybés narés jurisdikcija, kurioje
yra jsteigtas ES atstovas.

Kitas svarbus aspektas, kuris igkils metavisatoje, galéty buti poreikis reguliuoti
profiliavimo® mechanizmus, kurie dél novatorisky technologijy naudojimo gali buti
plétojami neteisétais badais. BDAR 22 straipsnis numato, kad duomeny subjektas turi
teis¢ nebati automatizuotu duomeny tvarkymu pagristo sprendimo gavéju, isskyrus
atvejus, kai sprendimas grindziamas ai$kiu duomeny subjekto sutikimu arba yra pa-
tvirtintas ES ar valstybés narés nacionaliniais teisés aktais, arba yra butinas sutarciai

9 Profiliavimg galima apibrézti kaip bet kokios formos automatizuotg asmens duomeny tvarkyma,

kai asmens duomenys naudojami, siekiant jvertinti tam tikrus su fiziniu asmeniu susijusius asmeninius
aspektus, visy pirma - iSanalizuoti ar numatyti aspektus, susijusius su to fizinio asmens darbo rezultatais,
ekonomine situacija, sveikatos bukle, asmeniniais pomégiais, interesais, patikimumu, elgesiu, buvimo
vieta arba judéjimu (BDAR 4 straipsnio 1 dalies 4 punktas).
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jvykdyti. Tyréjai yra nustate, kad akiy sekimo prietaisai gali suteikti bendrovéms duo-
meny, kurie gali bati naudojami labai smulkiai tikslinei reklamai (Metaverse: oppor-
tunities, risks and policy..., 2022). Ne paslaptis, kad Siuolaikinés technologijos yra
suinteresuotos skatinti asmenis daugiau laiko praleisti virtualioje erdvéje, kad bty
galima surinkti daugiau duomeny. Taigi, metavisatos suteikiama galimybé susipazin-
ti su nejprastais duomenimis, pavyzdziui, emocinémis reakcijomis, gali lemti didelés
zalos atsiradima, sakykim, jeigu, pasinaudojant uzfiksuotomis Zmoniy reakcijomis j
tam tikrus pasisakymus ar vaizdinius, yra manipuliuojama rinkéjais (ypatingai pazei-
dZziamomis grupémis). Dar vienas pavyzdys galéty bati metavisatos technologijy pa-
galba renkami duomenys apie asmens $irdies ritma. Pavyzdziui, draudimo bendrovés
galéty turéti naudos i$ tokio pobudzio duomeny. Jei naujosios technologijos aptikty
ir atskleisty tam tikras sveikatos problemas, bendrovés galéty pasinaudoti naudotojy
metavisatoje surinkta informacija, kad pateisinty draudimo jmoky didinima. Taigi,
nesankcionuota prieiga prie duomenuy, jy atskleidimas ar keitimas - kelia rimta grés-
me meta pasaulio vartotojams.

Apibendrinat, kaip socialinés ziniasklaidos platformos sumazino asmeny gyveni-
mo privatuma, taip ir meta pasaulio platforma sukels kebliy problemy ateityje, kai ji
taps placiai paplitusi tarp naudotojy. Europos Parlamentas pabrézé, kad privatumo
ir duomeny apsaugos sistema turéty buti taikoma meta pasaulio veikimui, ir paragi-
no Komisija uztikrinti, kad $ioje alternatyvioje realybéje veikiantys paslaugy teikimo
subjektai laikytysi galiojancios teisinés sistemos (Metaverse: opportunities, risks and
policy..., 2022). Taip pat pamaZu yra raginama perziaréti ir atnaujinti BDAR, nes jis
nebuvo pritaikytas naujiesiems i$$ukiams, kuriuos dabar kelia metavisata. Vis délto,
yra autoriy, kurie laikosi pozicijos, jog vienas i§ sprendimo budy, siekiant suregu-
liuoti asmens duomeny rinkimg metavisatoje yra apskritai nerinkti jokiy naudotojy
duomeny (Lee, 2021, p. 37). Taciau tai labai sumazinty galimas inovacijas, ekono-
mines, komercines galimybes, kurias galéty pasitlyti metavisata. Kitas sprendimas,
uz kurj pasisaké ir pasaulio lyderiai, pavyzdziui, buvusi Vokietijos kancleré Angela
Merkel, - sudaryti salygas naudotojy sutikimu prekiauti privatumo duomenimis, kai
naudotojai gali parduoti savo asmens duomenis mainais uz pinigine ar kitokia nauda
(Lee, 2021, p. 37). Mokslininkai jau pateiké savo jZvalgas apie privatumo ekonomika
(Acquisti et al, 2016, p. 444) ir veiksmingos privatumo prekybos rinkos dizaing (Pal,
2018, p. 5). Toks pozitris leisty uztikrinti protinga duomeny srautg, buting galimoms
inovacijoms, ir kartu sutartg atlyginima naudotojams uz jy duomenis.

ISvados
1. Ivertinus skirtingus metavisatos apibrézimus, metavisatg galima apibudinti kaip

inovatyvia, sparciai populiaréjancia bei i§ keleto sudétiniy daliy susidedancia
technologija, kuri leidzia jos naudotojui patirti kur kas realistikesnius potyrius.
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Vis délto, toks virtualus pasaulis dél savo neeilinés, sudétingos sandaros bei neap-
répiamy galimybiy sukuria realius pavojus ir grésmes metavisatos naudotojams,
pavyzdziui privatumo praradimas, virtualios patycios ir agresija, nelegalus intelek-
tinés nuosavybés panaudojimas ir daugelis kity. Sios virtualioje erdvéje kylancios
grésmés turi buti sprendziamos ne tik techninémis, bet ir teisinémis priemonémis.
. Intelektinés nuosavybés teisiniai is$tkiai kyla suvokiant metavisatg ir joje egzis-
tuojancius objektus kaip kirinius. Turtas jgyjamas ir disponuojamas virtualioje
erdvéje kol kas yra pilkojoje zonoje ir kelia rimtas problemas civilinéje apyvartoje,
kadangi tiek nacionaliniai, tiek tarptautiniai tiesiogiai taikomi teisés aktai néra
konkreciai pritaikyti alternatyviame pasaulyje susiklostantiems teisiniams santy-
kiams reguliuoti.

. Vienas i§ pagrindiniy metavisatoje kylanciy teisiniy i$$tkiy yra neteisétas asmens
duomeny tvarkymas. BDAR $iuo metu néra pritaikytas apsaugoti meta pasaulio
naudotojus nuo netinkamo asmens duomeny panaudojimo. Meta pasauliui yra
budingas platus dirbtinio intelekto naudojimas ir didesniy duomeny kiekiy gavi-
mas nei iki $iol, todél naudotojy sutikimas dél neskelbtiny duomeny, ateityje gali
bati net priverstinis, nes tokiy duomeny tvarkymas greic¢iausiai bus pagrindiné
prieigos prie metavisatos teikiamy galimybiy ir naudojimosi jomis salyga.
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